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lal Of Honor Vanguard 


Rogue Galaxg I Burnout Dominator 


The Warriors 


Metal Gear Solid Portable Ops y mucho más... 
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¿cómo se crea la bota para un hombre capaz de vencer la lógica, la física y hasta 
11 oponentes con un simple toque de balón? Pues satisfaciendo todos sus deseos y 
haciendo una bota a la medida de todas sus exigencias. ¿El resultado? 

Una combinación letal con una parte superior de piel extremadamente suave 
y una zona mas amplia en el empeine para un contacto mas limpio con el balón. 
Y para hacerla mas mortífera todavía unos tacos texturizados facilitan 
el control de la suela, al mas puro estilo de fútbol sala. 

Os presentamos las nuevas Nike Tiempo Ronaldinho. 

Sed testigos de Lo Inesperado en Nikefootball.com 
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UNA PRIMAVERA 
CON 


úlfííCTOR 


YA SÓLO queda un mes, un poco menos incluso, para que se 
cumpla el equinoccio de primavera. Una noche mágica, del 20 al 21 
de marzo, disfrazada de acontecimiento natural pero que, desde los 
tiempos más remotos, viene acompañada de ritos, mitos y prediccio- 
nes. Y con la explosiva y sugerente estación, llegará, dos días después 
la fecha que ya debería estar apuntada en todos vuestros calendarlos, 
el 23 de marzo. Playstation 3 representa la primavera en el vertiginoso 
sector del videojuego, el apoteósico comienzo de una nueva era, la 
fuerza de la creación y la gran responsabilidad de dotar de color todo 
cuanto nos rodea. Sabemos que los afortunados compradores de PS3 
comprobarán de primera mano que los días Junto a su flamante máquina 
durarán igual que las noches, porque no podrán soltar durante muchas 
horas ese mando de nombre capicúa denominado Sixaxis. Nosotros 
damos fe de ello porque en la redacción estamos como locos probando, 
para todos vosotros, los casi treinta títulos que acompañarán el lanza- 
miento del estandarte de Sony. Pocas veces una máquina comenzó 
su vida acompañada de semejante catálogo, al que hay que añadir 
lanzamientos On-line del calibre de Gran Turismo HD. En Playstation 2 
Revista Oficial sabemos la Importancia del nacimiento de una máquina 
y del consiguiente relevo generacional, por eso el mes que viene os 
hemos preparado una gran sorpresa. Mientras le dais vueltas al asunto, 
corred a por un calendario y, además de marcar el día 23 para echar el 
guante a PS3, apuntad también el día 22. lAvIsados estáis! 



tío/ 

REDACTDRJEFE 

«Voy de procesión con la 
Hermandad del Eterno Cierre» 




^ //fíff íííiiH/oez 



,/aza/*o r/\*rii€Í/ií/ez 



/Scí/i*o f/^cr/*ffczo 


«Vahe dado 37 
vueltas al sol y 
todavía no lie 
aprendido nada» 


f/í o/fcr(o t íer/*a/io 



ÍOít/itcí f/íoí/fúyf/ez 


CORRILLOS Y TERTULIAS EN LA REDACCION 


NO COMEMOS, NI SALIMOS A NINGUNA PARTE... ¡ESTAMOS AHORRANDO PARA COMPRARNOS UNA PS3! 
LAS IDAS Y VENIDAS DE NUESTRO EX-COMPAÑERO CARLOS DUTY. ¿ANDE ANDARÁ..? 


¿gUUJUEGOSDEEOOSSEF^NLOSMA^yOTADOSPOR VOSOTROS. LOS LEaORES? 


LAS ANDANZAS TELEVISIVAS DEL GRANNÉMESIS; Y NO. NO ES UN PROGRAMA DETERROR 
YA SOMOS UNO MÁS EN LA FAMILIA SE LLAMA DIEGO /jESM DEJANDO MUY BONICA LA REVISTA 
PLAYSTATION SUITE SE HA CONVERTIDO EN EL HOGAR DE ALGUNOS REDACTORES. 


iOÚMQPASAREMOS SEMANA SANTAL NEMESIA VIENDO CINE RELIGIOSO DOC MIRANDO A LAS MOZAS ALICANTINAS... 


... AÑNAPERTURBANDO LA PAZ DE SUS VECINOS. SUPERNENA EN GALICIA, THEELFEN UNA CÁRCEL DE MUJERES. 
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PlayStationE 









HEATSEEHEfl 


Subir hasta el cielo a los man- 
dos de un avión de combate en 
el nuevo título de Codemasters. 


K ^ ■ I 



M 


JUICED 

QUÉ OFRKCB 

Ponerte a los mandos de un 
Skyline GT-R y tratar de ganar 
la apuesta frente a un Supra. 





flOCHYLEGENDS 

QUáOFMCK 

Un combate de exhibición con 
tres púgiles a elegir y los cuadri- 
láteros de Odessa o los Docks. 



53 

W.n.C.4 — 

lAJgC ^ 

QUáOFRKCK 

Una carrera rápida o prueba de 
tiempo en clase WRC con un 
Subaru Impreza o un Focus RS. 




NEEDF0HSPEEDH0TPURSUIT2 


Volver a los orígenes de una de 
las sagas de conducción más 
populares del panorama lúdico. 



STUNTMAN 


Ponerte en la piel de un especia- 
lista de cine o acceder a un vídeo 
de demostración del juego. 






m 

FOHMUUIEOOH 

QUáOFRKOI 

Probar el modo Arcade para un 
jugador eligiendo piloto y los 
circuitos de Melbourne o Imola. 



I 




R 


louáOFRKCK 

Disfrutar del modo Arcade en el 
circuito de Monza o Nürburgring 
en nivel Novato o Intermedio. 







m 


QUáOFRCCK 

1 Recordar uno de los títulos más 
1 divertidos del catálogo de PS2 
1 con Homer como protagonista. 




é. 




tüj 

RRRRnHHR> 

DANCING STAGE FUSION 

QUáOFRKCK 

Tres canciones diferentes y 
cuatro niveles de dificultad para 
poner a prueba tu ritmo . 


n 





IT 


OUáOFRKCK 

Sumergirte de lleno en el con- 1 
flicto bélico que recrea este I 

shooter de Namco. 1 



r 






Iquéofrbce 

Una pequeña muestra de lo que 
fue este título, firmado por el 
maestro Hideo Kojima. 








Playstation®^ 
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PLAYSTATION 3: 

SE ACERCA EL GRAN DÍA 


Falta menos de un mes para el esperado lanzamiento de Playstation 3. Descubre 
razones para comprarte la consola, los 2B juegos y periféricos que la acom- 
pañarán en su llegada a Europa, y lo que nos depara su conexión Dn-line. 



^CONCURSOS EXCLUSIVOS! 



• 1 D nOCHY BALBOA [PSP] • 20 DUNGEON SIEGE= T.0.A [PSP] 

• 1 0 CAMISETAS BE RDCHY BALBOA • 20 FUNOAS PARA PSP 

• 1 0 LLAVEROS OE ROCHY BALBOA • 25 POLOS CANIS * 25 BOLSAS OE CANICAS « 25 REGUS 

• 5 PÓSTERS FIRMAOOS POR STALLONE * 25 JUEGOS DE LAPICEROS DE CANIS CANEM EDIT 






GODOFWARII 


M Santa Monica Studíos exprime Playstation ?. con 
una espectacular entrega de God of War. 





METAL GEAR SOLID: 

PORTABLE OPS CPSP) 

92 CALLOFDUTY: 

ROAD TO VICTORY (PSP) 

94 ROGUEGALAXYCPS2) 

96 EVERYBODY’S TENNIS (PS2) 

98 VIRTUA TENNIS 3 (PSP) 

109 BURNOUTDOMINATOR(PS2) 
102 MEDALOF HONOR: 
VANGUARD(PS2) 

104 CODEO ARMS CONTAGION (PSP) 

105 HEATSEEKER(PS2-PSP) 


J 






I ANALIZAMOS TODOS LOS JUEGOS DE PS2 


> PRINCEOFPERSIA: 

RIVAL SWORDS (PSP) 

114 TEST ORIVE UNLIMITED(PS2) 
116 THEWARRIORS(PSP) 

118 GHOSTRIDER(PS2) 

120 GHOSTRIDER(PSP) 

122 SIDMEIER*S:PIRATES!(PSP) 

124 ROCKY BALBOA (PSP) 

125 M.A.C.H.(PSP) 

126 CHILICONCARNAGE(PSP) 


FINAL FANTASY XII 


Por fin analizamos la versión PAL del juego mas 
esperado oara los I2B bits de Sonu. 



144 CINE 
152 MÚSICA 

156 UNIVERSOS ALTERNATIVOS 
158 TECNOLOGÍA 
160 MOTOR 


tfecciones^ 


6 BUZÓN PLAYSTATION 
12 NOTICIAS 
26 MÓVILES 
132 GUÍAOKAMI 
142 CONSULTORIO 


r 
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Previsión de Sony con la 
demanda de PS3 

Fernando Muñoz Vázquez. 

Vía e-mail. 

Por fin se ha revelado la fecha 
clave, 23 de marzo (no os equivo- 
cábais), aunque ahora la preocu- 
pación es otra, ¿habrá PS3 para 
solventar la demanda? Espero que 
Sony haya sido previsora y haya 
hecho buenos estudios de mercado 
para dotar de unidades suficientes 
a las distribuidoras y que, al menos, 
las reservas (de la cual poseo una) 


se satisfagan en un tiempo no muy 
excesivo. Esa sería una muy buena 
compensación por el retraso de su 
aparición en territorio PAL. En fin, 
la impaciencia me devora, y creo 
que a otros miles como yo, y nos 
mordemos las uñas en espera de 
tan preciosa arma de entreteni- 
miento. «Suertudos» que sois, pues 
ya la habéis probado. 

Ya no hay exclusividad ni nos- 
talgia en los videojuegos 

David Santana. 

En estos tiempos en los 
que prima la originalidad y la 
creatividad, os invito a usar una 
nueva palabra para identificarnos: 
PLAYSTATI0NER05. Pues bien, 
hola PlayStationeros. Me aven- 
turo a escribiros porque tengo una 
queja y no creo que sea el único 
en tenerla. Recuerdo los días feli- 
ces en los que unos poseedores del 


cerebro de la bestia gozábamos del 
fontanero rojo, mientras los de la 
bestia negra tenían a su erizo azul. 
Y me lo pasaba muy bien con mis 
peleillas con los amigos pinchán- 
doles y criticando sus juegos, por- 
que entonces era impensable que 
un juego de una consola pudiera 
jugarse en otra. ¿Y cual era la solu- 
ción si yo quería jugar al erizo? 
Comprarme la consola de la com- 
petencia. Pues resulta que esto ya 
no es así, ya no hay exclusividad, 
ni nostalgia, ni nada... Ahí es donde 
comienza mi queja. Me gasto la 
friolera de 60 Euros en cada capí- 
tulo de GTA pensando que es lo 
mejor del mundo y que sólo podré 
jugarlo en mi consola y llegan 
los señores americanos de «la X 
verde» pagando a Rockstar iy les 
dan una versión aún mejor que la 
mía! ¿Así pagan mi fidelidad? Si los 
de la X verde quieren jugar a GTA, 
que se compren la Play igual como 


EL TEMA DEL MES! 



Una decisión complicada 


Adrián Moran Alvarez. 


Gíjon [Asturias]. 



Es una decisión complicada, pero 
me decantaría por dos juegazos de 
Sony [Resistance y Ridge Racer 7) y uno 
de Sega, l/Zríua Tennis 3, pues poder con- 
trolar a Nadal es una pasada. Me decanta- 
ría por Ridge Racer 7 porque es un juego 
con muchas curvas, que brillará como nunca 


en nuestra flamante PS3, derrapando y 
quemando rueda. Por Resistance porque 
tengo entendido que es impresionante su 
apartado técnico, la lA de los enemigos y 
sobre todo por sus grandes posibilidades 
On-line. Si en sus comienzos. PS3 puede 
hacer esto, ¿qué será capaz de hacer en un 
futuro, cuando los programadores le cojan 
el «tranquillo»? 


Vía e-mail. 


entra por los ojos; y en género shoo- 
ter me decantaría por Resistance, que 
parece tener un modo On-line muy ade- 
cuado. Creo que otra buena idea sería 
Tekken Dark Resurrección desde la red. 


Con el argumento de Resistance se 
podría hasta rodar una película 


Biel Hamis. 


Vía B-mail. 


Intentaría abarcar los géneros que 
más me gustan 

Fernando Muñoz Vázquez. 


Con tres Juegos intentaría abarcar los 
géneros que más me gustan. En con- 
ducción, MotorStorm, ya que F1 vendrá 
con las licencias antiguas y MotorStorm 
promete adrenalina y espectacularidad; 
en deportivos, en espera de un Pro Evo- 
lution, me decantaría por Virtua Tennis 
3 porque gráficamente y por jugabilidad 


aunque no tenga modo On-line su jugabi- 
lidad y gráficos son alucinantes. 


cDortde ha quedado el 
esperadísimo Heavenly Smord? 


José David Merlo. 


Via e-mail. 



Compraría uno de cada género. Así, uno 
de ellos sería un shooter, que en mi opi- 
nión son los que más aprovechan la con- 
sola PS3, y sería Resistance: FallOf Man. 
Por su argumento, icreo que se podría 
hasta rodar una película sobre el juego! 
El segundo sería de conducción, Ridge 
Racer 7 Éste me gusta por sus gráficos, 
opino que si alguien me viera sin el mando 
pensaría que estoy mirando una carrera 
de verdad en la tele. Y el último sería mi 
beaf'em-up favorito, Virtua FighterS, que 


Sin duda, mi primera adquisi- ' 
ción junto con la consola será 
Resistance: Fall Of Man. Pura acción con 
unos gráficos increíbles y opciones On- 
line. Es la mejor forma de cerrar la boca a 
algunas voces cercanas a mi que no paran 
de criticar la primera hornada de juegos. 
En segundo lugar. MotorStorm, parece 
ser la mejor opción para descargar adre- 
nalina. Eso sí, siempre que puedas vol- 
ver a encajarte la mandíbula al contem- 
plar por primera vez la espectacularidad 
de su apartado gráfico. Por último, uno 
deportivo: Virtua Tennis 3. He pasado tan 
buenos momentos con las versiones para 


^ NUEVO TEMA DEL MES PARA EL N275; «¿Cómo piensas utilizar las nuevas posibilidades On-line de PS3?»^ 


8<PlayStation,2 revista oficial - gspaña 









@ ¿HAS ENCONTRADO UN FALLO EN NUESTRAS PÁGINAS ¡ENVÍANOSLO! @ ¿RUÉ TE GUSTARÍA CAMBIAR Ú MEJORAR DE Playstation, E ® 
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yo tuve que comprarme la negra 
de 16 hits para jugar con el erizo. 
¿Tengo o no razón? Y encima, uno 
de los iconos que han hecho que 
me decante por la nueva bestia 
PS3, Meta! Gear 5o! id 0-, resulta 
que leí hace poco que Hideo Kojima 
no cierra las puertas a Micro- 
soft. Pero, ¿qué pasa aquí? ¿Esto 
qué es? Y si es cierta esa noticia, 
¿tendré que comprarme otra con- 
sola para poder jugar a ese juego 
porque resultará que será mejor o 
llevará más extras que mi versión? 
Aplaudo a los genios de la gran 
N, porque a pesar de que están a 
un nivel inferior, siguen un crite- 
rio fiel a sus consumidores. Nunca 
veremos a Mario en otra consola 
que no sea Nintendo, o a Link, o a 
Donkey Kong. Señores, un poco de 
fidelidad por favor, ya sabemos que 
el dinero manda, pero los sueños 
también son importantes. Y el sólo 
hecho de pensar que Snake podría 


PS2 y PSP que no puedo esperar más 
para poner mis deditos sobre el Siaxis 
con el fin de tener el control total sobre 
la raqueta. Sólo encuentro un pero a la 
lista de lanzamientos inicial. ¿Dónde ha 
quedado el esperadísimo (al menos por 
mi parte) Heavenly Sujord? Confío en que 
no se haga esperar demasiado... 

Es muy difícil eleg ir s ólo tre s 

^elRoig, 

Vía e-mail. 

Resistance: Fall Of Man porque presenta 
un nivel gráfico y de ambientación nunca 
visto. Assassin's Creed, ya que será pro- 
bablemente el nuevo Prínce Of Persia de 
las consolas de nueva generación. Los pai- 
sajes y decorados son increíbles. Y NBA 
2K7, ya que está cerca del ideal de juego 
en imagen real. Los detalles y las caras de 
los jugadores son asombrosamente fieles 
a sus modelos de carne y hueso. 


recalar en Xbox y que pudiera ser 
mejor que el de Playstation me 
pone la piel de gallina. 



Opiniones positivas para las 
demos del mes pasado 

«jacaPE». ~ 

Vía e-maíl. 

Me han gustado mucho las demos 
de este mes, para mi las mejores. 
Cuando mi hermana y yo com- 
pramos la revista enseguida los 
probamos y. claramente, el mejor 
juego en nuestra opinión es Tomb 


Raider Legend. Sin embargo, 
esperaba mucho de Okami y me ha 
decepcionado, personalmente no 
me ha gustado nada, lo que más 
me ha sorprendido es el juego de 
Lego Star Wars //, creía que era 
para niños y la verdad es que me 
ha entretenido bastante, pena que 
durase tan poco la demo. Bueno, 
en conclusión, me ha gustado 
mucho la demo y espero que repi- 
táis una igual. 

¿Y qué pasará el mes que 
viene con la revista? 

PíepD Escudero. 

Vía e-ííiail. 

Todos nos quedamos asombrados 
ante las nuevas consolas, la varie- 
dad de sus juegos, sus gráficos, los 
retrasos de última hora... Pero no 
nos paramos a pensar si nuestra 
revista cambiará de nombre al salir la 
nueva consola de Sony en España. 
Ni tampoco si se especializará en 


los juegos de Playstation 3 ya que 
las empresas de juegos, por razo- 
nes lógicas, harán muchos más jue- 
gos de esta última. De este modo, el 
mercado de Playstation E quedará 
paralizado. Y no me parece oportuno 
que una revista tan actual como ésta 
se siga llamando con un nombre un 
modelo ya superado. ¿Han pensado 
ya en ello los directores de Playsta- 
tion E Revista Oficial? 

NOTA DE LA REDACCIÓN: 
Encontraréis alguna pista en este 
número sobre lo que pasará el 
mes que viene con nuestra, vues- 
tra revista. Se avecinan sorpre- 
sas importantes con la llegada de 
Playstation 3 al mercado español... 

ENVÍA TU CARTA A PIAVSTATION 2 
REVISTA DFICIAIJBDZON PLAYSTATION) 
C/0:D0NNni,12 28009 MAORIO. 
0 ESCRI8EN0S aI SIGUIENTE E-MAIL: 
00C.PS2@GRUP0ZETA.ES 



Playstation 2 


50UARE ENIX 


Enviad vuestro mejor Test, 
vuestro récord más bestial, la 
foto más curiosa del universo 
P5E o PSP... íLos cinco mejores 
e-mail o cartas ganarán un 
asombroso Final Fantasy XII! 
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¡CASINO IIOYALE DE REGALO CON PS3! 

RARA LospitMEmaiomajMimjoiiEsoEiA amu 


Sony Computer Entertainment 

ha anunciado que regalará la edi- 
ción Blu-ray de la última entrega 
cinematográfica de James Bond, 
Casino Royale, a los prime- 
ros 500.000 compradores de 
Playstation 3 en Europa que se 
registren en Playstation Net- 
Work. La flamante producción 
del espía británico, que supone 
el debut del actor inglés Daniel 
Craig como protagonista de 
la serle, viene codificada en 
MPEG-4 AVC, en un Blu-ray de 
50 GB en doble capa. La película 
Incluye extras en alta definición 
y el sonido sin comprimir, para 
que el espectador disfrute de la 
mejor calidad sonora y visual. Sin 
duda, va a ser una buena forma 
de comprobar las capacidades de 
Playstation 3 con la tecnología 
de alta definición, alcanzando 
una resolución en lOBOp. 

Javier Martínez-Avial, Director de 


Marketing de Sony CE. España 
ha declarado, «Playstation Net- 
Work abre el amplio abanico de 
entretenimiento interactivo de 
Playstation 3. Es fácil de insta- 
lar, permite jugar On-line gratis y 
ofrece fantásticas herramientas 
para estar en contacto con fami- 
lia y amigos». 


Casino Royale ha 
recaudado más 
de 5BQ millones 
de dólares en las 
taquillas de todo el 
mundo, convirtién- 
dose en el James 
Bond más exitoso 
de la saga. 


Electronic Arts ha anunciado que 
publicará HaIfLife 2: Orange Box 
a finales de 2007. Esta completa 
entrega para Playstation 3 de la 
popular saga incluirá cinco Jue- 
gos. Half Life 2: Episode Two, 
segunda parte de la trilogía de 
Valve, que en esta ocasión tras- 
ladará la acción a las afueras de 
City 17. El segundo título del pack 
se denomina Porta!, aventura de 
acción para un solo jugador que 
reinventa la forma de manipular y 
enfrentarse al entorno. Además, 
el Orange Sox también contiene 
una nueva versión del mítico Team 
Fortress 2 con un apartado grá- 
fico renovado, así como Half-Life 
2\¿ HL2: Episode One. 




por jugadores de todo el mundo. Este año podrás disfrutar de la segunda entrega en PS3. 


Q primer episodio fue aclamado 
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^ QUAKE WARS 

10 S0FIWARE0A EL SALIO A lA NUEVA IMRAIXÍNÜESONY 



300: M ARCH TO GLORY, 
DELCINEAPSP 

Coirisíon Studios desarnilla el juego basado en la pelí- 
cula 3QQ de Wbrner Bros, y Legendary Rctiires, que 
a su vez se inspira en el cómic homonimo de Franh 
Miller. Los usuarios de la portátil de Sony van a poder 
encamar al rey Leónidas en la desigual batalla de las 
Termopilas contra las trapas persas del rey Jerjes. 
Juega solo o liderando una falange abatiendo enemigos. 





ROCKSTAR ANUNCIA 


Este verano prepárate para revivir la agobiante expe- 
riencia que supuso Manhunt en su esperada segunda 
parte. RocHstar Carnes ha hecho püblicD que este 
verano saldrán a la luz las versiones para RayStation 2 
y PSP. Los fundadores de la serie. Rochstar North han 
pasado el testigo a los nuevos estudios de la compaftia 
en Reino Unido. Rochstar London 


Nobilis distribuirá los dos prime- 
ros controladores no oficiales de 
Playstation 3 dentro de su gama 
de productos Subsoníc. El Wire- 
fess Premium tiene gatillos trase- 
ros cóncavos, empuñadoras ergo- 
nómicas, es recargable y compa- 
tible con PC, con un PVP-R de 
29,99 €. La versión con cable 
tiene las mismas características, 
un cable de 3 metros y estará dis- 
ponible por 19,99 €. 


DE GTA: VICE C. STORIES 

Rochstar Carnes ha mostrado las primeras capturas de 
la edición para RayStation 2 de CTA Více City Stories. 
Los jugadores se van a encontrar con la misma historia 
y misiones que en PSP. pera en pantalla grande 


Z-Axis es la compañía encar- 
gada de desarrollar la entrega 
para Playstation 3 de Enemy 
Territory: Quake Wars. Esta 
versión permitirá la participa- 
ción de 16 jugadores On-line, 
que podrán poner a prueba 
sus habilidades ya sea con 


las armas convencionales de 
las tropas de la Fuerza de 
Defensa Global o con un arse- 
nal futurista en las filas de los 
extraterrestres Strogg. Ambos 
ejércitos contarán con diferen- 
tes vehículos como quads, tan- 
ques, caminantes alienígenas. 


helicópteros y naves antigra- 
vitatorias, así como estructu- 
ras para la defensa, artillería, 
radares y otros elementos de 
corte táctico que dan una idea 
de las posibilidades estratégi- 
cas del juego. Su lanzamiento 
está previsto para este año. 


MEHCENARIES 2 
WORLD IN FLAMES 

VÉNOETE AL ¡i^JOH POSTOR 
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La segunda entrega de Mercenaries se 
pasa a Playstation 3. Entre las carac- 
terísticas más destacadas del título 
encontramos un modo cooperativo para 
la campaña principal; una completísima 
lista de armas, vehículos y otros gad- 
gets [como un gancho para abordar 
transportes aéreos): la posibili- 
dad de viajar por encima y bajo 
el agua y de prender fuego a 
tus enemigos con ayuda de un 
mechero. Su lanzamiento está 
previsto para finales de año. 


V 

V . 

GODZILLA INVADIRÁ 
PSP EN OTONO 

Atari publicará Godzílla' Unleashed para RayStation 
Rirfable. El jugador se meterá en la piel del gigantesco 
monstruo nipón para luchar contra legendarias bestias 
en abigarrados entornos urbanos interactivos. 
















Cill of Duty* 3 C 2006 Actlvision Publishing, Inc Actvision 2 nd Cali of Duty are a iradertvarks of Activislon Publishing, Inc. All rights reserved. 'Playstation'; 'PLAYSTATION’. 'PS' Family loga *PSP* and 'PS3'are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc Memory Stick Dúo™ may be required 
(soId separately). The ratings Icón i$ a registered trademark of the EntertainmciV Software Assoclatlon. All other trademarks and tradc ñames are the properties of their respective owners. 










f&m GAMERS DAY 

\;ÜCÓmESUHOÚ MANDO A PIAYSTATI0N3 



ENTREVISTAMOS A... 


Y05HIKI 
OKAMOTO V 

PKsnmE K tAMC Knauc 


... DOS SEMANAS ANTES 
EN PUYSTATION SUITE 



Marcos Garaa, 
Director de 
posa entre los afor- 
tunados asistentes al 
Gamer’s Day- Rafael 
Albajez Vargas y 
Joan Manuel Izquierdo 
Valles. 


tion 2 Revista Oficial comen- 
zaron su particular periplo por 
las distintas salas dispuestas 
con los títulos más relevan- 
tes. Los primeros en pasar por 
sus manos fueron Genji: Days 
Of The Blade y MotorStorm. 
En la misma habitación, y con 
un proyector, se puso a dis- 
posición de los asistentes una 
versión de Gran Turismo HD, 
con su espectacular circuito 
en los Alpes. Completando la 
lista de juegos estaban Resis- 


tance: Fall Of Man, Sonic The 
Hedgehog, Virtua Fighter 5, 
Lair, Cali OfDuty 3, Tony 
Haujk’s Project 8 y 
NBA 2K7. 

También hubo 
tiempo para char- 
lar con el resto de 
invitados, e incluso 
de disputar alguna 
que otra reñida 
partida, sobre todo 
a dobles con Virtua 
Tennis 3. 




¿En qué juegos os habéis inspirado 
para crear el nuevo Genji? 

Nos hemos fijado más en libros sobre 
la historia de Japón y en la biografía 
del protagonista en el que se basa. En 
películas como Mero, estrenada cuando 
se desarrollaba el juego. En la película, 
cada parte se identifica con un color 
rojo, verde, amarillo. Queríamos hacer 
algo parecido con Genji para mostrar la 
belleza de Japón. 

¿Cuánto tiempo os ha llevado desa- 
rrollar esta segunda entrega? 

El proceso duró dieciocho meses. Los 
seis primeros se estuvo trabajando 
en PSE. Cuando se anunció Playsta- 
tion 3 se cambió todo: nuevas textu- 
ras, nuevos modelos. Lo desechamos 
todo, hasta el motor gráfico tuvo que 
hacerse de nuevo. 

¿De haber tenido tiempo habríais 
incluido un control tipo Zelda para 
aprovechar el Sixaxis? 

Si desde un principio hubiéramos 
tenido este mando, no sé muy bien 
cómo nos lo habríamos planteado. 
Seguramente no se hubieran expri- 
mido al 100% las posibilidades del 
Sixaxis. Sin embargo, nuestro nuevo 
proyecto. Ghost Of Kingdom (título 
provisional) sí que hace mayor hinca- 
pié en las características del contro- 
lador de PS3, de hecho, sin él no se 
podría jugar. 

En un juego como Genji, ¿cómo se 
plantea la dirección artística? 

El diseñador lo dirige todo. Crea un 
concepto que se pasa a los 
grafistas, que a su vez 
V hacen propuestas y, 

i ( , hasta que no se da el 
É visto bueno y se dice 

^stá aceptado, 
no sigue adelante. Sí 
que es verdad que en 
. un título como Genji 2, 

' el número de gra- 

fistas es mucho 

É mayor que el de 
programadores 
o de diseña- 
dores, pero 
al final, todo 
gira en torno 
^ al diseñador. 
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El pasado 2 de febrero se 
celebró una nueva edición del 
Gamers Day. Este año el lugar 
elegido para el evento fue 
Playstation Suite, más de 300 
metros cuadrados en el centro 
de Madrid dedicados a Plays- 
tation 3 y sus juegos. 

La jornada comenzó a las 10 
de la mañana. La presentación 
del evento corrió a cargo de 
Angel Fernández, Relaciones 
Públicas de Sony C.E. Rafa y 
Joan, invitados por PlaySta- 





DESTRONCA! MAL 


Silenciados bajo el mar durante un milenio, los gritos de venganza de Malith, la Traidora, han sido 
desatados por la furia del segundo cataclismo de Aranna. Crea tu propio héroe, consigue la ayuda 
de los guardianes ancestrales y ajusticia al Trono de la Agonía. 



Un RPG desarrollado en exclusiva 
para PSP" PlayStation Portable 



Combate a más de 1 00 monstruos, 
incluidos los ya conocidos del 
mundo de Dungeon Siege 
además de numerosos nuevos. 


Consigue un Carry Case personalizado 
para tu PSP con esta increible 
edición limitada... al mismo precio! 




www.pegi.info 





YAALA\'ÍNTA 
PVP Recomendado 39.99€ 
www.2kgames.com/ throneofagony/ es 
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STAN BY 


BPi VMM Y A LO LOCO. Miduiay presentó 
Vegas lo que tiene preparado y calentito para este 
2007. En la capital mundial del juego pudimos pro* 
bar varios títulos que no dejarán indiferente a nadie... 
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MUCHOS VAIVENES HA DADO STRANGLE- 
HOLD EN LOS ÚLTIMOS TIEMPOS. PERO 
PARECE QUE EL HOMENAJE DE MIDWAY AL 
CINE DE JOHN WOO YA ESTÁ LISTO 


Hasta Las Vegas nos fuimos, pues. Y una de 
las varias sorpresas agradables del evento que 
Midujay orquestó en el Hard Rock Hotel fue, 
el muy anticipado desde el E3, Stranglehold. 
Dicen que lo bueno se hace esperar, y éste 
parece ser el caso. Tras las presentaciones, 
corrimos a los varios puestos para probarlo y 
el sabor dejado por el nivel completo que Juga- 
mos fue delicioso. Retomando al protagonista 
de la película Hará Boiled, el Inspector Tequila, 
recorrimos una recreación del Museo de His- 
toria de Chicago descargando cantidades obs- 


cenas de plomo sobre decenas de mafiosos. El 
juego incorpora varios movimientos caracte- 
rísticos del personaje, los Tequila Bombs, muy 
fílmicos y con cinemática ad hoc, que se acti- 
van conforme despachamos atacantes. Tequila 
cuenta, además, con un trasunto de bullet- 
time [Tequila Time] que permite aprovechar el 
escenario intuitivamente, saltando en plancha, 
usando carritos, escalando obstáculos. Sin 
olvidar la destrucción masiva de escenario que 
el juego permite y a la que invita. Podemos 
estar ante un shooter apoteós\co. 


■ TODO CHOW > Cíiow Yun Fal ha participado 
activafnente en el desarrollo del juego, poniendo voces y 
haciendo sesiones de captura de movimientos. El Tequila 
de Stranglehold es él al cien por cien. 
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■ BELLAS DAMAS > Éstas de aquí a 
la derectia intentaron hacernos la vida un 
poco imposible durante nuestra estancia. 
Será que no las admitieron de camareras 
en el Caesar Palace... 


óíte^ óY 


[PS31 


ACCION SIN FIN ES LO QUE PARECE 
PROMETER MIDWAY PARA ESTE AÑO. Y 
BLACKSITE, LA SECUELA DE AREA 51, TIENE 
TODA LA PINTA DE ESTAR A LA ALTURA 


Al final ha resultado que, efectivamente, lo que 
vimos de Blacks'rte en la visita a los estudios 
de Midiuay en Austin fue un estado prematuro 
del desarrollo del juego. Y si entonces la cosa 
prometía, la impresión que nos ha causado en 
la primera toma de contacto en Las Vegas ha 
sido considerable. Sí que es cierto que el nivel 
Jugado era, tal vez, excesivamente corto. De 
hecho, las pruebas del sistema de mecánicas 
de pelotón (aquellas squad-mechanics que 
regularían el estado emocional y la actitud de 
los miembros del equipo en función de la efica- 


cia del jugador) eran prácticamente imposibles, 
ya que la consistía en dos breves comba- 
tes. Eso sí, de una intensidad espectacular. Los 
aliens a los que nos enfrentamos entre las rui- 
nas de una gasolinera eran duros de roer y tan 
rápidos que exigían máxima concentración, y 
nos sorprendimos mordiendo el polvo al actuar 
de manera visceral. La sensación de ser un 
shooter en primera persona súper-vitaminado 
e híper-adrenalínico nos dejó bastante satis- 
fechos. Con muchas ganas de más, sí, pero de 
eso se trata al fin y al cabo. 


■ SABER MANDAR > Los miembros del pelotón 
responden rápidamente a las órdenes contextúales dadas 
por medio de un solo botón. Lo cual facilita enorme- 
mente la eficacia táctica en medio de la acción. 
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■ ARMAS > Epic ha 
puesto mucho énfasis 
en dotar del máximo 
realismo posible a las 
armas, añadiendo lodos 
los polígonos posibles, y 
alguno más. Armas, por 
otro lado, que el viejo 
aficionado reconocerá al 
instante. 


i /ni^ea/ ^^tuntament S 
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El evento 

Entre decenas de 
guitarras colgadas, y 
música de pelos largos, 
jugamos, conversamos 
y comimos sushi. 


cNeui York? 

Sí, pero de mentira. 

Aquí está quien suscribe 
con Teresa y Paco, de 
Virgin Play, posando 
ante el hotel Neiu York. 




El Rock 

No sólo de videojuegos 
vive el hombre, aunque 
a veces no lo parezca. 
También está la 
cerveza... y AC/DC. 


■ ¿TONY HAWH7 > No es sólo que hayan añadido 
al extenso arsenal una tabla de shate para moverse 
rápidamente por el escenario, sino que también es 
posible hacer trucos. 


Porque finalmente no se llamará Unreal Tour- 
na mente B007, sino Unreal Tournament 3. 
Sea como fuere, lo cierto es que, de buenas 
a primeras, esta nueva entrega del que segu- 
ramente es el Deathmatch Shooter más cele- 
brado (por los usuarios de PC especialmente) 
deja con la boca abierta ante el despliegue de 
capacidades del Unreal Engine 3, su motor 
gráfico. Tanto los escenarios como las obsesi- 
vamente detalladas armas resultan impresio- 
nantes. Una lástima no haber podido probar 
una versión de consola (sólo había PC monta- 


dos en linea para la demó), pero el trabajo de 
Epic promete lucir y funcionar igual de bien. 
Los aficionados a la franquicia reconocerán 
muchos elementos recuperados de anterio- 
res entregas, pero también verán las notables 
mejoras en otros aspectos, sobre todo en los 
vehículos, con funciones mucho más defini- 
das, luciendo bastante bien el Dark Waiker. 
Sin olvidar la flamante incorporación de una 
tabla de skate al más puro estilo Regreso A! 
Futuro II, que agiliza enormemente la reincor- 
poración al combate. 


Jackpot 

No pudimos escapar 
de la tentación de los 
interminables casinos. 
íY ganamos! Dos 
dólares y medio... 


ENTRE SORPRESAS POR EL CAMBIO DEFI- 
NITIVO DE NOMBRE. PUDIMOS ECHAR UN 
VISTAZO A LA NUEVA ENTREGA DE UNREAL 








RAMPAGE WORLD TOUR 
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EN EL GAMER’S DAY PUDIMOS VER 
TAMBIÉN ALGUNOS DE LOS CLÁSICOS 
QUE PODRÁS DESCARGAR EN TU PS3 


A pesar de estar rodeados de nuevos lanzamien- 
tos, entre efluvios de rockWroll pudimos pro- 
bar también los juegos (auténticos clasicazos la 
mayoría) que Midiuay ha licenciado para su des- 
carga en la P53 Store, todos con opción para 
partidas multijugador. Primero echamos unas 
carreras con Championship Sprint (con soporte 


para cuatro jugadores), y 
luego nos lanzamos de 
cabeza al incombustible 
Mortal Kombat //, que se 
nos antojó exactamente igual 
a como lo recordamos. Rampage 
World Tour{en el que pueden partici- 


par hasta tres jugadores) también nos atrapó un 
buen rato, con sus monstruos gigantescos y 
^ tanta ciudad para destruir. Joust (el único no 
V ^ exclusivo para Playstation) resultó ser un 
^ porf- calcadito al original, y Rampart, la ver- 
^ ^ sión del arcada de 1990 (y que a quien sus- 

cribe le cae especialmente simpático), nos 
proporcionó otro ratito de sana competi- 
vidad destructora (aunque, como en todas 
las versiones, el control siempre desluce un 
^ poco). Finalmente, el tiempo voló con ese 

^ otro clásico llamado Gauntlet II. 


m COKTROLES SENCILLOS > Sea cual sea el modo (Practice. Tesi Mode. 
Brain Race o Think Tanh]. los coniroles son sumamenle sencillos e inluitivos. 


fflotlffHuri/ 

ENTRENA TU 
CEREBRO. ADEMÁS 
DE TUS DEDOS 

La respuesta de Midiuay a la arrolladora ten- 
dencia de juegos de ingenio para consolas por- 
tátiles se llama Hotbrain y aparecerá este año 
en exclusiva para P5P. El juego ofrece una 
serie de puzzles para avivar la actividad cere- 
bral del jugador (y «aumentar la temperatura 
del cerebro») en cinco áreas: lógica, memoria, 
concentración, lenguaje y matemáticas. Con 
los comentarios del actor Fred Willard, Hot- 
ofrecerá dos modos para un solo jugador 
y otros dos multijugador, en los que podrán 
participar hasta cuatro jugadores vía ad hoc. 
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Virtua Fighter™ 5 muy pronto para Xbox 360 


www.sega-europe.com 


Sonic The Hedgehog'^^ ya está disponible para Xbox 360’^'-’. Virtua Fighter^'^ 5 y Virtua Tennis""-’ 3 también aparecerán pronto en Xbox 360"-’. Virtua Tennis"-’ 3 también estará disponible en PSP0 y PC. Full Auto"^ 2 muy pronto también para PSPS». 
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Los mejores vídeojoegos para to móvil 



2007 REAL FOOTOALL 

Lleva el deporte rey en tu móvil 

Gameloft no cesa en su empeño 
por desarrollar producciones de 
calidad y no sólo cuando se trata 
de adaptaciones de juegos de 
otras plataformas, sino también a 
la hora de crear productos propios. 

La saga Real Football es uno de 
ellos y este año se presenta con un 
montón de Jugosas novedades. 

Probablemente la más destacable 
sea la licencia de FIFPRO, que ha 
permitido incluir más de 100 equi- 
pos con sus jugadores reales. Los 
datos están actualizados con las 
plantillas de febrero de este año. de 
modo que no hay otro título ahora 
mismo con este detalle. También 
se ha puesto especial énfasis en la 
apariencia de jugadores, estadios 
y uniformes, así como en sus movi- 
mientos y celebraciones. 

Rea/ Football ^007 incluye nada 
menos que nueve modos de juego. 

En Entrenamiento podrás hacerte 
con los controles y practicar los 
diferentes tipos de pase, tiros y 
movimientos, para después parti- 
cipar con tu equipo favorito en 
amistosos, copas, ligas o rondas 
de penaltis. 

El nivel de detalle del juego es 
fabuloso, pues además de recrear 


una buena ambientación, con 
animaciones de presentación en 
cada partido, se incluyen efec- 
tos climatológicos y otros visua- 
les que aderezan los encuentros. 
Además, antes de cada partido 
se puede escoger la alineación, 
formaciones y establecer algu- 
nos parámetros como duración o 
nivel de dificultad, que determina 
el comportamiento del sistema de 
inteligencia artificial. Durante los 
encuentros, las opciones permi- 
ten cambiar la estrategia y reali- 
zar sustituciones. En definitiva, un 
excelente juego de fútbol que no 
tiene rival en este momento. 


2007 REAL FOOTBALL 


NO TE OLVIDES DE CONSULTAR LOS TERMINALES COMPATIBLES 
PARA ESTE JUEGO EN WWW.MOVISTAR.ES/EMOCION/ JUEGOS 


Accede desde tu movisíar a emoción » 
Videojiieoos para descargarle este juepo 


LO MEJOR Y LO PEOR 

M Un juego muy completo. 

[■I No hemos encontrado nada negativo. 

EE^GRAFICOS' Aprovecha al máximo lo que dan de si los dllerenles 
terminales y presenta nomerosos elementos de ambientación. 
AUDIO' Mejora algo sobre otros juegos, pero sigue siendo una asig- 
natura pendiente. 

ESÍ^JUGABILIOAD'Un control muy Intuitivo, aunque hay que ser hábil 
para ejecutar los movimientos más espectaculares . 
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Accede desde tu movistar a emoción » Videojuegos para descargarte cualquiera de estos juegos 






L0SSIMS2 

MASCOTAS 

Adopta una mascota 
en tu móvil. 


REAL 

FOOTBALL 

2007 

El juego de fiitliol 
más completo. 



L0SSIMS2 

Por fin tus Sims 
irán contigo a todas 
partes. 



GHOSTRIOER 

El supertiéroe más 
temible se enfrenta al 
infierno. 



0AHAR2007 

Supera las etapas del 
rally más duro. 



PROJECT 

GOTHAM 

RACING 

Un innovador juego de 
carreras. 



RAYMANH 

Uno de ios mejores 
plataformas. 


i,„™| 



CALLOF 

0UTY3 


Un juego de acción 
épica en la Segunda 
Gerra Mundial. 



MEOALOF 

HONOR 

Enfréntate tú solo a 
la élite del ejército 
alemán. 



PARIS HILTON 

OIAMONO 

QUEST 


Insospechados niveles 
de diversión. 
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Cómo descargarte un videojuego desde tu movisiar 


I Paia cualquier iluila o consulla sobre lo conliquracioo ile lii móvil, llama al 
Ccniro de Relación con el Clienlc movislar al 609 lllamada qraluilal. 


^ 01 “ ENTRA EN EMOCION Desde el dienú de servicios de lu móvil, habiendo coníiourado ya el acceso al porlal de movislar. enlra en la páyina de emoción. 

02 - SELECCIONA VIOEO JUEGOS Una vez deniro de emoción si lienes un lerminal compatible podrás ver la carpeta de Videojueyos. Selecciónala para poder descargarle los mejores Videojuegos. 

03 - ELIGE CATEGORÍAS Selecciona lu categoría y género preferido o déjate llevar por el lop movislar o por las últimas novedades y lánzate a por lu videojuego íavorjio para lu teléfono móvil. 

OH - DESCARGA TU JUEGO Una vez seleccionado el videojuego y. Iras aceptar el precio se iniciará la descarga gue durará entre uno y dos minutos. Ahora podrás jugar desde lu movislar lodo lo gue quieras y desde donde quieras. 


CONSULTA MÓVILES COMPATIBLES, MUCHOS MÁS VIOEOJUEGOS. PROMOCIONES Y TOOA U INFORMACIÓN QUE NECESITAS EN WWW.MDVISTAR.ES/EMQCION/ JUEGOS 


A ESCONDERSE TOCA 

En los escenarios donde los guardias del parque le persiguen, 
tendrás la posibilidad de ocultarte. Para ello busca las flechas 
amarillas y pulsa el botón correspondiente en el momento 
exacto, así el guardia pasará de largo. 


SHIN CHAN: 

LOS ADULTOS CONTHAATACAN 

El travieso televisivo en un parque de atracciones.. 



Con licencia de la película, Virtual Toys 
ha creado una nueva entrega de las 
aventuras de Shin Chan para móviles. 
La estructura de misiones es variada 
y propone mecánicas diferentes. 
Por ejemplo, en una de ellas tendrás 
que llegar al final de cada escena- 
rio evitando que los guardias atra- 
pen a Shin Chan, lo que te obligará 
a saltar obstáculos, deslizarte bajo 
ellos e incluso ocultarte dejando que 
pasen de largo. En otra tendrás que 
evitar coches que intentarán sacar el 
autobús de la carretera o te lanzarán 
petardos, así que tendrás que hacer lo 
propio para librarte de ellos. La última 
fase será una carrera a toda velocidad 
y contrarreloj para llegar al último piso 
de un edificio, esquivando guardias y 
charcos de aceite. 

Todo esto encuentra su explicación en 
un parque temático del siglo XX, en el 
que los adultos entran en contacto 
con la esencia del siglo pasado y vuel- 
ven a él, olvidando los últimos años de 
sus vidas, lo que incluye a sus hijos. 


El creador del parque ordena a niños 
y adultos que vayan al parque para 
servirle, pero Shin Chan y sus amigos 
deciden recuperar el futuro y enfren- 
tarse al malvado. 

Como ya sucediera en el juego ante- 
rior, se recrean a la perfección los dibu- 
jos animados del popular personaje, lo 
que proporciona a esta secuela una 
vistosidad innegable. Por lo demás, se 
trata de un juego sencillo y entrete- 
nido, aunque quizá algo corto. 


SHIN CHAN: LOS ADULTOS... 


ND TE OLVIDES OE CONSULTAR LOS TERMINALES COMPATIBLES 
PARA ESTE JUEGO EN WWW.M0VISTAR.es/EM0CI0N/JUEG0S 


Accede desde tu movislar 0 emoción» 
Videojuegos para descargarte este juego 


LO MEJOR Y LO PEOR 
M Tan animado como la serie. 

[-1 Es alqo corto. 

m^-^ CHAFIcns Eslan a la allura de la serie de TV. lanío por su aspeclo 
como por lo animocion. 

EÍS^AUOIO' Aperlado Daslanle mejorable. como siempre, pero por encima 
de la media. 

mi^ JUGABILIDAD Facil de conirolar. sin demasiados bolones. 


NOTICIAS MOVISTAH 





desde lu móvil y adquirir el que más le 
guste, itodos los que envíen lop al HQH 
recibirán una demn de los Lemmminys! 
El envío del mensaje es gratuito. 


HEROÍNA DE LEYENDA 

Mientras llega y no llega la esperada reedición 
aniversario de lomb Raider. se acaba de edilar 
para móviles la adaptación de la anterior 
entrega de la saga. Tomb Raider Legend. gue 
recupera la eseucia del personaje g las distiulas 
mecáuicas de juego gue convirtieron a Lara 
CrofI en la primera legenda virtual íemeuiua. 

En esta aventura Lara buscará una serie de 
arlefaclos g se adentra en su pasado. Plala- 


ACCIÓN ARDIENTE 

Coincidiendo con el estreno de la película y el lanzamienlo del videojuego para PlaySIaliun 2 y PSP. 
aparece también para móviles GhosI flider. un superbéroe de Marvel gue comenzó su carrera como secun- 
dario y llegó a lener su propia serie de cómics. La acción es la esencia de esle juego, cuyo protagnnisla 
despliega una generosa cantidad de babilidades infernales enfrentándose a los demonios que quieren 
desalar el fin del mundo. 


Accede desde tu movistar a emoción » Videojoegos para descargarte cualquiera de estos juegos 


TOP 10 RECOMENDADO POR 


(vn 


movisxar 



lTíB 


TETRIS 

Rechaza las 
imitaciones y 
descáryate el 
auténtico Telris. 


RETO MENTAL 

Pon tu cerebrn 
a prueba ludus 
Ins días. 


LDSSIMS2 

MASCOTAS 

Adnpla una másen- 
la en tu móvil. 


BUDBLEDASH 

Haz vnlar pnr Ins 
aires las burbujas y 
pasátelu en yrande. 


DAKAR 07 

Disfruta del Dakar 
Q7 en lu móvil 
eliyiendu la rula 
adecuada. 


£. 

EA SPORTS 
FIFA 07 

Haz realidad Ins 
sueñus de miles de 
aficiunadus enn el 
nuevn FIFA Q7. 


Z 

PANG 

El gran clásicu de 
las recreativas en 
lu móvil. 


LDSSIMS2 

Pnr fin tus Sims irán 
cnntign a indas partes. 


MUJERES 

DESESPERA- 

DAS 

Descubre les secre- 
tes de Wisteria 
Lañe. 


ASPHALT3 
STREET RULES 

El mejerjueyn de 
carreras en el móvil. 
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¿QUIÉN DIJO QUE EL DESARROLLO DE 

videojuegos en España estaba muerto? Acudimos en exclu- 
siva a las oficinas de Mercury Steam en Madrid para conocer 
todos los detalles del shooter más interesante e innovador 
del futuro catálogo de Playstation 3 
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■ PERSONAJES > El equipo Jericho 
eslá compueslo poí siele fiiieinbíos. cada 
uno con su pefsonalidad y su liisloria. 
basanle oscuío y macabra. Les irás 
conociendo más a fondo a medida que 
avance el juego. 




Antes incluso de ver ningún material audiovisual, 
el título ya nos había cautivado. La idea de la que 
parte, concebida por la retorcida y genial mente 
de Clive Barker, nos dejó bien a las claras que no 
nos encontrábamos delante de un clon más de 
Cali Of Duty o Resistance. Todo se remonta al 
principio de los tiempos, cuando Dios creó al pri- 
mer ser sobre la faz de la tierra. Al concebirlo a su 
imagen y semejanza, el resultado fue una entidad 
demasiado parecida a él, portador de un poder 
absoluto y sin ningún tipo de sentido moral que 
le hiciera diferenciar entre el bien y el mal. Teme- 
roso de su propia creación (como si de Frankens- 
tein ante su monstruo se tratara) decidió deste- 
rrarlo a otra dimensión para, acto seguido, hacer 
un ser humano de una forma mucho más modesta. 
A lo largo de la historia, algunos iluminados han 
conocido la existencia de este ser y han Intentado 
traerlo a su mundo. Asimismo, mediante actos de 
una crueldad inimaginable han conseguido invo- 



COMBATE 
CONTRA UN MAL 
MÁSANt|ISUO 

car personajes históricos de la talla de Genghis 
Khan o Hitler. Afortunadamente, siempre existió 
un grupo de personas de bien que lograron que el 
«Primer Nacido» (que así se llama el ser en cues- 
tión) permaneciera definitivamente en su mundo. 
Este equipo de gente extraordinaria ha sido cono- 
cido como Jericho. En la actualidad, esta amenaza 
ha vuelto a materializarse en la ciudad de Al-Khali, 
en el Oriente Medio. Es por ello que siete indivi- 
duos de lo más dispar han sido convocados para 
poner freno a la destrucción de la Tierra. Cada )■ 


CLIVE BARKERp EL GENIO 
DETRÁS DEL JUEGO 

Nombrado por el propio Stepben King como «el futuro del terror» 
este británico es conocido mundialmente por su trabajo, tanto en 
películas como en obras literarias. Su título más conocido es sin 
duda la saga Hellraíser, aunque seguro que también te suenan 
películas como Razas De Nocbe. El Señor De Las Ilusiones o 
Candgman. No es la primera vez que colabora en el desarrollo de 
un videojuego, y es que siempre ba estado muy interesado por 
este medio. La idea original que tenia de Jericbo fue convertida 
por Mercury Steam en un prototipo, el cual le convenció de que 
era éste el equipo perfecto para llevar a cabo su desarrollo. Y es 
que España sigue siendo diferente... 
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■ CRUZADOS > Los combaliGnles de estas guerras sanias que quedaron atrapados en el universo del «Primer Nacido» han acabado bastante mal. Serán algunos de los 
enemigos a batir por el equipo Jericbo. 


/ 

DONDE RESIDE EL MAL 

Una ciudad del Medio Oriente es la base de la inspiración 
de Jericbo. A partir de abi los graíistas y diseñadores de 
Mercury Steam ban ido desarrollando un universo oscuro y 
decadente, contando siempre con la aprobación del propio 
Olive Barher. El becbo de contar con cinco épocas de la 
historia ba dado como resultado una estructura en forma de 
cebolla, como nos explicó el productor del juego. A medida 
que el jugador vaya adentrándose en las capas, la presencia 
del mal se bará más palpable, tanto en la retorcida arquitec- 
tura como en los enemigos que te irás encontrando, cada vez 
más corrompidos por el ser que gobierna el lugar. 






Jji. uno de ellos, además de un arma diferente (dos 
pistolas, una ametralladora, katana y rifle de fran- 
cotirador). cuenta con una habilidad paranormal 
propia. La teniente Abigail Black está bendecida 
con la telequinesia, el padre Raoilings con poderes 
de curación y el capitán Xavier Jones es capaz de 
ver el futuro. El uso de estas habilidades, incluso 
combinándolas entre sí. será fundamental para 
avanzar en la aventura, ya sea acabando con los 
enemigos o resolviendo rompecabezas. Llega- 
dos a cierto punto, el jugador podrá cambiar entre 
cualquiera de los protagonistas, mientras que un 
complejo sistema de Inteligencia Artificial mane- 
jará al resto. Hasta llegar al final de la aventura, el 


equipo deberá visitar varias zonas temporales que 
han quedado retenidas, junto con sus habitantes, 
cada vez que el enemigo ha sido devuelto a su 
mundo. De esta manera, comenzarán en la ciudad 
actual para luego pasar a la época de la Segunda 
Guerra Mundial. Las Cruzadas, el Imperio Romano 
o el cuarto milenio antes de Cristo. En cada una 
de ellas deberán enfrentarse a enemigos pro- 
pios de su tiempo y a otros que pululan por todas 


ellas. Para representar esta odisea, el equipo de 
Mercury Steam ha desarrollado un motor gráfico 
propio que. por lo que hemos visto, promete subir 
el listón en lo que a calidad técnica se refiere. El 
juego aparecerá en septiembre de la mano de 
Codemasters. por lo que aún leeréis mucho sobre 
él en esta revista. Permaneced atentos porque 
podemos encontrarnos ante uno de los s/eepers 
de Playstation 3. Virtudes no le faltan... 
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M<iND 

EXERCISE YOUR BRAIN 

QÜIZ 


« Mide la edad mental de tu cerebro y mejórala. 
Diviértete con más de 50 juegos y test diferentes. 
Creado específicamente para los controles de PSP. 
Reta a tus amigos en el modo multijugador. 


zí 5 xi 8 
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■ LOCALIZACIQNES > El juego incluye 1 1 localizaciones cor 
varias trazadas cada una. en total más de una treintena de rutas 


>n detal 
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Crear una franquicia de éxito no es una tarea nada 
fácil y más en un mercado tan competitivo como el 
de los títulos de conducción. Pese a las dificultades 
ocasionadas por la quiebra de Acciaim [pubUsher 
original del juego] y a llegar finalmente al mercado 
compitiendo con otros títulos más consolidados, 
no le fue mal del todo a Juiceden su debut y ahora 
sus programadores lucharán por volver a colocar 
su nombre en lo más alto de las listas de ventas, 
tanto de la nueva generación como de la actual. 
Con una estética que pretende convertirse en seña 
de identidad del sello Juiced\^ el indispensable ele- 


mento del Tuning (por el que ya apuestan hasta 
sagas tan consolidadas como Ridge Racer o Gran 
Turismo], esta vez el juego contará además con el 
respaldo de Hot Import Nights, una licencia poco 
conocida a este lado del charco pero que cada año 
recorre los Estados Unidos de punta a punta lle- 
vando consigo un festival de coches modificados, 
chicas explosivas y música Hip-Hop. 

Así, en lugar de las persecuciones policiales y las 
carreras ilegales, el juego apuesta por la atmósfera 
festiva de este tipo de eventos y te permitirá crear 
tu propio personaje y llevarlo por las Hot ¡mport 


Nights de más de una decena de localizaciones 
diferentes a lo largo de todo el mundo (cada una 
con varias rutas diferentes). Tu objetivo será ir pro- 
gresando para ascender entre las nueve catego- 
rías de piloto, que comienzan con los novatos para 
terminar con las auténticas estrellas. Pero esta vez 
los progresos también repercutirán en tu vehículo, 
de forma que el rendimiento de cada coche no sólo 
irá determinado por sus características de serie 
sino en su historia, de tal manera que en la compe- 
tición On-line cualquier máquina pueda competir 
en igualdad de condiciones. 
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i> Otro interesante detalle de cara al juego en red 
Cque permitirá carreras entre diez usuarios de PS3) 
es el del ADN de piloto. De esta forma, antes de 
disputar una carrera podrás ver el estilo de conduc- 
ción del otro usuario y si es un amante del riesgo o 
todo un maestro del dríñing. 

Las tres versiones de Juiced utiizan el mismo 
código, pero cada plataforma presenta rasgos dis- 
tintivos de acuerdo a sus potenciales. Así, aunque 
con menos grado de detalle, la versión de P52 
presentará los mismos vehículos y localizaciones 
[a excepción de los circuitos, que serán diferentes) 
que la de nueva generación, pero sustituirá el On- 
line por un modo multijugador a pantalla partida, y 
el grado de personalización de vehículos no alcan- 


zara las cincuenta capas de pintura diferentes coi 
que se podrán modificar los autos en PS3. 

La entrega portátil, por su parte, permitirá carrera: 
multijugador gracias a la tecnología H^/'-F/y man 
tendrá el aspecto del ADN del piloto, que podr< 
intercambiarse con otros jugadores también dí 
forma inalámbrica. 

La banda sonora, compuesta por temas Hip-Ho¡. 
licenciados, ha pasado por una mesa de mezclas 

con el fin de imprimir un ritmo más 

frenético, acorde con el juego. ^ 

El lanzamiento de Juiced P 
está previsto para 
el próximo mes U 

de septiembre. í' 


VEHÍCULOS NEXT-GEN 

La arrolladora poleocla de la noeva geoeracido lleva el grado de 
detalle liasla líoilles gue date ooos años oo podíamos ol ímagloar. 
La persooalizacido de los veliicolos eo la versido PS3 permite 
aplicar ñasla ciocoeola capas diferentes sobre cada vebicuin, 
de forma goe podrás combinar todo tipo de violtos prediseñadns 
con pintora de distintos brillos. Por supoestn. on será el único 
elemeoln modífícabl& llantas, paragolpes, tapicerías, volante o 
basta la matricola te permitirán diferenciarte del resto en el juego 
Oo-lioe. Los programadores nos dejan un dalo significativo, oo 
sólo neumático de la versido PS3 tiene más polígonos que un 
cocbe entero de los de la primera entrega... 








u. 







La isla esconde 
un secreto. 
Descúbrelo con 
Vodafone Uve! 


vodafone 


Descárgate en exclusiva en tu móvil Vodafone Uve! el videojuego "Perdidos” 
y vivirás toda la emoción y las aventuras de esta serie. Sobrevive a las trampas 
y descifra el misterio que se esconde tras la corporación Dharma. 

Encuéntralo en tu Menú Vodafone Videojuegos 

o envía JUE PERDiDOS al 521 

Recuerda que sólo pagas 50 cents, al entrar al Menú y navegas gratis sin límite. 


TOUCHSTONE 

TELEVISION 


Infórmate en el 1 444 o en www.vodafone.es. Precio por descarga: 3€ para Vodafone live!. Precio de navegación; 50 céntimos por cada conexión. Fuera del Menú Vodafone live! 50 céntimo^^^^^^^ 

El precio de conexión incluye todo el tráfico de datos y el acceso a contenidos gratuitos. Imp. ind. no inc. © 2006 Gameloft Todos los derechos reservados. Gameloft y el logo de Gameloft son marcas registradas de 
Gameloft en EEUU y/u otros países. Bajo licencia de © Touchstone Televisión. Todos los derechos reservados. LOST © Touchstone Televisión. All rights reserved. 





¡YA ESTA AQUI! 


TODO LO QUE TIENES QUE 

SABER SOBRE LA CONSOLA 

DE SONY. Te contamos en más de 30 
páginas cómo son sus juegos, periféri- 
cos, sus posibilidades On-line... A dem ás, 
serás el primero en conocer en exclusiva 
las maravillas del mejor RPG de P53, 
Oblivion; y sabrás de lo que es capaz 
la consola con títulos de la talla de Def 
Jam Icón, Genji, Fight Night Round 3 o 
Virtua Fighter 5, entre otros muchos. 


38 23 RAZONES QUE DEBERÍAS SABER... 

42 LOS 2S JUEGOS QUE SALDRÁN CRN PS3 
46 UNIVERSO ON LINE 
48 VIRTUA FIGHTER 5 
54 OOLIVION 
58 GENJI DAYS DE THE BLADE 
68 DEFJAMICON 
62 NEEDFORSPEED CARBONO 
64 FIGHT NIGHT ROUND 3 
66 NDA STREET HOMEGODRT 
68 TONYHAWK’SPRDJEGTR 
70 UNTOLO LEGENDS:DARKKINGDDM 
72 MARVEL ULTIMATE ALLIANGE 
74 SONIC THE HEDGEHOG 
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lanzamiento 


© Playstation 3 llegará a Europa el 23 de marzo a un precio de 599 
Euros. Por el momento, y de acuerdo con la respuesta del público 
en otros mercados, sólo saldrá a la venta el modelo de 60 GB. pero 
no se descarta un futuro lanzamiento este mismo año, en verano, del 
modelo de 20 GB, si los usuarios así lo demandasen. 



0 


3 ) Pai’a encender la consola basta con una caricia: el interrup- 
tor On/Off de P53 es táctil. Dejándolo pulsado durante 3 
segundos, la consola volverá automáticamente a la configuración 
predeterminada. 



Un millón de consolas estarán disponibles para abastecer todos 
los territorios PAL en la fecha de lanzamiento. 




EL DÍA CfD» ESTÁ CADA VEZ MÁS CERCA. Para amenizar 
la espera hasta el 23/3 realizamos un recorrido básico por esas peque- 
ñas características que hacen tan especial a la nueva consola de Sony 


»°»5UPERNENA|||^jf ^ 
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® E1 Sixaxis es el mando de siempre con la última tecnología 
incorporada. Debe su nombre al sensor de movimiento de seis 
ejes que oculta en su interior, y su batería integrada te permitirá 
Jugar de forma inalámbrica... y para que no te separes del mando 
ni un momento, podrás conectarlo a la consola mediante un cable 
USB y cargarlo mientras juegas. iPodrás conectar hasta 7 mandos 
a la vez sin necesidad de ningún tipo de adaptador! 


i ¿Aún no sabes lo que significa slot-in? Pues con PS3 tendrás una 
demostración práctica. En lugar de tener que colocar los discos 
en una bandeja extraíble, en la nueva generación bastará con acercar- 
los a su ranura plateada y la consola los cargará de manera automá- 
tica. Una leve presión sobre el botón Eject y P53 lo deslizará suave- 
mente hacia el exterior. 



0 


^ mMuy pronto P53 contará con su propia Cámara EyeToy. Mien- 
® * tras tanto, puedes utilizar la de P5E, así como teclados y rato- 
nes con conectividad USB. 



2 1 El Bluetooth permitirá intercambiar archivos con otros dispo- 
^ sitivos. De momento, sirve para conectar tus mandos Sixaxis 
sin un solo cable. 


® PSP se convierte en un periférico más. Utilízala como mando a 
distancia con la conexión ad hoc y, próximamente, desde cual- 
quier parte gracias a la conexión a Internet. 


® PS3 te acerca a Internet de la forma más fácil: utiliza la 
conexión Wi-Fi o conecta un cable de red desde tu router 
hasta la consola. 


/ 
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juegos 


multimedia 


Además del formato físico. PS3 permitirá descargar títulos pro- 
gramados en exclusiva o adaptaciones de otros formatos. Ade- 
más, podrás transferir títulos de PSone a tu P5P, así como jugar con 
discos de P52, con la posibilidad de recuperar incluso las partidas 
guardadas en tu Memory Card. 


Algunos títulos como Virtua Fighter 5 o Genji: Days Of The 
Blade, permiten almacenar datos en el disco duro. Al ejecutar 
estos datos directamente desde ahí. en lugar de desde el Blu-ray. se 
logra una considerable reducción de los tiempos de carga. 


tecnología accesible j 


Playstation 3 ofrece mucho más que la posibilidad de jugar. Es 
un completísimo reproductor de CD, DVD y Blu-ray con todas 
las funciones de un sobremesa. 



El nombre de Xcross Media Bar puede sonar un tanto extraño, 
pero a cualquier usuario de P5P le resultará de lo más familiar, ya 
que no es otra cosa que la cómoda interfaz que la portátil comparte 
con la flamante Playstation 3. 


¿Qué necesitas para conectar tu consola a un monitor HDMI? 
¿Puedes jugar con PS3 en tu tele de siempre? Échale un vis- 
tazo ai cuadro adjunto para comprobar compatibilidades. 


DISPOSITIVO 


PLASMA /IGD7 PROYECTOR 

JON HD RUDY / FUU HD »N HD lUDY / FUU HD 


TElEVISiÓNiCRT] 


VÍDEO COMPUESTO 


S-VÍDEO 
RGB PS2 
HDMI 


C 

c 
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Possibilities 

12Track 67’18” 


1 Track TOO" 
Love Is Forever 

4 Track 6' 36" 

NaNa Luise 

15 Track 26‘27" 

Y-Green Note 

17 Track 18*43" 

Film’s Love 



on-line 

Playstation 3 incluye un navegador de Internet de serie, basado 
en una tecnología propiedad de Sony y que soporta la mayoría 
de los formatos que se utilizan en la ujeb [incluyendo Flash). Ade- 
más, ofrece características tan prácticas como la navegación hasta en 
seis pestañas diferentes, y una lista de Favoritos e Historial. 


Además, podrás ver fotos y vídeos, o pasar la música de tus 
CD al disco duro para reproducirla con un visualizador con el 
fin de ver Información del álbum, e Incluso su carátula. 


V 



® P53 tiene ranura para tarjetas de memoria de diferentes for- 
matos: MemoryStick, 5D y CompactFIash. 



[ 20 ) P53 ofrece una resolución de pantalla que va desde 4801 
hasta los 1080p, pasando por 480p, 720p y 10801. 


\segwida<i J 


P53 permite restringir el acceso paterno no sólo a los Juegos, 
sino también al navegador y a las películas en DVD o Blu-ray de 
acuerdo a su código de edad. 


Cada cuenta creada en Playstation Netmork puede asociarse 
a un Monedero con el que pagar todas tus transacciones en 
Playstation Store. El dinero se puede añadir vía tarjeta de crédito o 
a través de una Playstation Card, que estarán a la venta en tiendas 
especializadas. 


Conscientes del éxito de los sistemas de mensajería instantánea, 
el sistema On-line de PS3 ofrecerá su propio sistema de chat y 
vídeo (utilizando la cámara EyeToy y un headset) para mantener con- 
versaciones con otros usuarios. 


a .n ra 


ei 


bulos J 



[ 22 ) Que no te cuenten cuentos: pese a tener fuente de alimentación 
interna, el ventilador de PS3 impide que la consola se caliente en 
exceso de manera discreta y silenciosa. 



V pggsoBaaligacibn J 



[ 23 ) Crea tu propia identidad en el Universo P53 en https://account. 
np.ac.playstation.net/accounts/register/vieuuCountryLangDob- 
Select.action. Registra ya tu nombre de usuario con un máximo de 
hasta 16 caracteres y podrás asociarle un avatar. 
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CUl OF lUIY 3 

EXPLUTJI TODOS TUS SEN1UIOS 

Utiliza el 5/xax/s para combatir 
cuerpo a cuerpo contra las tropa 
alemanas, conducir tanques y, po 
supuesto, disparar. 


50NYC.E. 

CONDUCCIÓN 


LA CONDUCCION IWAS EXTREMA 

Enfréntate a l4 usuarios vía On- 
line en demoledoras carreras a tra 
ves del desierto. Podrás conducir 
jeeps, motos y hasta camiones. 


FMM3U BKF CHAMPIONSNIP EDITIDN 

OEVWE IOS ÉMnOS DE MOHSO 

Sus magistrales gráficos consi- 
guen reproducir toda la emoción 
de pilotar un monoplaza entre las 
calles del circuito de MonteCarlo. 


MARVEl VlIiMAl! AUIANEE 

SUOmÉROES Hl PONOOia 

Enfréntate a las huestes del Doc- 
tor Doom, formando equipo junto 
a leyendas Marvel de la talla de 
Spiderman. Lobezno o Thor. 


Fi.ñ-8. 

UN SHOOTER TERRORfflCO 

Uno de los shoot’em-ups más 
ambiciosos de los últimos tiempos 
llega a PS3, con su efectiva fusiói 
de acción y terror. 


SONYC.E. 

CONDUCCIÓN 


ACTIVISION 

ACCIÓN 


SIERRA 

SHOOT’EM-UP 


SONYC.E. 

SHOOTEM-UP 


RESISTANCE: FAU DF MAN 

EOOOPA SAJO El TERROD MOTANTE 


GEKJI: lAVS OF FIE BIABE 

OATAllAS EN H. JAPON DM SAO 

Game Republic recrea las mul- 
titudinarias batallas del Japón 
medieval, aportando un toque de 
fantasía: demonios Vs. samuráis. 


Un audaz y trepidante shooter 
bélico que te enfrentará a miles de 
mutantes entre los escombros de 
una Inglaterra devastada. 


ribg: bageb f 

El OET DEl DHOIAPE UEGA A PS3 


Como ya es tradición, PS3 debu- 
tará en el mercado junto a un 
nuevo Ridge Racen Genuine e 
inimitable conducción arcade. 


SONYC.E./NAMCO 

CONDUCCIÓN 


LOS 28 TITULOS OUE ACOMPAÑARÁN A 

PLAYS1 

n 

IT 

101 

N 

3 


/ 
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ELECTRONIC ARTS 

DEPORTIVO 


HGHT NIGHT ROUND 3 

SANGRE Y SUDOR SDRRE EL RING 

El juego de boxeo más real y 
espectacular de la historia. Elige 
una leyenda del ring y prepárate 
para lanzar golpes demoledores. 


NBA STREET HOMEGOURT 

EL REY DEL DASHET CALLEJERO 

La única regla que rige en la calle 
es ganar. Desafía a tus rivales con 
saltos de vértigo y mates imposi- 
bles que harían palidecer a Jordán. 


Un revolucionario Juego de lucha 
en el que tener sentido del ritmo 
será tan decisivo como saber utili 
zar los puños. 



IKD (OR SPEED CARBONO 

1MINB H. BORDE DEL RBISMO 



EL PAORINB: RON CRRLEONE 

HIUHE SE METE CON olB EBMIIUI. 



TIGER WOOBR PGA IBRR 07 

H. BOU jmuks fW TMI REU 


Controla tus derrapes al máximo 
para no caer por el precipicio. Es 
uno de los juegos de conducción 
más intensos del catálogo de PS3. 



KlNCDOW 


EA/S.O.E. 

ACTION RPG 


Acción y elementos RPG se 
combinan en esta aventura, que 
podrás disfrutar junto a otros tres 
usuarios, vía On-line. 


La adaptación a PS3 de la película 
de Coppola contará con mejoras 
exclusivas, especialmente en el 
sistema de control BlackHand 


Si te cansas de pegar tiros, nada 
mejor que relajarse lanzando unas 
bolas por campos tan legendarios 
como 5t Andreujs. 



SEGA 

BEAT’EM-UP 



VIRTUA ÍIGHTER S 

EL REY DE LA LUCRA EN 3D 

La saga que inventó la lucha en 
3D inaugura el género en P53, 
con una conversión pixel-perfect 
de la placa recreativa original. 

. ..... ... - - 


VIRTUA TENNIS 3 

DIVERSIÚN GARANTIZADA 

Un simulador de tenis con corazón 
y mecánica de recreativa en el 
que podrás encarnar a los mejores 
tenistas del circuito internacional. 


SERÁ UNA DECHSRÓN DHFÍGHL. ¿Cómo elegir un juego en parti- 
cular entre una oferta tan variada? En estas páginas te mostramos los 
28 títulos que escoltarán a PS3 en su lanzamiento español. Hay para 
todos los gustos: deportesi acción, RPG, conducción, plataformas... 


ir' 


NEMESIS 

» 


EO) 


■ 
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nU MITO 2; BiniE IINE^ 

BaHDUGCMM DBHOUOnyi 


Lleva tu rivalidad mas allá de la 
conducción con este explosivo 
arcade, en el que disparar será tan 
importante como adelantar. 



SINIG THE HEUIEHOE 

puiimaiiuis V pub vértigo 


La mascota de Sega debuta en 
PS3 en un arcade de plataformas 
en el que, como es costumbre, pri- 
mará la velocidad ante todo. 



WQREH SNOOKER GHHMP. 2007 
nca, TIZO V RBaan prácticji 


Para descansar de tantas emocio- 
nes fuertes, nada mejor que echar 
unas partidas al billar americano o 
al snoo/fer inglés. 






GUNDAM: TARGET IN SIGHT 

FURIOSA ACCIÓN MECHA 

La potencia gráfica de PS3 ha 
logrado recrear, como jamás lo h; 
hecho consola alguna, los fabulo- 
sos diseños de esta saga Mecha. 


El Santo Grial para los fansáe\ 
RPG más puro. Construye tu per- 
sonaje y lánzate a una aventura 
que te cautivará durante meses. 


NHL 2K7 

CASTAÑAIOS SOBRE EL HIELO 


Siente toda la dureza e intenslda( 
del hockey sobre hielo mientras 
utilizas el sensor del Sixaxis para 
marcar a tus rivales. 


UBISOFT ^ ■ 

RPG ' flr, ^ 


ENCHANTED ARMS 

ROL AL PURO ESTILO NIPÓN 

FROM Softujare lleva a PS3 toda 
su experiencia en el campo de los 
RPG. Batallas por turnos, duelos 
On-line y bellos escenarios. 


NIM2R7 

a mejor BliSaUET DEL MBaaa 


La potencia de P53, en manos de 
2K Games, ha dado como fruto el 
más extraordinario simulador de 
básquet visto hasta la fecha. 


TAKE2 ^ 

DEPORTIVO m J - 


ZK GAMES 


THE EIDER SEROllS DI; ORIIVIDN 

EL apa Más iNMEasnia 


UBISOFT 

SHOOT’EM-UP 


I.E. SPlIOnR EEll; RORREE XGENT 

BN ESPECTáCaia PáRB LA VISTA 


UBI SOFT 

RPG 


RMZIHB ANEEIS SIUADRORS RE WWH 

LA nCIBRUI SE BEaSE Bl EL ABtE 


Sobrevuela los campos de batalla 
de la IIGM a bordo de cazas y 
bombarderos clásicos. Y no temas, 
el control es 100% arcade. 


Que sus soberbios gráficos no 
nublen tus sentidos. Los necesita- 
rás todos para superar las nuevas 
aventuras de Sam Fisher. 


accesorios 

El día del lanzamiento de PS3. también llega- 
rán a las tiendas los primeros accesorios oficia- 
les. Además del imprescindible segundo mando 
Sixaxis (49,99 €). si tienes la fortuna de dispo- 
ner de una TV de alta definición deberás adqui- 
rir el cable HDMI (B4,99 € apróx.} para 
poder disfrutar de los impresionantes 
gráficos de PS3 en todo su esplendor 
(y con una resolución que va de los 
720p a los lOSOp). Si además te 
gusta el cine, disfrutarás mejor 
de tus películas Blu-ray con el 
mando a distancia (24,99 €j. 
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sabemos que es grande. 
La hemos medido. 






.5 




EN CINES 9 DE MARZO 





GRAN TURISMO 
HD CONCEPT 


El número pasado te contamos los detalles del circuito de 
Eiger Nordmand, los diez coches incluidos y los dos modos 
de juego disponibles en esta demo gratuita. Por si te saben s 
poco, este mismo año podrás descargar Gran Turismo 5 Pro- 
logue, un aperitivo del Juego completo, que llegará en 2008. 


TODO ON ONIVEOSO ON-LINE EN ALTA m 



PORQUE PS3 ES EL FUTURO. Y el futuro se escribe en Internet. 
La nueva consola de Sony te ofrece un sinfín de posibilidades On-line y 
todo un catálogo de juegos listos para descargar a tu disco duro 










navegador 


P53 incluye de serie 
un completo nave- 
gador basado en una 
tecnología propiedad 
de Sony. Con él, podrás 
tener varias ventanas 
abiertas a la vez, visitar 
sitios en Flash, almace- 
nar tu historial y favo- 
ritos, y hasta restringir 
acceso a contenidos. 



■ ^ 


Playstation store 


Desde aquí podrás des- 
cargar varios tipos de 
contenido diferente: demos 
de juegos para PS3, para 
probar antes de comprarlos; 
tráilers de juegos y vídeos; 
juegos descargables de 
PS3 Ccon demos); tráilers 
de películas en Blu-rag; y 
juegos de PSone para des- 
cargar a tu PSP. 
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lEMMINGS 

Estuvieron en PSR también 
en PS2 y ya están listos para 
debutar a una resolución de 
lOSOp con escenarios detalla- 
dos, animaciones más trabaja- 
das y una veintena de niveles 
nuevos diseñados especial- 
mente para la ocasión. Las 
máquinas teletranspotadoras 
y donadoras multiplicarán las 
posibilidades de diversión. 


La versión de Dark Resurrec- 
tion que encontrarás en la 
Playstation Store no es una 
adaptación de la entrega del 
Juego para P5P sino de la 
recreativa. En P53 este Tekken 
contará con soporte de alta 
definición lOSOp y con Jipanchi 
como personaje Jugable. 



Esta incorporación de última 

hora al catálogo de lanzamiento Un arcada de acción al estilo 

de Playstation Netinork no de la vieja escuela pero con 

es otra cosa que una «versión una definición de pantalla de 

extendida» de la c/emo técnica lOSOp. El nivel de dificultad 

de los famosos patitos que promete ajustarse en todo 

Sony mostró en la presentación momento a la pericia del usua- 

de la consola el pasado E3. El rio, y el sensor de movimiento 

5/xax/s servirá para dirigir a del 5/xax/s servirá para crear 

Mamá Pato en la recogida de ondas expansivas que repelan a 

sus polluelos. los enemigos. 





El Sudoku es el pasatiempo Otro juego sencillo adaptado a 

preferido de nuestro tiempo y Playstation 3. Como su nombre 

buena prueba de ello es que ni indica, se trata de un juego 

la nueva generación ha podido de puzzle (revisión del clásico 

resistirse a su encanto. Además Siuizzleblock) en el que tendrás 

de la forma clásica de resolu- que ir emparejando las piezas 

ción, ofrece nuevas opciones y similares para hacerlas desapa- 

modos de juego, como la posi- recer. Incluye también varios 

bilidad de enfrentamientos de modos de juego entre los que 

hasta cuatro usuarios de forma encontrarás partidas a cuatro 

simultánea. en versus o cooperativas. 


FlOW 

Toda una delicia zen que 
Jenova Chen creó en Flash 
como proyecto de fin de 
carrera. Playstation 3 te 
permitirá jugar en alta reso- 
lución (lOSOp) y el sensor de 
movimiento del S/xax/s dirigir 
los movimientos de tu inquieta 
ameba-protagonista por los 
diferentes niveles de este uni- 
verso submarino. 




.. 9 - 



GRIPSHIFT 

Tras su paso por la portátil de 
Sony, este título ha sido redi- 
señado para su distribución a 
través de Playstation Netujork. 
Presentará una resolución 
máxima de 720p y ofrecerá 25 
circuitos en 30 al estilo mon-, 
taña rusa ambientados en cua- 
tro localizaciones diferentes y 
un total de 125 niveles nuevos 
o «remezclados». 


WhCOMl TO m 

PLAYSTATION. 






5. 5, £_7ji 5 -f 


ELEMENTOS DEL CARRO DE LA COMPRA 
(1) Eliminar artículo (2) Artículos en el carro 

(3) Fondos disponibles en el monedero 

(4) Continuar navegando (5) Salir 


i. comunicación 



Crea tu identidad en 
Playstation Netujork 
con tu nombre y avatar. 
Añade a otros usuarios 
a tu lista de amigos y 
podrás saber cuándo 
están conectados para 
jugar en línea o comuni- 
caros de forma instantá- 
nea a través del chatáe 
voz o de vídeo. 



! 


y 
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DESARROLLADOR: 

SEGAAM»2 


DISTRIBUIDOR: SEGA 


TEXTO-DOBLAJE 

CASTELLANO-INGLÉS 


RESOLUCION: 480P/720P 


PANTALLA PANORAMICA: SI 


ESPACIO EN DISCO DURO 
REQUERIDO: 24s4KB 


MODODOJO 


LUJOSO ESTRENO DEL GÉNERO EN PS3 


Nadie fia aprendido a lucfiar en Viríua Fiyliler de la noche a la 
mañana y el modo Dojo eslará disponible desde el principio para 
demosfráríelo. A través de esla modalidad podrás aprender todas 
las técnicas de los luchadores disponibles a través de un sistema 
muy orático. También tienes opción de entrenar modificando la 
posición y la respuesta del sparriny. completar los movimienlos 
de un deferminado luchador a contrarreloj y aprender la eneryía 
que resta cada uno de los yolpes. 


POR DOC 

» 




Desde la explosión en 1991 del fenómeno 
beat'em-up, por nuestras manos han pasado 
todos los juegos de lucha existentes, desde 
Street Fighter /? hasta Tekken: Dark Resurrec- 
tiorv, bidimensionales, poligonales, ceU-sha- 
ded... Y hemos llegado a una conclusión, que 
esperamos volver a replantear con la aparición 
de Tekken 6: existen poco más de dos jue- 
gos de lucha «profesionales», que requieren 
una concentración extrema, un conocimiento 
absoluto de todas las posibilidades de los 
personajes, una experiencia cultivada a base 
de horas y horas de juego... Por un lado, en 


dos dimensiones, están Super Street Fighter 
2 Turbo y Street Fighter 3: Third Strike, los 
cuales se reparten el pastel. En lo que a tres 
dimensiones se refiere, no hay color: Virtua 
Fighter 5 es «el Juego». Antes de entrar en 
materia, un ejemplo sencillo para los que no 
conozcan las virtudes de la saga: si estuvié- 
semos hablando de RPG en lugar de beat'em- 
up, mientras los demás juegos son simples 
como Diablo, Virtua Fighter 5 es el Oblivion 
de los juegos de lucha. Y en esta ocasión, su 
profunda y compleja jugabilldad no es lo único 
que lo convierte en un grandísimo título, ya 
que Sega ha creado el beat'em-up con mejo- 
res gráficos del mercado y, muy posible- 
mente, el más completo en lo que a opciones 
de juego y posibilidades se refiere, siempre 


VF5 PUEDE PRESUMIR DE SER EL 
BEAT'EM-UP MÁS TÉCNICO 


) 



COMBO 


0AMAC£ 


Turninfi iround 
Throw escsoet 
uo 

Riims ttticxi 
RMi»« «Mta 

R«cov*r> trivn 
St«|ger recovary 


Alucli 


SIflf roii 'íroflt^ 
Mid irtack 


«tntqtiii Kod*chi-T»ncht in'you 
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■ LUCHA UBRE > La 

presencia de tres fornidos 
luchadores de wresfling 
no implica que entre ellos 
exisla algún parecido 
Wolf es mas técnico y 
con mejores llaves, Jefíry 
es bastante «bruto» y El 
Blaze es el mas ágil de 
los tres 




NO-NAME 


■ EQUILIBRIO > Entre dos jugadores experimentados, los 17 perso- 
najes del titulo son igualmente útiles y capaces. En Virtua Figbter 5 no 
existe un golpe infalible ni un personaje todo-poderoso, el poder esta en 
el jugador y en su experiencia y habilidad 


que, eso sí, no entremos a valorar sus posibi- 
lidades On-line, totalmente inexistentes por 
un motivo que desconocemos. Como todo el 
mundo espera auténticas maravillas visuales 
de Playstation 3. empezaremos por el apar- 
tado gráfico de Virtua Fighter 5. Si no pres- 
tas demasiada atención, las animaciones del 
juego, en su gran mayoría similares o mejo- 
radas con respecto a anteriores entregas, te 
harán creer que estás ante una versión remo- 
zada de Virtua Fighter k Evolution, pero en 


el momento en que te fijas en su resolución, 
su realista tratamiento de la iluminación y la 
extrema calidad de sus modelos poligonales, 
descubrirás que el título de Sega es sin nin- 
guna duda el heat'em-up con mejor aspecto 
jamás creado. Cada escenario está iluminado 
de una forma diferente, dando una tonalidad 
y un fee//ng especial a cada uno de los comba- 
tes. Lo mejor de todo es que aún no sabe- 
mos lo que está por venir ni a qué nivel 
Virtua Fighter 5 explota el hardware 
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|Ji' de Playstation 3. ya que Sega ha creado una 
conversión directa de la recreativa, sin ningún 
tipo de mejora con respecto al motor gráfico 
original diseñado para la placa Lindbergh [que, 
aunque incluye un sistema gráfico de NVIDIA, 
al Igual que P53, su potencia es inferior]. Las 
animaciones faciales y la altísima resolución 
de las texturas de los personajes y el entorno 
se encargan de dar la nota realista a su motor 
3D. Y es que el realismo ha aumentado nota- 
blemente con respecto a VFQ- Evolution. algo 
que también notarás en su jugabilidad. Muy 
pocos movimientos del juego cruzan la línea 
de lo absurdo en esta nueva entrega, con sal- 
tos creíbles y movimientos de artes marcia- 
les auténticos, que añaden un nuevo nivel de 
desafío a los veteranos de la saga, obligando 
a modificar, por ejemplo, los combos aéreos, 
ya que la «flotabilidad» de los personajes ha 
sido reducida. Cada golpe aislado, recupera- 
ción, combo y llave está calculado al milise- 
gundo, haciendo que los jugadores expriman 
al máximo cada personaje para descubrir 
cómo inutilizar los ataques o combos del con- 
trario y, así, equilibrar a todos los luchado- 
res. Una pelea entre, por ejemplo, Pai y Jeffry 
nunca daría ventaja a un personaje en particu- 
lar, siempre y cuando el usuario que maneja a 
Jeffry sepa cómo neutralizar la velocidad de 
Pai y, el que maneja a Pai, aprenda a esqui- 
var los ataques y las llaves más mortíferas de 
Jeffry. Entre las novedades jugables destaca 
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NUEVE ANOS DE VIRTUA FIGHTER 


Virtua FighterKíds [1996] 


Sonic The 


Fiphíers 


Sega 


cea 


versión 


segunda entrega 


Fighíer 2 


el «movimimento ofensivo», una nueva forma 
de esquivar al oponente. Los expertos tam- 
bién tendrán que aprender las nuevas accio- 
nes de cada luchador y las ligeras modifica- 
ciones realizadas a los golpes clásicos, que 
igualan más que en ninguna otra entrega a los 
17 luchadores disponibles. Entre ellos encon- 
trarás dos originales incorporaciones. El Blaze 
y Eileen. El primero es un menudo luchador de 
LurestUng mejicano capaz de realizar todo tipo 
de llaves y multi-llaves sin perder agilidad. 


ya que presenta algunas de las 
patadas voladoras y combos más 
espectaculares del programa. Eileen mezcla el 
impredecible comportamiento de Shun Di con 
la agilidad de Lion en una técnica cuyos movi- 
mientos recuerdan a la actitud de un primate. 
Encontrarás otros beat'em-ups complejos 
en el mercado, con infinidad de movimientos, 
pero la gracia de Virtua Fighter 5 no radica 
en su repertorio de golpes, sino en la forma 
de utilizarlos. Podrás avanzar sin demasiados 


problemas en el modo Arcado, incluso en el 
modo Misión, si memorizas un par. de combos 
aéreos, algunos ataques «de los que siempre 
entran», las típicas rutinillas... En una partida 
contra un jugador más o menos experimen- 
tado no te servirán de nada. Cada acción, cada 
golpe, cada movimiento tiene que ser medido 
y meditado, pues el comportamiento del opo- 
nente es el que condiciona dichas acciones. 
Además, es importante tener en cuenta que 
ningún personaje es más fuerte que otro, ni )■ 


■ POSTUHEO > La respuesla de Sega a Lei Wu Long de Tehhen fue Lei-Fei. aparecido 
por primera vez en Virlua Fighler H y con la posibilidad de adoptar varias poses de 
hung-íu que provocan diferentes reacciones al atacar. Como era de esperar, el 
control de Lei-Fei es más complejo que el de Wu Long. 


PS3 MUESTRA UN ENGINE 3D ^ 
CLAVADO AL DE LA COIN-OP J 


Virtua RghterHemíx [1995]. 


nacimiento 


Sega 




lava 


primer Virtua Fighter 


cara 


aprovechando 


hardware 


consola 


nueva 


Virtua Fighter 3 TB [1997]. Sega mejoró la primera 
entrega de VF3 añadiendo combates por equipos y nove- 
dades en el catálogo de movimientos. 


Virlua Fighter H Evolution [29921. Sega mejoró el VFH 
original con nuevos movimientos y personajes, aunque no 
sería la última versión= VFH Final Tuned llegaría en 200H. 






Virtua Rghter (1993L Tras una primera incursión en las 
30 cun Virtua Racing. Sega crea el primer juega de ludia 
can persnnajes polignnales. Más real (enl993|. impasible. 


Virtua ñgliter 3 [1996). Par primera vez. una 
recrealiva ulilizaba anii-aliasing en sus gráficas. El 
Mudel 3 era mug avanzada para su liempn. 








Virtua Fighter 2 [19961. Lo saga se estrena en el 
hardware Model 2 y los polígonos de los personajes 
adquieren coloristas texturas. 






Virtua Fighter H [29911. El hardware N¡ 
2 era la base de un VF muy completo, que [ 
después sería mejorado con creces... 
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ningún golpe del juego resulta infalible; Virtua 
FighterSes equilibrio jugable, el y/ny el yang 
de los beat'em-up. Junto al modo Arcada, de 
obligada inclusión en el juego, encon- 
trarás diversas opciones que alargan 
la vida útil del título; la más impor- 
tante de todas, es el modo Misión, 
similar al Quest de VFU Evolution 
Cen PS2) y cuyas características 
encontrarás explicadas en estas 
mismas página. El modo Dojo te 
permitirá aprender todos los movi- 
mientos. llaves y combos de los per- 
sonajes y en el modo VF.TV podrás 
contemplar las repeticiones que hayas 
guardado previamente en el modo Ver- 
sus y aprender de espectaculares com- 
bates «pre-grabados» en el Blu-ray del 


las cargas entre combates y dejando el lector 
B/u-ray só\o para reproducir la banda sonora. 
Sega ya dejó el trabajo hecho (y bien hecho] 
con la recreativa de Virtua Fighter 5 la edi- 
ción para Playstation 3 alberga una perfecta 
conversión con extras de la talla del modo 
Misión. Si tan sólo se hubiera incluido 
un modo de juego On-line, VF5 se 
habría convertido en el juego de 
lucha más completo y complejo 
del mercado. Si eres de los que 
juega con este tipo de títulos para 
desahogarte, machacando botones, 
con la esperanza de que el oponente 
caiga muerto tarde o temprano, pode- 
mos recomendarte varios títulos para 
Playstation 2 o PSP, pero si para ti la 
lucha es un arte, casi una religión den- 




■ C0^(^ACTa SANGRIENTO > Será esencial para conocer el 
momento adecuado para ejecutar llaves cuerpo a cuerpo, además de ser 
la mejor forma de realizar reversáis ante los yolpes del oponente. 


juego. O en el disco duro de PlaySta- tro del sector de los videojuegos, no lo ■ ¿BORRACHO YO? > El peculiar sistema «potenciador» de los 


tion 3. acelerando así extremadamente dudes y hazte con Virtua Fighter 5. aiaques oe inun-ui se mamiene oesoe viriua i-pier t:. 




VIRTUA FIGHTER 5 


I 


I El motor gráfico es Idéntico al de la recreativa, aunque PS3 da 
i para más. Es el beat'em-op más técnico que liemos jugado. 


Todos creíamos que la nueva generación seria la generación 
i del juego Qn-line. pero Sega no parece tenerlo en cuenta... 


i 


PlayStation.2 


I GRAFICOS^ La iluminación de los entornos 
es excelente y las texturas de los personajes 
muestran hasta los poros de la piel y el sudor. 


S0R9inn:)> El estilo característico de la saga 
estará presente en esta quinta entrega, tanto en 
su banda sonora como en sus efectos de sonido. 


• Vil 




I Aunque no podrás jugar infini- 

tamente. porque carece de opciones On-line. el 
modo Misión te dará meses de diversión. 


VALORES SOBRE 10 

EE 

EE 



lEE 
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EXIEM) 


DE LOS CREADORES DE LUMINES 


PUZZLE ^ FUSION 

LUIVIIIVIES 




sv» 


¡UNA REACCION EN CADENA ESTA A PUNTO DE INICIARSE! 


Un puzzle /hoober Puburi/bo único, fimplío bu/ horizonbe/! 


www.pegl.lnfo 
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•n>€ BMcf ScnJl. IV 


OBLIVION 


COMPAÑÍA: 

BETHESDA SOFTWORKS 
DESARROLLADOR: 

BETHESDA GAME 
STUDIOS 

DISTRIBUIDOR: UBI50FT 
GÉNERO: RPG 
JUGADORES:! 


FECHA DE APARICIÓN: 



■ PRIMERA 0 TERCERA > El 

título ofrece la posibilidad de jugar 
desde dos perspectivas distintas, 
aunque la subjetiva es mucho más 
útil a la hora de explorar el mundo 
y combatir contra los enemigos. 



UN GRAN PASO EVO- 
LUTIVO DENTRO DE 
LOS RPG. ADEMÁS 
ES UN JUEGO DEL 
QUE PODRÁS DIS- 
FRUTAR DURANTE 
MESES Y MESES. 



EXCLUSIVA 

MUNDIAL 


THE ELDER SCROLLS IV: 



EL JUEGO QUE HACE 
SUYO EL LEMA: VIVE 
EN TU MUNDOp JUEGA 
EN EL NUESTRO 


Prácticamente desde que el mundo es mundo 
en esto de los videojuegos, los títulos de rol 
(o RPG para los entendidos) se han dividido 
en dos facciones casi rivales según su pro- 
cedencia. Por un lado los anglosajones, apa- 
recidos principalmente en PC, y con repre- 
sentantes tan gloriosos como Lands Of 
Lore, Might Ej- Magic, Eye Of The Beholder... 
Y por otro los nipones, entre cuyas filas se 
encuentran clásicos de la talla de Final Fan- 
tasy, Dragón Quest, Suikoden... Las diferen- 
cias entre ambos estilos son muchas, pero las 



más importantes hacen referencia al perso- 
naje protagonista y sus posibilidades de per- 
sonalización. Así, dichas opciones en los de 
origen americano son mucho mayores, mien- 
tras que en los nipones suele estar todo más 
definido desde un principio. El punto de vista 
elegido por los primeros es subjetivo casi 
siempre y los juegos japoneses suelen optar 
por cámaras en tercera persona para hacer- 
los más espectaculares. Batallas en tiempo 
real contra combates por turnos o fantasía 
medieval contra fantasía a secas son otros de 
los apartados que los separan. Sin embargo, 
a medida que avanza la industria y los lan- 
zamientos se van unlversalizando, las con- 
versiones PC-consola son más numerosas, y 
gracias a esta nueva tendencia los usuarios 
que se hagan con una Playstation 3 el día 
de su lanzamiento podrán disfrutar del mejor 
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KNIGHTS OF THE HIÑE 

Este es el nombre que recibe una de las expansiones más 
grandes que ba visto el juego basta la fecba. g que será 


3. Gracias a ella podrás convertirte en un miembro de la 


título RPG yanqui. Como descendiente de un 
honorable linaje dentro del género, Oblivion 
pone al jugador en el gigantesco mundo de 
Tamriel, glorioso exponente de la mejor tra- 
dición de la espada y la brujería. Y lo cierto 
es que no se trata del mejor momento para 
visitar esta tierra... El rey ha sido asesinado 
sin dejar un descendiente conocido y, si el 
trono permanece desocupado mucho tiempo, 
las puertas de un inframundo poblado por 
todo tipo de seres indescriptibles se abrirán y 
todo será devastado. Para tratar de impedirlo 
no se ha recurrido a un gran ejército, sino a 
un desconocido preso que tuvo la suerte, o 
la desgracia, de estar en el lugar indicado en 
el momento justo. Ese personaje eres tú y, a 
partir de ese momento, tuya será la misión 


de salvar Tamriel de la amenaza de Oblivion. 

Como buen representante de su género, nada 
más comenzar [cuando todavía te encuen- 
tres en las catacumbas de palacio] deberás 
elegir entre un buen número de parámetros 
para crear a tu altee ego digital. Raza, clase e 
incluso signo astral será decisivo para acabar 
encarnando a un poderoso mago, un demo- 
ledor guerrero o un silencioso asesino, por 
poner algunos ejemplos. Cuando salgas de 
estos subterráneos accederás al MUNDO, 
así con mayúsculas, y te darás cuenta de que 
la libertad a la que te enfrentas no ha sido 
nunca reflejada en un título para consola. 

Bajo una perspectiva en primera o tercera 
persona (a tu elección] podrás recorrer bos- 
ques, llanuras, montañas y ríos, ya sea a pie ojli' 
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LA SAGA 

En 199H vio la luz en el meicado noíteamericann la primera 




1 



E 

NE E 

L 1. 1 111 

1 



Ji» en caballo (si logras hacerte con uno, claro). 
Decenas de pueblos y ciudades (a desta- 
car la capital del imperio, coronada por una 
torre que puede ser vista desde kilómetros 
a la redonda) esperan tu visita. En ellos ten- 
drás la posibilidad de relacionarte con miles 
de habitantes, cada uno con su propia vida. 
Cumplir las misiones que te encarguen para 
conseguir dinero u objetos, afiliarte a una de 
las cofradías (magos, guerreros, ladrones...) 
y seguir sus instrucciones, comprar y vender 
todo tipo de objetos o, simplemente, explo- 
rar el gigantesco mundo a tu antojo. Podrás 
encontrar, por ejemplo, unas misteriosas cue- 
vas habitadas por esqueletos que custodian 
un poderoso arma. O hallar la guarida de un 
mago loco que ha vuelto invisible a todo un 
pueblo cercano. O si lo prefieres, tienes la 
opción de ir directamente a la historia princi- 



pal e intentar localizar al heredero del trono 
e impedir la destrucción del mundo. Todo ello 
mientras desarrollas las habilidades de tu 
personaje de una manera muy completa y a 
la vez sencilla (aquí no hay puntos de expe- 
riencia por acabar con los enemigos, sino que 
el realizar cada una de las acciones, como 
pelear con la espada, hará que el protago- 
nista vaya siendo más hábil). Tantas virtu- 
des han hecho ganar a ObUvion el premio de 
mejor RPG del año en la gala de los Interac- 
tive Achievement Awards, además de haber 
conseguido vender millones de unidades de 
las versiones para otros sistemas. 

Lo mejor de todo es que esta versión para 
Playstation 3 se convertirá en la más avan- 
zada técnicamente, gracias a unas texturas 
más detalladas, la ausencia de popping y 
unos tiempos de carga mucho menores. 
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PETE 

HIÑES 

mUCiOHES PUlUBAS DE BETHESDA SOFIWORKS ~ 


«ERA NECESARIA U POTENCIA DE PS3 PARA CREAR UN JUEGO ASÍ» 


El juego anterior de la saga, Morrotuind, 
no apareció en PS2. ¿Era necesaria la 
potencia de PS3 para albergar un título 
de este tipo? 

Sí, desde luego. Habría sido imposible 
crear un juego de estas características sin 
contar con un procesador tan potente y, 
sobre todo, sin disco duro. 

¿Cuáles son las diferencias más impor- 
tantes entre esta versión y las apareci- 
das para otros sistemas? 

Hemos conseguido optimizar aún más el 
motor gráfico del juego para hacer que 
todo el universo se vea bien y se mueva 
mejor que nunca, además de acortar los 
tiempos de carga. Como extra, se incluye 
la expansión Knights Of The Nine, que en 
los otros sistemas debía ser adquirida por 
separado como contenido adicional. 


¿Está en sus planes lanzar el resto de 
las expansiones, como la reciente Shi- 
veríng Isies, para Playstation 3? 

Aunque no hay nada confirmado, segura- 
mente vean la luz a lo largo del año como 
contenido descargable a través de Plays- 
tation Store. Ése es nuestro propósito. 
¿Cuál es la resolución máxima que 
soportará el juego? ¿Explotará los 
lOSOp de Playstation 3? 

No, el juego está diseñado para ser disfru- 
tado en el modo de vídeo 720p. 

¿Qué opinas sobre el otro gran grupo de 
RPG, los japoneses? 

Personalmente no juego con ellos, y creo 
que sacrifican la libertad del jugador en 
pos de desarrollos más espectaculares lle- 
nos de secuencias cinemáticas. Van orien- 
tados a públicos diferentes. 


¿Qué le parece el tema de las «micro- 
transacciones» a través de la red? Hay 
compañías que cobran por el contenido 
adicional de sus juegos, mientras que 
otras lo ofrecen gratis. 

En Bethesda invertimos muchos recursos 
en forma de dinero, tiempo y personal en 
crear estas expansiones, y por lo tanto no 
podemos ofrecerlos de forma gratuita al 
jugador. 
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COMPAÑÍA: SONY C.E.I. 

DESARROLLADOR: 

GAME REPUBLIC 

DISTRIBUIDOR: SONY C.E. 
GÉNERO: 

AVENTURA/ACCIÓN 

JUGADORES:! 





iSPAÑA 


EL CLAN HEISHI VUELVE AL ATAQUE 


La historia de Genji gira en torno a Yos- 
hitsune, un joven samurái del siglo XII, del 
que cuenta la leyenda que simuló su propia 
muerte en la batalla de Dannoura en 1185 
para emigrar clandestinamente a Mongolia 
y convertirse en el mítico Genghis Khan. 
Leyendas aparte, Genji: Days Of The 
Blade retoma la acción de la primera 
entrega tres años después de que Yos- 
hitsune derrotara al líder de los Heishi, 
Kagekiyo. Cuando todo parecía indicar 
que los insurgentes estaban derrotados, 
vuelven a extender su oscura influen- 


cia por Japón, ayudados por el poder que 
les otorgan unas misteriosas piedras llama- 
das Mashogane. De nuevo, el samurái tendrá 
que luchar codo con codo con Benkei, su fiel 
amigo, e invocar la fuerza Kamui de las Joyas 
místicas Amahagane. 

Durante su última visita a Madrid para pre- 
sentar el Juego, Yoshiki Okamoto (director 
ejecutivo de Game Republic] nos contó que 
Genji: Days Of The Blade estuvo en desa- 
rrollo durante seis meses para PS2, hasta 
que por fin decidió su paso a la nueva pla- 
taforma de Sony. El cambio ha supuesto una 




DESPUES DE 


ESTAR SEIS MESES 


EN DESARROLLO 


PARA PS2. HA 


SALIDO GANANDO 


CON EL CAMBIO DE 


PLATAFORMA. 
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SERÁ UNO 
DE LOS 28 
PRIMEROS 
TÍTULOS 
PARALA 
CONSOLA 



I 






O Escenarios y batallas 
basadas en sucesos 
reales de la historia japonesa. 
Entornos de oran belleza y 
sorprendente nivel orático para 
ser primerizo en PS3. 



espectacular mejora en el apartado gráfico. 
Si su antecesor ya destacó por la belleza de 
sus escenarios prepárate a ver lo que Game 
Republic ha preparado para esta segunda 
entrega. Momentos como la batalla naval de 
Dannoura (una de las múltiples batallas rea- 
les recreadas en el Juego) son una auténtica 
delicia para la vista. 

Piropos aparte, Genji: DOTB vuelve a reto- 
mar la mecánica de combate creada en el 
anterior capítulo, pero con ligeros cambios. 
Se ha simplificado la ejecución del Kamui, 
quitándole hasta cierto punto su encanto. 


Pero ahora los combates normales son más 
sólidos, además hay que tener en cuenta 
que junto a Yoshitsune y Benkei vas a poder 
controlar dos personajes más, lo que añade 
una mayor variedad de armas y de reperto- 
rio de ataques respecto al primer Genji. Para 
aumentar la intensidad y realismo de los 
combates, Game Republic ha capturado los 
movimientos de un experto espadachín japo- 
nés, MItsuhiko Seike. 

Los puntos álgidos del título son los enfren- 
tamientos contra los jefes finales. El juego 
estará a la venta a partir del E3 de marzo. 


© Game Republic insiste con 
el sistema de lucha Kamui. 


uno de los yrandes alicientes de la 
primeía entreya. Hay que valorar si 
los cambios introducidos realzan la 
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COMPAÑÍA; EA GAMES 
DESARROLLADOR: 

EA CHICAGO 

DISTRIBUIDOR: 

ELECTRONIC ARTS 

GÉNERO: 

BEAT'EM-UP/MUSICAL 

JUGADORES; 1-2 



■ ESCENARIOS INTE- 
HACriYDS > Los entornos 
están vivos y reaccionarán al 
ritmo (te la música. Lanza a 
tu oponente hacia una zona 
«conflictiva» haz un scratch 
y le verás volar por los aires. 




EA CHICAGO HA 
EQUIPARADO LA 
IMPORTANCIA 
DE LA MÚSICA A 
LA DEL FACTOR 
BEAT’EM-UP DE LA 
SAGA DEF JAM. 



EL PRIMER BEAT"EM-UP MUSICAL 


La saga iniciada por Aki Corp evoluciona el 
concepto musical en el que se basa a través 
de los creadores del impresionante Fight 
Night Round 3. EA Chicago toma las riendas 
de una saga que comenzó siendo un título 
algo underground pero que ha terminado 
siendo, al mismo tiempo, una serie de jue- 
gos de culto para los aficionados al Hip-Hop 
a la vez de un beat'em-up muy completo y 
jugable que supera con creces la barrera de 
lo aceptable en el género. Electronic Arts ha 
prescindido en esta ocasión de los Japone- 
ses Aki para el desarrollo de ¡con y ha puesto 
en su lugar a los creadores de FNR3 con el 
objetivo de dotar al nuevo Def Jam de un 
realismo nunca visto, tanto en su desarrollo 
como en su apartado visual. EA Chicago ha 
unido en esta ocasión realidad y ficción, pero 
siempre desde un punto de vista muy musi- 
cal, mezclando escenarios «vivos» que se 


EL SENTIDO DEL RITMO 
TENDRÁ UN PAPEL 
DECISIVO EN EL JUEGO 


mueven al ritmo de la música con peleas qu 
están más cerca de las calles de Los Ánge- 
les que de una película de artes marcia- 
les. Nada menos que 18 raperos de la 
talla de Redman o The Game prestan 
su imagen al juego, representada de 
una forma increíble por el hardujare 
de Playstation 3. Su música, lógi- 
camente, también estará presente, 
pero de un modo como jamás has 
visto en ningún beat'em-up: 
cada uno de los dos luchado- 
res elegirá una canción al 
comienzo del combate; 
después, durante la 


DEF JAM 
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pelea, uno de los dos podrá cambiar a su 
disco Cy con él, el colorido del escenario) 
haciendo un scratch virtual que el jugador 
tendrá que ejecutar, siguiendo el ritmo, con 
los sticks analógicos [y en un momento de 
respiro, ya que el oponente podrá inte- 
rrumpirle con un golpe o un pisotón en el 
suelo). Además, los entornos reacciona- 
rán también a los scratches ejecutados 
correctamente, que pueden hacerse 
en cualquier momento [no sólo 
para cambiar de disco), gene- 
rando explosiones, golpes del 
público y ataques surrealistas 
desde puntos específicos del 




escenario. Así, el jugador capaz de controlar 
bien el ritmo y los scratches tendrá muchas 
posibilidades de ganar, aunque saber pegar 
y defenderse resultará decisivo. Los golpes 
han perdido variedad con respecto a las dos 
anteriores entregas pero han ganado muchí- 
simo realismo. Las llaves cuerpo a cuerpo se 
reducen a una, en la que se lanza al rival por 
los aires, y saber defender correctamente 
será tan importante como en Fight Night 
Round 3 [defensa alta, baja y posibilidad de 
reversal). Entre sus modos de juego destaca 
el BuHd A Labe/, un modo historia en el que 
podrás personalizar hasta el último detalle 
de tu personaje. 





■ ENTORNO VIVO > Los entornos se mueven el ritmo de la música y yolpearán 
[íisicamente y con explosiones] al personaje que se acerque a las «zonas calientes». 
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■ METE EL TURBO. NENA > En Need Por Speed Carbono no íiay rubia copilota que te recompense por conducir con maestría, pero esto no es óbice para que todos 
los competidores te ponpan las cosas complicadas, sobre todo en las carreras en las que se juntan un oran número de ellos. 



NEED FOR SPEED 



DESAFÍA AL ABISMO Y HAZTE CON LA CIUDAD 



SIGUE SIENDO 


IGUAL DE DIVER- 
TIDO QUE EN PS2. 
PERO EN LA NUEVA 
GENERACIÓN NO 
LLAMA TANTO LA 
ATENCIÓN. 


A pesar de haber sido criticada por muchos 
por ser algo así como el equivalente al cine 
de espectáculo y palomitas en el terreno de 
los videojuegos, la fórmula de la saga de con- 
ducción arcade Need For Speed ha logrado, 
desde su primera entrega Underground, con- 
vertirse en uno de los referentes más impor- 
tantes del género y en un éxito de ventas 
Navidad tras Navidad. Así, durante las ya 
pasadas navidades, llegó a PS2 y PSP este 
capítulo subtitulado como uno de los elemen- 
tos de la tabla periódica y, dentro de nada, 
cuando vea la luz Playstation 3 en nuestro 
país, lo hará acompañada del mismo. Expan- 


diendo la mecánica que fue introducida por 
primera vez en Need For Speed Underground 
F, este Carbono presenta una ciudad com- 
pleta, con sus vecindarios, edificios, carre- 
teras (siempre escenarios nocturnos, eso sQ 
que el Jugador podrá explorar libremente. Se 
trata de Palmont City, a la que llega el pro- 
tagonista del Juego para intentar recuperar 
muchas cosas, entre ellas a su chica. Y es que 
otra de las características que hacen dife- 
rente al Juego de EA Canadá es que tiene 
argumento, relatado a través de espectacu- 
lares secuencias de vídeo grabadas por acto- 
res reales y luego digitalizadas, a las que se 


DEBERÁS IR RETANDO A LOS JEFES DE 
LAS BANDAS RIVALES DE LA CIUDAD 
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le añaden los escenarios y todos 
los efectos especiales. Volviendo al 
desarrollo, si NFS Most Wanted te 
proponía convertirte en el corredor 
más buscado por la policía, en éste 
tendrás que ir haciendo tuyos los dis- 
tintos barrios de la urbe. Cada uno de ellos 
está controlado por una tribu urbana, 
auténticos maniáticos de la velocidad. A 
base de ir ganando carreras, obtendrás 
el privilegio de poder enfrentarte con 
el jefe, quien normalmente estará al 
volante de un vehículo tan impre- 
sionante en su aspecto exterior 
como en su mecánica. Hazle morder el 
polvo y el control de la zona será tuyo. Pero 
para llegar a este punto tendrás que haber 
superado pruebas de todo tipo, y no sólo 
las típicas carreras. Porque donde se decide 
todo es en el cañón que rodea la ciudad, sin 
duda la mejor pista de pruebas para tu pericia. 
Una sinuosa carretera al filo de un abismo en 
la que el más mínimo fallo significa la derrota. 


Como dicen en el juego, «hay dos formas de 
llegar al fondo del cañón, una de ellas duele». 
Aunque lo que hizo a esta entrega la más 
completa y revolucionaria no es sólo esto. 
Por primera vez no competirás en solitario, 
sino que contarás con otro miembro de tu 
banda en carrera. Mediante un sencillo sis- 
tema de órdenes, y dependiendo del compa- 
ñero elegido, podrás hacer que salga dispa- 
rado para interceptar a un rival y echarlo de la 
carretera, que se coloque delante de ti con el 
fin de aprovechar el rebufo, o que te muestre 
las rutas alternativas del circuito para ganar 
unos segundos. Para su estreno en Playsta- 
tion 3, el juego llegará con algunas noveda- 
des. La lógica mejora de sus gráficos es evi- 
dente, aunque también lo es que no llegue a 
la calidad de los juegos programados directa- 
mente para esta consola, como MotorStorm. 
El uso del Sixaxis estará contemplado como 
método para apurar más en los giros, así como 
lo estará el juego On-line en variadas compe- 
ticiones para un máximo de ocho usuarios. 
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VIENDO ESTE FNR3 


NI ME QUIERO 
IMAGINAR CÓMO 
SERÁN LOS JUE- 
GOS DEPORTIVOS 
DENTRO DE DOS 
AÑOS. 


nBHT NIGHT 



O CÓMO ESTRENAR TU PS3 A LO BESTIA... 


De todas las franquicias de EA Sports que 
han ido saltando a la nueva generación de 
consolas, la que más ha agradecido el cam- 
bio, al menos a nivel gráfico, ha sido Fight 
Night EA Chicago ha utilizado la potencia 
de Playstation 3 para marcar un punto de 
inflexión en la historia de los simuladores de 
boxeo, dotando a esta nueva entrega de una 
espectacularidad y una dureza jamás vista 
en consola. El efecto de los jabs y los upper- 
cuts es tan real que por un momento llega- 
rás a sentirlos en tu propio cuerpo. Y no es 
una simple frase publicitaria. Las caras de los 


hiperrealistas púgiles de Fight Night Round 3 
se hinchan y sangran. Se deforman ante un 
buen derechazo. Saliva y sangre saltan por 
los aires al recibir el impacto de los golpes del 
rival, logrando un dramatismo digno de las 
películas de Rocky. Pero esto no es una pelí- 
cula ni un arcade de lucha al estilo Tekken. 
Es un simulador de boxeo y, como tal, se pre- 
mia tanto la estrategia como la contunden- 
cia de los directos a la barbilla. La barra de 
cansancio, situada bajo la de energía, irá des- 
cendiendo peligrosamente si te lanzas a sol- 
tar puñetazos sin «ton ni son». Bueno, eso 



■ ¿QUÉ ME HA ATROPELLADO? > Mueve 
los sfichs para recuperarte en la cuenta atrás. 
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si decides hacer visibles las barras desde la 
pantalla de opciones, ya que de salida, Fight 
Night Round 3 no ofrece otro indicador que el 
aspecto de tu boxeador. La brecha de su ceja 
y el tabique partido te indicarán que estás 
llevando todas las de perder en ese combate. 
El cartel de leyendas del ringqoo recrea Fight 
Night Round 3 os impresionante: Muhammad 
Ali, Jake «Toro Salvaje» LaMotta, Sugar Ray 
Robinson, Joe Frazier, Floyd Patterson y 
los más recientes Evander Holyfieid y Oscar 
de la Hoya. Podrás encarnar a uno de ellos 
o bien crear tu propio boxeador, luchando 
desde lo más bajo del ranking hasta conver- 
tirte en el rey absoluto del cuadrilátero. Como 
es habitual en la franquicia de EA Sports, el 
despliegue de opciones de juego de Fight 
Night Round 3 os apabullante. Podrás revi- 
vir duelos clásicos [Alí Vs. Frazier, Gatti Vs. 
Ward, etc.) o bien enfrentarte a usuarios de 
todo el planeta mediante el juego On-line. La 
gran mejora de esta versión P53 respecto a 
la entrega Xbox 360, además de unos grá- 
ficos aún más pulidos si cabe (el efecto del 
sudor en los boxeadores es alucinante] es el 
exclusivo Get In The Ring, un modo en pri- 


LA SANGRE CIEGA TUS OJOS 

La oran novedad de esta versión Playstation 3 respecto a la entrega Xbox 36Q reside en el nuevo 
y exclusivo Get In Tbe Ring. Es algo asi como una versión hipervitaminada del célebre Super 
Puncb Qut de Nintendo. Una vista en primera persona que ofrece un realismo sin parangón, aunque 
también implica una mayor dificultad para acertar los golpes sobre el rival. El precio a tanta 


espectacularidad y realismo es que con cada nuevo golpe encajado en el rostro, la visión irá redu- 
ciéndose. Al final, debido a la sangre y los párpados bincbados. sólo acertarás a ver un pequeño. 



mera persona en el que podrás sentir toda la 
dureza del combate. Los golpes y la sangre 
irán cerrando tu campo de visión hasta hacer 
la situación insostenible, mientras intentas no 
lanzar puñetazos al aire (con el consiguiente 
cansancio y la pérdida de puntos ante los jue- 
ces]. El próximo mes analizaremos con más 
detalle Fight Night Round 3 en una revieui 
que intentará hacer justicia a los impresio- 
nantes gráficos del juego. Si algo así aparece 
ya al principio del nacimiento de la consola, 
no quiero ni imaginar qué veremos dentro de 
tres años. 


O crea tu propio 
boxeador y entrénale a 
conciencia si no quieres besar 
la lona en el primer combate. 
(Juien avisa no es traidor... 



© Entre asalto y asalto, 
tendrás tiempo de bajar 
la bincbazón e incluso detener 
la hemorragia en el rostro de 
tu boxeador. Si eres muy vago 
también podrás hacerlo automá- 
ticamente. 



VISTO UN 
BOXEO TAN 
REAL EN 
CONSOLA 



CLAVES 




■ LEYENDAS Y PALIZONES > Prepárate paro encarnar a mitos del cuadrilátero de 
la talla de Muhammad Ali. Joe Frazier o Jahe LaMotta. 
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COMPAÑÍA: 

EA SPORTS BIG 


DESARROLLADOR: 

EA CANADÁ 

DISTRIBUIDOR: EA 
GÉNERO: DEPORTIVO 
JUGADORES: 1-6 


FECHA DE APARICIÓN: 

MARZO 2007 



■ GAMEBHEAKEH> 

La realización de jugadas 
especiales permite 
obtener unos segundos de 
superioridad en los que la 
espectacularidad de las 
acciones se multiplica. 
Su aparición incluge un 
nuevo elemento en la 
línea de NBA Street. 



HOMECOURT 


EL ESPECTÁCULO CALLEJERO LLEGA A PS3 


NBA Street fue el primer título en aparecer en 
la serie Big, en la que el denominador común 
es un claro perfil arcade. La cuarta entrega de 
la saga llega a PS3 con la intención de llevar el 
espectáculo a su máxima expresión. Para ello, 
se repite el espíritu de programas como NBA 
Jam, donde la ausencia de faltas y las acciones 
estratosféricas hacen que el juego tenga un 
ritmo trepidante. Hay que destacar que no se 
trata de una conversión, ya que Electronic Arts 
ha programado el Juego desde cero, a diferen- 
cia de otros títulos en los que se ha aprove- 
chado la versión previa de Xbox 360. Gráfica- 
mente el resultado es impresionante, logrando 
unos movimientos muy realistas en los que la 
fluidez es máxima. Las canastas, los tapones. 


los empujones, los malabarismos y sobre todo 
los mates en los que los Jugadores «vuelan» 
por encima de las canastas son todo un espec- 
táculo. La reproducción de los Jugadores, entre 
los que se incluyen estrellas de la NBA y de 
la liga femenina WNBA, es otro de los aspec- 
tos dignos de mención. Además, se ha buscado 
potenciar las Jugadas especiales, haciendo que 
la realización de todo tipo de fiorituras sirva 
para obtener unos segundos de superioridad. 
El momento en el que se activan estos segun- 
dos, que se denominan Gama Breaker, se con- 
vierte en un elemento clave en la estrategia 
del Juego, acercándose al desarrollo de FIFA 
Street B. En el apartado de las opciones, la 
oferta tampoco está nada mal. 




CLAVES 



O Aunque los (nales 
son lo más especta- 
cular. el programa ofrece 
una enorme variedad de 
acciones con todo tipo de 
trucos. Además, el nuevo 
Game Breaker añade una 
nota estratégica al juego. 

© La limitación a cuatro 
jugadores en cada uno 
de los equipos hace que Gasol 
sea el único represeníaníe 
de la armada española en la 
NBA. Entre los protagonistas 
bay que mencionar un equipo 
formado por jugadoras de la 
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Gartli Etuiís y J iinmy Palimiotti. 

Combinación de combate cuerpo a cuerpo y acción vertiginosa 
sobre dos ruedas contra diversos enemigos de los cómics 
de Kian'ol. 

Gran cantidad de extras incluyendo Los cómics clásicos de 
Ghost Ridet; imágenes del ‘‘making of' y muchas 
más sorpresas. 

Combates muliijugador en las motocicletas del infierno de hasta 
cuatro jugadores en PSP (Plaj-StatioivirPortable). 
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O Pulsa en cualquier 
íTioíTiento [incluso en 
medio de un truco) R3 y L3 
simultáneamente y pasarás 
al modo Nail Ttie Trich. 

Cada stich analáyico se 
corresponderá entonces con 
cada pie del shater. 


El juego se desarrolla 
en una gigantesca 
ciudad cuyas partes 
se irán abriendo a medida 
que completes objetivos. 
Llegará un momento en el 
que tendrás a tu disposición 
toda la ciudad, sin carpas ni 
pausas de por medio. 




LA SAGA VUELVE 
A SUS ORÍGENES 
CON UN DESARRO- 


LLO MÁS PAUSADO 
Y REALISTA. ¿POR 
QUÉ NO INCLUYE 
JUEGO ON-LINE? 


MÁS REAL Y CON NOVEDADES JUGADLES 


La nueva generación de la saga de s/rate más famosa 
de todos los tiempos se estrena en Playstation 3 
con un nuevo motor gráfico, una aventura más rea- 
lista e importantes novedades en su control. Project 
8 regresa a los orígenes de la saga, dando una opor- 
tunidad a los novatos de la tabla; junto a un deta- 
llado Tutoría!, los principiantes encontrarán un desa- 
rrollo más lento y un planteamiento que alberga tres 
niveles de dificultad para cada uno de los retos que 
se encuentran en el título. Así, aunque no seas capaz 
de realizar un determinado truco en nivel Pro, bas- 
tará con realizar el objetivo más básico para avanzar 
en el juego; y es que algunos objetivos de los últimos 
Tony Haiuk's eran imposibles para los «patinadores 
casuales». La creatividad del jugador siempre ha 


tenido un papel importante en el desarrollo de todas 
las entregas de la saga, pero en Pnqject 8 N^ás/ráori 
ha creado una nueva forma de «liberao> el control. 
THP8 presenta el sistema A/a/7 The Tríck, que per- 
mite al jugador, en cualquier momento, pulsar R3 y 
L3 al mismo tiempo para ralentizar la acción y crear 
un truco utilizando los sticks analógicos para mover 
los pies del skateren la dirección deseada. Técnica- 
mente, lo más impresionante de Tony Hawkfs Pno- 
ject8es el escenario en el que transcurre el juego: 
una ciudad completa. Eso sí, no tendrás acceso a 
toda la ciudad desde el principio, pero una vez lle- 
gues a sus diferentes partes, no tendrás que espe- 
rar cargas. Lo peor del título de Activision es que no 
incluirá opciones de juego On-line. 
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SE QUEDA A MEDIO 
CAMINO ENTRE 
EL ARCADE Y EL 
RPG, SIN LLEGAR 
A CUAJAR EN NIN- 
GUNO DE LOS DOS 
GÉNEROS. 


COMPAÑÍA: 

SONY ONLINE ENT. 

DESARROLLADOR: 

SONY ONLINE ENT. 

DISTRIBUIDOR: 

ELECTRONIC ARTS 
GÉNERO: RPG DE ACCIÓN 

JUGADORES: 1-2 


■ COMO HARRYPOrTER> Los 

tres proíBoonisías comenzarán 
con un íiectiizo bastante básico. A 
medida que ganen puntos podrán 
ir potenciándolo y aprendiendo 
muchos otros nuevos. 


medieval de espada y brujería, varios per- 
sonajes estereotipados para elegir (magos, 
guerreros, ladrones, etc.), un punto de vista 
algo alejado de la acción para conseguir una 
perspectiva más amplia y un sistema de com- 
bate bastante sencillo, casi arcade, pero que 
contrasta con las grandes posibilidades de 
personalización de los protagonistas y el gran 
número de objetos de todo tipo a equipar. 
Para este Untoid Legends Dark Kingdom los 
programadores han decidido modificar algu- 
nas de estas máximas para acercar el juego 
a todo tipo de público, incluso a aquellos que 
reniegan de las siglas RPG. El argumento 
cuenta la historia de un grupo de solda- 
dos de élite que, a la vuelta de una 
larga campaña bélica se encuen- 
tran con que su querido 
y bello reino ha 
sido corrompido 


LASAGADESOE 
DA EL SALTO DE 
LA PEQUEÑA A LA 
GRANDE DE SONY 
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Dos entregas ha tenido hasta el momento 
ssta saga que nos ocupa en PSP, las cuales 
seguían los parámetros que se esperaban 
de un sub-género que en los años noventa 
creó el gran clásico de Blízzard Diablo. Pero 
cuando este estilo de juego fue realmente 
aceptado por el mundo Playstation fue con el 
lanzamiento de Baldur's Gate: Dark Alliance. 
Después llegó su secuela, y sus programa- 
dores cambiaron de universo (aunque no de 
mecánica) en Champions Of Norrath y su con- 
tinuación. Las bases de todas estas produc- 
ciones son las mismas: un mundo fantástico- 


UNTOLO 

LEBENOS 

DARK KINGDOM 


i f 



INCURSION DE 


■ DUROS MOMENTOS > El pobre jefe del 
equipo de soldados que protagonizo el juego 
muere a la primera de cambio, asi que ios 
héroes íendrán una razón más para acabar con 
el tiránico rey. 


y desolado por el cambio de men- 
talidad de su monarca, convertido 
ahora en un maníaco sin piedad. Así 
pues, toca elegir entre tres tipos 
diferentes: el guerrero «tanque», 
la ágil fémina y el mago. Cada uno 
de ellos posee habilidades dife- 
rentes y un estilo de juego lige- 
ramente particular, aunque con- 
siste como siempre en acabar 
con todas las oleadas de enemi- 
gos que van apareciendo. Dos 
tipos de ataque [fuerte/lento 
y débil/rápido) combinables, 
hechizos y algunos movi- 
mientos defensivos son 
odas las armas con 
las que contarás para 


tal propósito. Para resaltar la belleza de los 
gráficos, la cámara se sitúa ahora mucho más 
cerca del jugador. Espectacular, sin duda, pero 
su tendencia a colocarse en el peor lugar posi- 
ble hace que a veces sea complicado seguir la 
acción. Otra de las novedades es la simplifi- 
cación de todos los elementos propios de un 
RPG. Muchos menos objetos que conseguir, 
un sistema de evolución con menos posibili- 
dades y la ausencia de los típicos poblados 
donde relacionarte con sus habitantes, con- 
seguir nuevos encargos, además de comprar 
y vender mercancías, hacen que el juego esté 
enfocado claramente al terreno arcade. EA 
será responsable de traerlo a España el día 
de lanzamiento de PS3, traducido y doblado 
al castellano. 
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FECHA DE APARICIÓN: 

MARZO 2007 


UN RPG DE ACCIÓN 
QUE HARÁ LAS 
DELICIAS DE LOS 
FANS DE MARVEL. 
AUNQUE APENAS 
TIENE GRANDES 
NOVEDADES. 


O Marvel Ulíimaíe 
Alliance incorpora 
un buen número de extras 
y secretos que deberás ir 
desbloqueando, como perso- 
najes ocultos y minijuegos 
de todo tipo. 

© Los combates contra 
los numerosos enemigos 
finales son los momentos 
más espectaculares y diver- 
tidos del juego. Tobará falta 
algo de estrategia además de 
la fuerza bruta para acabar 
con ellos. 


■ COLABORA > Los poderes de los superhéroes se podrán combinar entre si 
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MARVEL 

ULTIMATE ALLIANCE 


REVUELTO DE HÉROES EN ALTA RESOLUCIÓN 


Tras (dos estupendas entregas de la saga X- 
Men Legends, los programadores de Raven 
Softiiiare debieron pensar que para la 
siguiente encarnación de su RPG de Acción 
no tenían por qué ceñirse a estos persona- 
jes. Así pues, en este título [aparecido ya 
en PS2 y PSP) han conseguido la licen- 
cia de casi todos los héroes [y villanos] del 
universo Marvel. Desde Capitán América al 
Motorista Fantasma, pasando por Spider- 
man, Daredevil, Elektra y así hasta más de 
veinte que el Jugador podrá encarnar, amén 
de otros muchos que harán acto de presen- 
cia como enemigos o secundarios. A pesar 
de esta revolución, el estilo y la mecánica 
de juego sigue siendo la misma. Un equipo 
de cuatro héroes (intercambiables al llegar a 
los puntos de guardado) ax anzan por labe- 


rínticos escenarios acabando con decenas de 
enemigos, bien sea empleando los combos a 
su disposición o haciendo uso de sus pode- 
res característicos. A medida que acabes con 
las huestes del Dr. Doom irás ganando expe- 
riencia con la que mejorar a tu equipo. En 
cualquier momento podrás tomar el control 
de cualquiera de los integrantes del mismo, 
mientras que la consola hará lo propio con 
los otros tres. Las novedades que ofrece la 
versión para Playstation 3 no son muchas, 
pero sí relativamente interesantes. Además 
de la evidente mejora gráfica [con la opción 
de lOSOp de resolución para los que puedan 
disfrutarla] se ha añadido el empleo opcio- 
nal del sensor de movimiento del Sixaxis en 
determinados momentos y juego On-line 
cooperativo, para hasta cuatro participantes. 


■ EN COMPAÑÍA > A 

través de Internet, o en la 
misina consola, podrán jogar 
cuatro usuarios a la vez. 
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MARZO 2007 


Aunque dicho salto, en el caso de que nos encon- 
tráramos en unas hipotéticas «Olimpiadas del Vide- 
ojuego», sería calificado como «nulo»; al menos en 
lo que respecta a la beta que ha llegado a nuestras 
manos. Como fiel seguidor de Son/c desde sus pri- 
meras andanzas (MegaDrive, 1991], se me rompe 
el corazón al ver cómo el prometedor debut del 
puercoespín en PS3 es lastrado por algunos defec- 
tos, Inexplicables viniendo de un grupo del talento 
y la experiencia de Sonic Team. Al menos esa es 
la primera sensación que nos ha dejado esta beta, 
que cae en los mismos errores de la entrega Xbox 
360. El potencial gráfico de este nuevo Sonic The 
Hedgehog{e\ título es un homenaje al 5oo/c primi- 
genio, según nos contaron en las oficinas de Sega 
Japón durante nuestra visita en mayo de 2006] 
es impresionante. Las texturas, el modelado de los 


personajes, la velocidad que alcanza Sonic está a 
años luz de anteriores entregas de la saga. El pro- 
blema, que esperemos quede solventado en la ver- 
sión final del juego, reside en un inadecuado sis- 
tema de cámaras que provoca más de una caída 
al vacío, sin que el pobre jugador pueda hacer algo 
para remediarlo. El caótico sistema de ataque de 
7á/7s [consistente en arrojar urnas con anillos a tra- 
vés de una confusa vista en primera persona] tam- 
poco ayuda demasiado. Pero claro, esto es sólo 
una primera aproximación. Prometemos echarle 
práctica y un poco de paciencia para seguir avan- 
zando y encontrar todo aquello que Sega nos ha 
prometido: niveles espectaculares, posibilidad de 
manejar otros personajes (incluyendo uno nuevo, 
SUver) y toda la velocidad y el encanto que siem- 
pre ha caracterizado a los Sonic. 


AUNQUE TENGO DUDAS DE QUE LO HAGA. ESPERO QUE SEGA SOLVENTE EL PROBLEMA CON LAS CÁMARAS. 


LA MASCOTA DE SEGA DA EL SALTO 
A LA NUEVA GENERACIÓN 


A lo laryo de le 
aventura tendrás la 


oportunidad de controlara 
otros personajes, además 
del puercoespín SonlL 
Tails. Knuchies. Blaze. Amy 
o Rouye. 


COMPAÑÍA: SEGA 
DESARROLLADOR: 

SONIC TEAM 


DISTRIBUIDOR: SEGA 
GENERO: PLATAFORMAS 


© Sílver. un misterioso 
personaje riotarlo ríe 
porleres psiquicos (tele- 
quinesia. concretamente] es 
la gran noverlad ríe este Sonic 
para PS3. Sus ataques te 
riejarán con la boca abierta. 
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[¡NAILTHETRICK 

Una nueva fornna de jugar. El modo “Nail the trick” te 
ofrece un preciso control para mover los pies y girar la 
tabla. Utilizando el joystick analógico, puedes crear tus 
propios y originales trucos, incluso durante un combo, ya 
que ves cómo la acción se desarrolla a cámara lenta. 

„ Sí. Es real. 


.BRADYOAMeS. 


pUy, *nd may modify or discontinué oniinc service in iis dücretlon without nolice, Including. for eomple, cMsIng oniine Service for cconomic reisons due to * limlted number of players conlinuing to mike use of the Service ^ei time. ..e the oroDerties of their resoective ownerv 

•p4stationVPLAYSTAT10NVPS-Familylogo,TSP-andTS3'areregi«eredtradema,ksofSonyComputerEmertoinmeotInc. Memory StickDuo»moylxrequlred(soldseparately).Theratlngs.conl,amg.stercdtrademarVof^ 

DevelopedbyNeversohEniertainmentIncAct, Vision rnakesnoguaranteesregardlng the avallabiiltyofonlineplay, and rttaymodlfyordiscontinueonline Service inlBdiscrttionwithoutnotice.includlng, for exampl^ceasing Online se^ 

use oí the senrice over time. 
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■ PUTAF0RMAS>AÉI!12S 

lie lasisranraniEnte sIiodIir 
tamliiinnE iiicliiijefflBS clasicís 
plüialnm en lainp tendías 
que fisili0 alqun que otrn rompe- 
ntes o inqeniailelas para abrir 
puertas. Y es que la llave inqiesa 
sirve pam miictio mas que atizar con 
ella a los enemigos 




^.T-..TTT— ■ ■ 

Tras el «no querido» Ratchet: Gladiator, por lo menos por parte de los 
amantes de la saga, Insomniac tiró la toalla para ser recogida por los 
novicios High Impact Games con el fin de adaptar las aventuras de la 
popular pareja a PSP. El resultado, como ocurrió con Daxter, ha sido 
un genial regreso a los orígenes de la franquicia: mucha acción, uso de 
armas futuristas, algún que otro rompecabezas, fases de plataformas 
y sus dos protagonistas en todo su esplendor. 

Ambos héroes tendrán que luchar contra todo tipo de criaturas, 
mientras recogen las habituales tuercas que les permitirán potenciar y 
mejorar sus armas. Además, podrán manejar diferentes vehículos para 
derrotar determinados enemigos. Junto a la posibilidad de participar 
en vertiginosas carreras. Todos los ingredientes que hicieron famosos 
a Ratchet C/an/r están reunidos en este Juego que demuestra, como 
versa el subtítulo, que el tamaño importa. 
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No podía ser menos, la saga D/vVerya tiene preparado su salto a la portátil de 
Sony. Y no lo podía hacer mejor que ambientándose en la carismática década 
de los 70. Coches, el retro-bokÚQ los personajes, las localizaciones... parecen 
sacados de la mítica serie de Starsky Ef Hutch. Y es que la historia de Driver 76 
se desarrolla dos años antes de lo sucedido en Parallel Lines. 

La mecánica de juego es la de siempre con misiones a pie y en coche, los cua- 
les puedes modificar a tu antojo si consigues algo de dinerito durante la aven- 
tura. Posee, como buen Driver que es, acción a raudales, persecuciones por 
las calles de Nueva York... y todo amenizado con una banda sonora de lujo ya 
que incluye grandes temazos de los 70. Además del modo Historia, que ofrece 
27 misiones, tiene opciones multijugador (como carreras callejeras y derbysóe 
demolición) y contenido descargadle. 
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lAr VIVE LA LEYENDA lAr 



ERA UN CHICO DURO 
DE UN RARRIO AÚN MAS DURO. 
PERO ROCKY RALROA NO PERMITIO 
QUE ESO LE PARASE. 


AHORA ES TU OPORTUNIDAD DE VIVIR 
LA GLORIOSA HISTORIA DEL ROXEADOR 
MÁS GRANDE DE TODOS LOS TIEMPOS. 


NOQUEA A TUS RIVALES EN LEGENDARIOS CUADRILÁTEROS, DESDE MOSCU A LAS VEGAS. 




PONTE EN LOS GUANTES DE TODOS LOS BOXEADORES DE LA SAGA COMPLETA DE ROCKY. 
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CASTLEVANIA 


THE DRACÜU X CHRONEIES 




EL BHAN CLÁSICO HEMAIX EN PSP 


COMPAÑÍA: KONAMI 
DESARROLLADOR: 

KONAMI 

GÉNERO: 

ARCADE/AVENTURA 


La noticia, desvelada por Konami el 
pasado 2 de febrero, se propagó como la 
pólvora entre los fans de Castievania. El 
mítico Dracula X: Rondo OfBlood de PC 
Engine Super CD-ROM, inédito fuera de 
Japón desde su aparición en 1994, será 
rescatado por Koji «Iga» Igarashi, el pro- 
ductor de la saga Castievania, en un 
remake para PSP. Al estilo de Ultimate 
Ghosts'N Goblins, combinará gráficos 
poligonales con la mecánica 2D carac- 
terística de los Castievania y promete 
recrear toda la grandeza del original. 
Comercializado en 1993, el Rondo Of 


Blood original sorprendió a la parroquia 
japonesa con su impresionante banda 
sonora (en la que se alternaba la música 
orquestal con furiosos guitarreos eléc- 
tricos), unos gráficos sensacionales y 
la posibilidad de tomar diferentes cami- 
nos. Estas tres características ya están 
presentes en la adaptación a PSP, al 
menos por lo que se ha podido vislum- 
brar con el vídeo y las pantallas de la 
primera fase, lo único que ha mostrado 
Konami hasta la fecha. En ellas pode- 
mos ver a Richter Belmont atravesando 
un pueblo en llamas (que no es otro que 


el del Simon's Questde NES) y enfren- 
tándose a dos jefazos distintos, depen- 
diendo de su elección de camino. Ayami 
Kojima, la diseñadora de personajes 
de la saga, se ha encargado de aportar 
una estética más barroca a 
Richter y María. Y no es la 
primera vez que trabaja 
con esta pareja, pues ya 
lo hizo hace 10 años con 
Symphony Of 
The Night, en 
donde apa- 
recían como 


CONFIRMADO EUROPA: SI 


FECHA DE APARICIÓN: 
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secundarios. Symphony Of The Night, 
el mejor Castievania de todos los tiem- 
pos, no era sino una secuela de Rondo 
Of Blood, como dejaba patente el pró- 
logo/combate entre Drácula y Richter. 
Quizás por ello, y para conmemorar 
además el 10 aniversario de 50TN. 
Konami ha decidido acompañar este 
nuevo Rondo Of Blood con un par de 
extras muy especiales: por un lado, la 
versión original de PC Engine (Dios 
existe y nos ama) y, por otro, el Sym- 


phony Of The Night de PSone, al que 
«Iga» ha prometido incorporar nuevas 
sorpresas. Sólo por disfrutar de estas 
dos obras maestras ya merecería la 
pena adquirir este UMD, al margen de 
la indudable calidad que atesorará esta 
nueva versión 2.5D de Rondo Of Blood. 
Konami todavía no ha hecho pública la 
fecha de lanzamiento, aunque algunas 
Luebs ya se aventuran a situar su apari- 
ción en EE.UU. para el mes de septiem- 
bre. Estaremos bien atentos... 


¿CÓMO LLARM ARLOS ccEXTRASii? 

Sería injusto catalogar de «contenidos añadidos» o dos obras maestras del calibre de Rondo 
Of Blood (PC Engine) y Sympbony Oí Tbe Night [PSonel. Ambos estarán a tu alcance una 


vez que superes el final del remahe de Rondo Oí Blood. en conversiones «pixel-períect» de 





□ DI^INíAS RiííAS. DISTINTOS JEFES > Algunos escenarios ocultan rutas alternativas que te llevarán a 
enfrentarte a jetazos distintos. En el primer nivel podrás combatir contra un dragón o una serpiente marina. 
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FINAL FANTASY ANNIYERSARY EDITION 

Square Enix celebra el vigésimo aniversario de 
la saga con el lanzamiento de las dos primeras 
entregas de Final Fantasy para PSP. con 
gráficos y sonido mejorados. 


RAZELCROSS 

El catálogo de RPG para la portátil de Sony 
seguirá creciendo con este juego que presenta 
batallas por turnos y un desarrollo en escena- 
rios bidimensionales. 


AKIHABARA BLUES 


Ahora que por fin ve la luz en nuestro país el filme de ani- 
mación Final Fantasy Vil Advent Children, nada mejor que 
hacerse con una de estas exclusivas figuras de la colección 
«Final Fantasy Mechanical Arts», que reproducen la moto de 
Cloud y las de sus enemigos en la película. 


COMPAÑÍA: SEGA 


DE5ARR0LLA00R:ARC 

SYSTEM WORKS 
GÉNERO: BEAT’EM-UP 


De manera sorprendente, Hokuto No 
Ken [El Puño De La Estrella de! Norte) 
se ha convertido, durante estos últimos 
años, en una de las licencias más lucra- 
tivas para Sega en el mercado japonés. 
El popular manga de Buronson y Tetsuo 
Hara inspiró toda una serie de máqui- 
nas de Pachinko, que rápidamente fue- 
ron adaptadas a los más variados siste- 
mas (incluyendo PS2 y PSP}. El pasado 
año, Sammy-Sega decidieron explotar la 
licencia más allá del ámbito de las «tra- 
gaperras niponas», creando un espec- 
tacular arcade de lucha One Vs. One 
sobre la placa Atomisiuave. Su éxito en 


los salones recreativos fue inmediato, 
por lo que no sorprendió el anuncio de 
la conversión de la placa a Playstation 
2. Los responsables de la adaptación, 
que llegará al mercado japonés a finales 
de marzo, han sido Are System Works, 
que han logrado adaptar a la consola de 
Sony los explosivos gráficos del original. 
Entre los más de diez luchadores que 
ofrece, además de Ken, los afortunados 
usuarios japoneses podrán controlar a 
otros conocidos personajes del manga, 
como Shin, Jagi o Rei. De momento no 
hay noticias de que vaya a ser distri- 
buido fuera de Japón. 


■ KEN CONTRA TODOS > Los fans del 
manga [y el anime] original encontrarán en este 
juego a un buen número de villanos y personajes 
secundarios. Desde Jagi a Raoh. 


CONFIRMADO EUROPA: NO 


FECHA DE APARICIÓN: 


HOKUTO NO KEN 

LUCHA APOCALÍPTICO-REOREATIVA PARA PSE 
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COMPAÑÍA: SONY C.E. 
DESARROLLADOR: 

SCEA SANTA MONICA 
STUDIOS 

DISTRIBUIDOR: SONY C.E. 
GÉNERO: ACCIÓN/AVEN- 
TURA/PLATAFORMAS 

JUGADORES:! 


[FECHA DE APARICION: 




LO TIENE TODO PARA SER EL MEJOR 
JUEGO DE PS2 DE TODOS LOS TIEMPOS 


Hemos visto varios vídeos, un centenar de 
capturas, hemos leído sobre él en decenas de 
páginas web y notas de prensa, lo jugamos 
vagamente en la feria E3... pero ahora que ha 
llegado a nuestra redacción, podemos confir- 
mar con total seguridad que GodOfWarlIseré 
uno de los más grandes títulos aparecidos en 
Playstation 2. Sólo es una pequeña demo, 20 
escasos minutos de juego, una pequeñísima 
parte de lo que nos depara Santa Monica Stu- 


dios con su versión final, pero ya es mucho 
más intenso que algunos títulos completos que 
hemos jugado en los 128 bits de Sony. En la 
demo, una gigantesca estatua de bronce cobra 
vida al mismo tiempo que Kratos, tras desobe- 
decer a la diosa Athena, es reducido al tamaño 
de un humano (aunque con los poderes de un 
dios). El Coloso de Rodas no pondrá las cosas 
fáciles a Kratos, quien deberá hacer hacer uso 
de todas sus habilidades; en unos 20 minutos 
el jugador tendrá oportunidad de usar magias, 
de ejecutar varios (y variados) eventos Quic- 
ktimer (en los que deberá pulsar el botón 
adecuado en el momento justo), resolver un 



PARECÍA IMPOSI- 
BLE SUPERAR AL 
PRIMER GODOF 
WAR. PERO GOWII 
LO CONSIGUE EN 
CADA UNO DE SUS 
APARTADOS. 


PRIMERA IMPRESION 
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■ EVENTOS QUICKTIMEH > Pulsa el botón adecuado en el momento Indicado. 




pequeño puzzle, nadar y bucear, colgarse y 
balancearse con las cadenas de las armas de 
Kratos, etc. En principio nada de lo probado 
en la demo resulta una auténtica novedad 
aunque, por supuesto, la intensidad, la solidez 
y la vistosidad superan a todo lo visto en el 
primer God Of War, por difícil que parezca tal 
proeza. Hemos jugado a títulos que ponen el 
hardware de P52 al límite, como Shadow Of 
The Colossus, pero el mérito de God Of War 
// reside en que no sólo pone al límite la capa- 


cidad gráfica de la consola de Sony, sino que 
lo hace «sin despeinarse»; es decir, su frame 
rate se mantiene continuamente en 60 foto- 
gramas por segundo y su aspecto denota que 
no se ha sacrificado ni un solo polígono, ni un 
solo pixel para que el juego se mueva con tal 
nivel de suavidad. El engine 3D empleado es 
el más consistente que hemos experimentado 
con una PS2 y supera con creces al de la pri- 
mera entrega. Durante la corta pero intensa 
demo, hemos tenido la oportunidad de verjj}. 
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todo tipo de efectos de iluminación, un increí- 
blemente inteligente uso de las cámaras, efec- 
tos visuales de calidad como el del agua o 
el fuego... Al igual que en la primera edición, 
God Of War II mantiene un insuperable equi- 
librio entre las escenas de acción, plataformas 
y eventos Quicktimer, algo que, unido a una 
perfecta curva de dificultad, convierten a este 


ataca desde el aire a un gigantesco Grifo, o 
desmonta de su caballo a un inmenso enemigo 
para quitarle la vida primero al equino y, des- 
pués, arrebatarle el arma (un gigantesco mar- 
tillo) con la que le dará una dolorosa muerte. 
Sólo nos queda esperar al mes que viene para 
disfrutar del juego en todo su esplendor, con 
la esperanza de experimentar, como mínimo, el 


GOW II ES EMOCIÓN, 
JUGABILIDAD, 
ESPECTÁCULO Y 
CALIDAD VISUAL 


título en uno de los más jugables y variados 
que hemos probado nunca. Y junto a todas 
las posibilidades que el juego muestra en esta 
demo, ya hemos podido ver las nuevas habi- 
lidades de Kratos; en algunas de las capturas 
que pueblan estas tres páginas veréis cómo 
el dios de la Guerra cabalga sobre Pegaso y 


mismo número de sorpresas y emociones que 
nos ofreció el primer God Of War, considerado 
por muchos como el mejor juego jamás creado 
para Playstation 2. Y si aún tenéis más ganas 
de «guerra», se rumorea que Ready At Daiun 
Studios está preparando una entrega de God 
Of War para PSP... 





Cuando teríTiines el jueyo 
tendrás acceso a yran 
cantidad de extras como nuevos 
trajes para Kratos y un desafío 
para expertos. En la demo. se 
incluye el vídeo de los desarro- 
lladores «Camino al E3». 

God Oí War II no es 
todo acción y violencia: 
al iyual que en la primera 
entrega, tendrás que superar 
diversos puzzles que pondrán 
a prueba tu inteligencia con el 
objetivo de avanzar. 

La calidad del motor 
gráfico de God DfWar II 
es tan alta que. en ocasiones, 
los desarrolladores ban 
mezclado gráficos generados 
por el engíne 30 con vídeos en 
formato MPEG-il y apenas bay 
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A partir del 5 de marzo, sólo en Cartoon Network 

Entra en www.CartoonNetwork.es y podrás conseguir 
iPods, Nintendo DS, Nintendo Wll, PSPs,... 

Disponible en Digital Ono, Imagenio, Telecable, R, Jazztelia TV y Orange TV 


CARTOON NETWORK 








COMPAÑÍA: KOWAMI 
DESARROLLADOR: 

KOJIMA PRODUCTIONS 

DISTRIBUIDOR: KOWAMI 
GENERO: ESTRATEGIA/ 
ESPIONAJE TÁCTICO 

JUGADORES: 1-6 


FECHA DE APARICIÓN: 

ABRIL 2007 



■ GHÁnCQS DE 
INFARTO >MGS Portable 
Ops utilizo un impresio- 
nante motor gráfico, adap- 
tado del MGS3 de PS2. 








CADA NUEVA PAR- 


TIDA ME CONVENCE 
MÁS DE QUE ESTOY 
ANTE EL MEJOR 
JUEGO DEL CATÁ- 
LOGO DE PSP. ES 
IMPRESIONANTE. 


METAL GEAR SOUD 

PORTMUOPS 

KOJIMA SACA EL MÁXIMO PARTIDO A PSP 


¿5g puede mejorar lo que a todas luces está 
llamado a ser una obra maestra? Hideo Kojima 
opina que sí y para demostrarlo, va a incluir 
en la versión europea de Meta! Gear Solid 
Portable Ops una serie de mejoras exclu- 
sivas con las que compensar el retraso del 
lanzamiento del juego en territorio europeo, 
respecto a Japón y EE.UU. Nuevos mapas 
multijugador, un nuevo Boss Battie y lo más 
llamativo, un pequeño ejército de soldados 
uniformados con las banderas de diversos 
países europeos (incluyendo, por supuesto, 
España). El uniforme «rojigualda» es un poco 


hortera, pero se lo perdonamos viendo el 
impresionante trabajo realizado con MG5 
Portable Ops. Tras las dos entregas de Meta! 
Gear Add, Kojima Productions ha decidido 
por fin retomar la mecánica clásica de la saga 
MG5, el glorioso Táctica! Espionage Action, 
y recrearlo en PSP sobre un impresionante 
motor gráfico, adaptado del MG53 Subsis- 
tence de PS2. Las ilustraciones de Ashiey 
Wood, autor de la adaptación a cómic de 
MG5 (y la consiguiente Digital Graphic Nove! 
de PSP), se encarga de introducirnos en una 
apasionante trama, que arranca en 1971, 
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■ POCO EQUIPAJE > Ceda personaje 
sólo puede caryar con cualro ítems 
(armas, comida, etc). Elipelos bien. 


siete años después de los sucesos narrados 
en MG53. No vamos a desvelar toda la histo- 
ria, pero sólo os adelantaremos que la acción 
transcurre en Colombia y que Big Boss vol- 
verá a evitar un nuevo conflicto nuclear 
entre EE.UU. y la U.R.5.5. Por fin podremos 
descubrir qué llevó a Big Boss a traicionar 
a EE.UU. mientras le ayudamos a construir 
su propio ejército. Porque en esta aventura 
no estaremos sólos. Debemos reclutar tro- 
pas y distribuirlas en cuatro equipos [Alpha, 
Delta, Bravo y Charlie). Ya sea capturando a 
soldados enemigos y lavándoles el cerebro. 


como rescatando prisioneros o generando 
nuevos personajes mediante el AP 5can [la 
P5P detectará redes Wi-Fi y creará un sol- 
dado especial y exclusivo con cada señal), 
el secreto del triunfo en MG5 Portable Ops 
pasa por crear y asignar a cada soldado una 
misión específica, dependiendo de sus habi- 
lidades. Y no sólo podrás utilizarlos en la 
aventura principal. También podrás combatir 
contra otros usuarios [vía ad hoc y en infra- 
estructura) y jugarte a una sola carta toda 
la tropa que has estado reclutando durante 
meses. El mes que viene, la revietii. 
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ES POSIBLE QUE 
i ESTEMOSANTE 
■ EL CANDIDATO A 
LA CORONA DEL ’ 
GÉNERO EN ESTA 
CONSOLA. REAL- 
MENTE BUENO. 




■ CONTROLES > Resulta curioso, pero 
para mover el personaje y apuntar tian 
optado por los mismos controles que en 
su momento vimos en MOH. 


Una de las cuestiones 
que puede evitarnos 
muchos disgustos es no ir 
nunca de héroes y avanzar 
tomando como referencia las 
acciones de nuestros compa- 
ñeros. Hay un montón de 
objetivos que en solitario son 
absolutamente suicidas. 


En Road To \ 
podrás manejar todo 
tipo de armamento, tanto 
el tuyo como el que vayas 
rapiñando a los enemigos 
caídos. El sistema para 
apuntar es prácticamente 
guiado como en algunos 
arcades de acción. 


COMPAÑÍA: ACTIVISION 


DESARROLLADOR: 

AMA2E ENT. 

DISTRIBUIDOR: 

ACTIVISION 

GÉNERO: SHOOT’EM-UP 


CALL OF DUTY 3 

ROAD TO VICTORY 

LOS ÚLTIMOS PUEDEN SER LOS PRIMEROS 


Aunque en el mundo del videojuego sea una 
opción realmente arriesgada, a veces llegar 
el último no significa necesariamente llegar 
tarde a la fiesta. Algo así han debido pensar 
en Activision. porque después de ver Cali Of 
Duty 3 Road To Victory es posible que no 
estén demasiado preocupados porque Medal 
Of Honor Heroes y Brothers In Arms D-Day 
se hayan adelantado, y estén ya en el mer- 
cado. Las pantallas por sí solas tenían muy 
buena pinta, pero ha sido ver el Juego en movi- 
miento y superarse todas nuestras expectati- 
vas. Técnicamente impecable y con unos gráfi- 
cos especialmente detallados, COD3 Road To 
Victory supera casi todo lo que hemos visto 
en el género en la consola portátil de Sony 
tanto en suavidad de movimiento como en la 
calidad de las animaciones. Pero observando 
lo que se nos avecina desde la primera fase es 
normal que todo tenga que funcionar a las mil 


maravillas para tener alguna opción de sobre- 
vivir. Haciendo honor a la saga, aunque con un 
planteamiento distinto de las otras versiones 
para las otras máquinas, Road To Victory es 
una auténtica catarata de acción y también el 
más realista. Desde el primer momento, y sin 
apenas entrenamiento, serás protagonista en 
primera persona de la batalla (y no encontra- 
rás ni un solo instante de descanso hasta el 
final de la fase). Tanto en el modo Campaña, 
con un montón de horas de juego, como en la 
modalidad para varios jugadores simultáneos, 
con posibilidad de hasta seis combatientes 
en red, este Cali Of Duty promete algunos de 
los momentos más intensos de este género 
en PSP. Aún no sabemos si finalmente llegará 
doblado al castellano como sus «hermanos 
mayores», pero merecería la pena el esfuerzo 
dada la calidad y el realismo de los excelentes 
efectos especiales. 
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LASTMONKEY 

UN RPG MUY COM- 
PLETO. LARGO Y 
LLENO DE POSIBI- 
LIDADES DE JUEGO. 
QUE HARÁ LAS 
DELICIAS DE LOS 
FANS DEL GÉNERO. 


■ EVOLUCIÓN > Revelation Flow es el nombre que recibe el sistema ríe mejora ríe los personajes. Es 
similar al visto en Final Fantasy XII. pero bastante más sencillo. 




ROQUE GALAXY 


LA MEJOR RAZÓN 
PARA NO OLVIDAR 
TODAVÍA VUESTRA 
PLAYSTATION 2 

El ser humano siempre ha soñado con explo- 
rar más allá de lo conocido hasta el momento. 
Este afán de conocimiento de lo nuevo se 
materializaba hace siglos en forma de expedi- 
ciones marítimas, pero ahora, con pocas cosas 
por descubrir en nuestro planeta, el hombre 
ansia con surcar las estrellas. Este anhelo 
ha servido como punto de partida a muchas 
obras y a algunos juegos (sin ir más lejos, 
Fina! Fantasy XII, que analizamos en este 
número, es buen ejemplo de ello). La penúl- 
tima producción de Level 5 también propone 
un viaje fantástico por una galaxia descono- 
cida. Estos genios de la programación nipona, 
tras el genial Dragón Quest y antes de que 
llegue el no menos esperado Juana De Arco 
para PSP, han programado el que será sin 
duda uno de los RPG de acción más recorda- 
dos de la historia de Playstation 2, sin nece- 
sidad de ninguna licencia popular ni de per- 
sonajes conocidos. Aparecido a finales del 
año pasado en Japón y a principios de este en 
EE.UU., aún tendrás que esperar hasta el mes 


LOS COMBATES SON SIMILARES 
ALOSDEKINGDOMHEARTS 


] 


de junio para verlo en España. El punto de 
partida, como ya he comentado, consiste en el 
afán de un joven personaje, Jaster Rogue, en 
convertirse en un pirata espacial. A causa de 
un cúmulo de casualidades que se relatan en 
las primeras horas del juego que transcurren 
en su planeta natal, consigue enrolarse en 
una nave llena de carismáticos personajes. A 
partir de aquí comenzará la odisea, en la que 
no faltará una lucha por el poder de la galaxia 
entre dos facciones rivales, un malo malí- 
simo, una historia de amor y, en fin, todos los 
ingredientes de una Space Opera que se pre- 
cie. Un DVD de doble capa ha sido necesario 
para albergar los cinco planetas (uno de ellos 
añadido a la versión occidental) que visitará 
el jugador a lo largo de la aventura. Cada uno 
de ellos contará con su propia morfología del 
terreno (selvas tropicales, desiertos, grandes 
urbes, superficies cubiertas de agua), habitan- 
tes característicos y un montón de problemas 
que resolver. La exploración se realiza como 
si de una aventura se tratara, con una cámara 
en tercera persona que se podrá modificar a 
gusto del jugador y los tres personajes que 


COMPAÑÍA: SONY C.E. 
DESARROLLADOR: 

LEVEL-5 

DISTRIBUIDOR: SONY C.E. 
GENERO: RPG 
JUGADORES:! 
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conforman el equipo en pantalla. Al contra- 
rio que la mayoría de los juegos de rol, en 
Rogue Galaxy las posibilidades de evolución 
por estos escenarios son muy elevadas. Sal- 
tar, agarrarse a salientes, nadar... En cualquier 
momento podrás ser asaltado por los enemi- 
gos, que no aparecerán en pantalla hasta que 
comience la batalla. Los combates son cons- 
tantes, aunque su presencia nunca llega a 
cansar gracias al sistema que se emplea, simi- 
lar al visto en la saga Kingdom Hearts pero 
incluso mejor. Los tres integrantes del grupo 
podrán ser controlados por el jugador en 
cualquier momento, cada uno de ellos cuenta 


con un ataque cuerpo a cuerpo y otro a dis- 
tancia, que podrán ser combinados entre sí en 
forma de combos. Además, existen habilida- 
des especiales para cada uno y ataques com- 
binados. Técnicamente el juego parece tocar 
el techo de lo que puede lograrse en esta 
generación de consolas, con unos gráficos 
vibrantes, escenarios inmensos y una fluidez 
total del motor, amén de unos diseños de los 
personajes sumamente atractivos, y todo ello 
con unos tiempos de carga casi inexistentes. 
La banda sonora no se queda atrás, ya que 
ha sido compuesta por el genial Tomohito Nis- 
hiura, experto músico de Level-5. 


■ MAZMORRAS > Cada planeta 
cuenta cnn uno de estos diferentes 
entornos cerrados. 




■ ESTRATEGIA > Podrás definir el comporfamienfo de 
fus dos compañeros durante el combate mediante un sencido 
sistema de órdenes. 




■ SECUENCIAS > Los vídeos del jueyo son espectaculares y, además, su resolución 
ba sido mejorada con respecto a la versión japonesa. 
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■ GOLPES ESPECIALES > No todos los personajes tienen la misma facilidad para ejecutarlos, pero 
dominarlos pueden ser vitales sobre lodo a la hora de sacar. Gracias a ellos, podrás alcanzar velocidades 
de vértipo y realizar efectos absolutamente increíbles que sacarán al rival de la pista. 


EVERYBODY’S TENNIS 

EL MEJOR REVÉS AL ABURRIMIENTO 




O Como en todo jueqo 
de tenis, la colocación 
y el golpeo son las claves. 
Hay cuatro valoraciones que 
indican si golpeas a tiempo, 
si lo haces con retraso o si 
te precipitas. Cada jugador 
tiene un porcentaje de golpeo 
distinto. 


Los golpes en los 
que aparece una nota 
musical son los correctos y 
tienen más posibilidades de 
acabar sobre la misma línea. 

La tortuga y el gazapo, aunque 
pueden también terminar siendo 
ganadores, lo normal es que 
sean contestados por el rival. 



PARA SER SU PRI- 
MERA INCURSIÓN 
EN EL TENIS EL 
RESULTADO ES 
PROMETEDOR... 
AÚN ASÍ. QUE NO 
DEJEN EL GOLF. 


Tras muchos años de exitosos experimentos 
y unos cuantos grandes juegos de golf, Clap 
Hanz ha decidido probar suerte y adentrase en 
el mundo de la raqueta. Al igual que pasara en 
su día con los Everybody's Golf, Everybody's 
Tennis es una muy particular y desenfadada 
forma de interpretar este deporte, y no sólo 
por el aspecto de sus personajes y escena- 
rios. Fieles a su fórmula, el rigor de cualquier 
juego de tenis serio de consola se mezcla aquí 
con golpes absolutamente increíbles y llenos 
de efectos especiales. Así, por ejemplo, serás 
testigo de cómo una bola cambia de trayec- 
toria por completo nada más tomar contacto 
con la pista. Estos golpes especiales son fre- 
cuentes en los saques, aunque no todos los 
personajes tienen estas capacidades ni las uti- 


lizan todo el rato. Digamos que esas son cosas 
accesorias, y que se trata de un título serio de 
tenis con cierto gusto por las fantasmadas. De 
hecho, uno de los aspectos más importantes 
reside en golpear en el momento justo la bola 
y, según lo hagas, aparecerán unos simbolitos 
que harán que tengas mayor o menor preci- 
sión. Es divertido, rápido, muy jugable y con lo 
necesario para hacer disfrutar a los aficiona- 
dos al tenis en consola. La única pega que le 
vemos es que anda un poco corto de modos de 
juego y que no posee torneos reales. 

POSEE UNA VISIÓN UN TANTO 
PARTICULAR DEL TENIS 
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COMPAÑÍA; SEGA 


DESARROLLADOR: 

SUMO DIGITAL 

DISTRIBUIDOR; SECA 
GENERO: DEPORTIVO 
JUGADORES: 1-4 


FECHA DE APARICIÓN: 

MARZO 2007 


YIRTUA TENNIS 3 



DE LA RAQUETA SE 
ENFRENTAN EN PSP 


Virtua Tennis: World Tourfue el primer juego 
de tenis para PSP, y no lo hizo nada mal en 
su debut. La segunda entrega también ha 
caído en las expertas manos de Sumo Digi- 
tal, que están demostrando desde Sheffieid 
(Reino Unido) que son un grupo de desarro- 
llo todo terreno y muy competente. 

La versión de previeuj que tenemos en nues- 
tras manos de Virtua Tennis 3, ya deja tras- 
lucir que la franquicia ha ganado bastante en 
solidez respecto a la primera edición. A nivel 
gráfico todavía adolece de ciertos fallos 
que tienen toda la pinta de solventarse en 
la versión final, aunque nada más jugar se 
nota que la física de la pelota es mucho más 
realista. En World Tour la mayoría de gol- 


pes parecían demasiado blandos, mientras 
que en Virtua Tennis 3 nos encontramos con 
todo tipo de recursos: dejadas suaves, gol- 
pes liftados, mates secos que se pierden en 
las gradas, voleas y globos. 

Por otro lado. Sega ha mantenido la estruc- 
tura de VT:World Tour, con el envolvente 
modo Campeonato Mundial, los partidos de 
exhibición y el torneo. A los que hay que 
añadir la interesantísima posibilidad de dis- 
putar partidos contra otros jugadores (¿te 
imaginas un partido de dobles para 4 juga- 
dores?) a través del puerto Wi-Fi de la con- 
sola. Es, sin lugar a dudas, una de las princi- 
pales novedades y atractivos de Virtua Ten- 
nis 3. Los desarrolladores también vuelven a 
explotar los minijuegos que tan buen recibi- 
miento tuvieron en la primera entrega, que 
en esta ocasión superan la decena. 

Por supuesto, los mejores tenistas del cir- 
cuito masculino y femenino no faltarán a la 
cita prevista para finales de marzo. 






Los y las mejores 
tenistas del momento 
perfectamente reconociíjles: 
Federer. Nadal, NalPandian, 
Perrero, Stiarapova, Serena 
Williams, Mauresmo y la posi- 
bilidad de crear el tuyo propio 
para convertirlo en número 1. 

Una variedad de modos 
dejueyo aplastante. 
Desde el completo modo C. 
Mundial, para vivir la carrera 
de un tenista desde sus 
inicios, al desafiante Torneo, 
sin olvidar ios minijueyos y la 
posibilidad dejuyar On-line. 
Vamos, que lo tiene todo. 



PRECISIÓN RES- 
PECTO A SU ANTE- 
CESOR. DAN GANAS 
DE JUGARLO EN 
CUANTO LO VES. 
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A veces hay milagros y carreras 
sin un solo roce, pero lo normal 
es tiar unos leñazos colosales 
y tie esos que no se salva ni el 
apuotarlor. Para aumentar el caos. 


FECHA DE APARICIÓN: 

I MARZO 2007 


EL NUEVO CON- 
CEPTO DE JUEGO 
TIENE MÁS RITMO 
Y ES MÁS INTERE- 
SANTE. ADEMÁS. 
SIGUE SIENDO UN 
ESPECTÁCULO. 


DESARROLLADOR: 

CRITERION GAMES 


DISTRIBUIDOR: EA 
GÉNERO: CONDUCCIÓN 

JUGADORES: 1-2 


■ DiHECCiÓN CONTRARIA > Es una deles 
formas de subir al máximo la barra para alcanzar 
los Burnouts. Otras maneras de consepuirlo son 
derrapar, rozar a los oíros vehículos o volar. 


COMPAÑÍA: EA 


O COMO PERDER LOS PUNTOS EN UN MOMENTO 


Si hiciéramos una encuesta entre los aficiona- 
dos a los juegos de coches en P52 y les pre- 
guntáramos sobre los tres Juegos más especta- 
culares del motor en esta consola, seguro que 
el 90% menciona alguna de las entregas de 
Burnout No es de extrañar, la saga de Crite- 
rion Games y EA es, sin lugar a dudas, lo más 
excesivo, bestial e impactante que ha dado el 
género tanto en consola como en PC. 

Pues con ese mismo espíritu salvaje y esa 
vocación de dar espectáculo, aunque con un 
planteamiento conceptual diferente, llega este 
Burnout Dominator. El que bien podría ser el 
último capítulo para P52 tiene como principal 


novedad una apuesta descarada de los progra- 
madores por la velocidad en detrimento de su 
tradicional afán destructivo. No es que ya no 
vaya a haber aquellas demoledoras colisiones 
con decenas de coches volando por los aires, 
sólo que ahora los premios y los objetivos de 
las misiones se van a centrar más en la habi- 
lidad en la conducción y en tu capacidad para 
encadenar series de Burnouts. De hecho, los 
choques pueden ser el principal obstáculo para 
alcanzar tus objetivos en los retos cronome- 
trados o en los que hay que lograr un número 
determinado de puntos por derrapes. Arries- 
garte conduciendo por el carril contrario, volar 


JiThVTiT 


BURNOUT OOMINATOR 
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aprovechando los saltos, pasar rozando a los 
demás coches o tomar las curvas derrapando 
son algunas de las fórmulas con las que llega- 
rás al Súper Impulso Burnout Una vez activado 
este bestial nitro es cuando deberás demostrar 
tus dotes como piloto. Sólo los mejores pue- 
den encadenar series de Impulsos y eso sólo es 
posible a base de conducción. 

Pero que no se asusten los más guerrilleros, 
pues también hay pruebas en las que debe- 
rás destruir a tus rivales, por ejemplo con los 
clásicos TakedoLuns, que además pueden abrir 
zonas alternativas en muchos de los circui- 
tos. Lo que ha dejado de ser un rumor para 


convertirse en una realidad es que se ha eli- 
minado el ya clásico modo Crash, aquel en el 
que tenías que intentar ejecutar las colisiones 
múltiples más salvajes. 

Ya lo decíamos, en Burnout Dominator habrá 
más volante, más velocidad y menos chapa 
arrugada... pero ninguno de sus seguidores sal- 
drá defraudado porque lo que no ha cambiado 
es su demoledora concepción de las carreras 
y su contrastada capacidad de divertirnos. Da 
lo mismo que evolucionen las reglas o que se 
vuelvan un poco más delicados, al terminar la 
carrera tendrás la misma sensación de haber 
escapado por los pelos de una catástrofe. 




■ DESVIOS > Todos los 
circuitos cuentao con olajos 
ocultos que podrás descubrir 
si chocas o chocan tus 
rivales contra las disimuladas 
entradas. 
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COMPAÑÍA: 

ELECTRONIC ARTS 

DESARROLLADOR: 

EA LOS ÁNGELES 
DISTRIBUIDOR: 
ELECTRONIC ARTS 
GÉNERO: SHOOT'EM-UP 

JUGADORES:! 


FECHA DE APARICIÓN: 


ÍL 



MEDAL OF HONOR 

VANNAUD 


ACOMPAÑA A LA 823 DIVISIÓN AEROTRANS- 
PORTADA EN LA LIBERACIÓN DE EUROPA 




MOH VANGUARD 
PROMETE CON- 
VERTIRSE EN 


UNA MAGISTRAL 
DESPEDIDA DE LA 
FRANQUICIA EN 
PLAYSTATION 2. 


Pese a estar totalmente enfrascados en el 
desarrollo del esperadísimo Medal Of Honor 
Airborne de Playstation 3, Electronic Arts 
ha tenido tiempo y recursos para produ- 
cir una nueva entrega de MOH (quién sabe 
si la última) para Playstation 2. Medal Of 
Honor Vanguard, al igual que MOH Airborne, 
tendrá como protagonista a la 82§ División 
Aerotransortada del ejército de EE.UU. (el 
cuerpo de paracaidistas, para entender- 
nos), con la liberación de Europa como obje- 
tivo. Este nuevo shooter bélico meterá de 
lleno al jugador en una sucesión de batallas 
reales de la Segunda Guerra Mundial sobre 
suelo europeo, como la Operación Husky 
(el desembarco en las costas de Sicilia), la 
desastrosa Operación Market-Garden (que 


ya fue recreada en el recordado Medal Of 
Honor Frontline) y la Operación Varsity. 
Esta última, que tenía como objetivo abrir 
una ruta sobre el río Rhin, está conside- 
rada como el mayor, y más exitoso, desplie- 
gue de tropas en paracaídas de la Segunda 
Guerra Mundial. A primera vista, este Medal 
Of Honor Vanguard no parece Innovar dema- 
siado respecto a las anteriores ediciones 
de la franquicia para Playstation 2, pero la 
elección de la 82§ División Aerotranspor- 
tada no ha sido casual. En el primer nivel de 
cada campaña tendrás que saltar en para- 
caídas sobre el campo de batalla y, aunque 
no tendrás tanta libertad para seleccionar 
dónde aterrizar (como al parecer sí será posi- 
ble en el Medal Of Honor Airborne de P53, 





O Vivirás en primera 
linea de combate 
batallas tan decisivas como 
la Operación Husky [Sicilia] o 
la Operación Varsity [Alemania], 



EA Los Ányeles ba 
prometido mejorar la 
inteliyencia artificial. 



no sólo en lo referente a la 
reacción de las tropas enemiyas. 
sino también respecto a los 
diálogos de nuestros compañeros 
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íEDALof honor’ 

VAN GÜARD-, 


■ ENEMIGOS MÁS LISTOS QUE EL HAMBRE > Al menos eso es lo que lia prometido EA. Esperemos que no sean tan duros como los que aparecen en la 
franquicia Brottiers In Arms. o cada plaza, calle y colina se convertirá en un bunker alemán. 




■ TIRO AL NAZI > Como en los anteriores capítulos de MOH, 
en Vanguard podrás situar la cámara en la mirilla del arma para 
ajustar la puntería al máximo. 



■ MEJORAS EN EL ARMAMENTO > Consigue una mirilla y 
podrás convertir tu MI Garand en un fusil de francotirador. 



en el que se podrá descender sobre cual- 
quier punto del escenario), tendrás la posi- 
bilidad de elegir entre unos cuantos lugares 
que determinarán el desarrollo posterior 
de la misión. Algunos te permitirán acce- 
der a sitios inalcanzables desde tierra y que 
pueden llegar a albergar mejoras exclusivas 
para tus armas (una de las grandes noveda- 
des de esta versión) y otros te ofrecerán una 
posición más ventajosa respeto al enemigo. 
Lógicamente, no será lo mismo enfrentarte 
a las tropas alemanas en plena pradera que 
desde una posición elevada. Pese a trabajar 
con un hardujare que data del año 2000, en 
EA se las han arreglado para seguir sacándole 
el máximo partido a Playstation 2. Medal Of 
Honor Vanguard incluirá mejores efectos de 


humo [el del último Cali Of Duty todavía nos 
sigue impresionando), y una inteligencia arti- 
ficial más depurada. Ésta no sólo afectará a la 
reacción de los enemigos, sino también en los 
diálogos entre tus compañeros de pelotón, 
que irán variando dependiendo de cómo vaya 
desarrollándose cada fase. Se ha optimizado 
también el frame rata y el modelado de las 
tropas de uno y otro bando. Quizá, ante la 
perspectiva de producir el último Medal Of 
Honorque saldrá para P5E (Dios no lo quiera, 
pero es bastante probable), EA ha querido 
despedirse a lo grande. El próximo mes anali- 
zaremos este MOH Vanguard en profundidad 
y veremos si realmente han cumplido todas 
sus promesas. De momento, hemos echado 
en falta un modo On-line... 



■ MARKET-GARDEN > MOH Vanguard te permitirá revivir una campaña que ya 
mostró el recordado MOH Frontline-- Market-Garden. Una ambiciosa operación que 
acabó siendo un verdadero desastre para las tropas aliadas. 
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COMPAÑÍA; KONAMI 
DESARROLLADOR: 

CREAT5TUDIOS 

DISTRIBUIDOR: KONAMI 
GÉNERO: SHOOrEM-uF" 

JUGADORES: 1-8 


FECHA DE APARICIÓN: 

MARZO 2007 




■ GRÁFICOS > Aunque, al igual que en la primera enírega. el juego no se mueve con excesiva suavidad, las texturas g sobre todo los efectos'de iluminación, superan en 
calidad a los de muchos títulos del mismo genero creados para PlagStation 2. Mantenemos nuestras esperanzas en ver una versión final que se mueva algo mejor. 



CODEO ARMS 
CONTAGION 


SHOOTER SUBJETIVO CON ALMA DE RPG 



Mientras que el gran público daba más 
importancia ai hecho de estrenar un género 
en una nueva consola que al título en sí, los 
auténticos aficionados a los shoot'em-up 
supieron sacar lo mejor del primer Coded 
Arms Cya limitado, porque estaba pensado 
para una hipotética PSP con dos st/c/cs ana- 
lógicos). Al igual que en el primer Coded 
Arms, el desarrollo del Juego nos introdu- 
cirá en un simulador militar de realidad vir- 
tual llamado A.I.D.A. que escapa al control 
de sus creadores y cuyo concepto se ase- 
meja al del mundo virtual de la película The 
Matrix (muere en el simulador y morirás en 
la vida real). Los rusos Creat Studios han 
sido los encargados de evolucionar el con- 
cepto de Konamí, dejando un poco de lado el 
sistema de creación de escenarios de forma 


aleatoria de la primera entrega, pero poten- 
ciando significativamente el sistema de per- 
sonalización de armamento y equipo. En 
Contagión podrás usar unos determinados 
puntos para mejorar la cadencia de algunas 
armas, aumentar la capacidad de sus carga- 
dores o reducir el tiempo invertido en recar- 
garlas. Otros elementos como la armadura 
de tu personaje también pueden mejorarse 
a través del mismo sistema. Técnicamente, 
Creat St. ha conseguido aumentar el nivel de 
calidad con respecto a la anterior versión a 
través de unas texturas de mejor modelado 
y unos efectos de iluminación que superan 
con creces a los del primer Coded Arms. La 
novedad más importante en esta ocasión es 
la inclusión de un modo multijugador On-line 
para hasta ocho personas. 


Á 


EVOLUCIÓN DEL MÁXIMO EXPONENTE SHOOT'EM-UP 3D EN PRIMERA PERSONA PARA PSP. 




O Estar dentro de un 
mundo virtual contro- 
lado por un gran ordenador 
tiene sus ventajas, pues en 
ocasiones podrás hachear 
algunos dispositivos para utili- 
zarlos en tu favor: por ejemplo, 
ametralladoras automatizadas. 


© Ocultos por el 
escenario encontraras 
puntos que permitirán mejorar 
g personalizar las habilidades 
de tu personaje. Cada arma, 
denominada plugín. tiene 
una determinada cadencia, 
capacidad, etc., que puede ser 
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■ OBJETIVOS YARIAOOS > Uno de los aspectos más destacables es la diversidad de misiones y la cantidad de objetivos que 
podrás encontrar desde el principio. Por tierra, mar y aire, lo que se te viene encima es de auténtico úrdayo y no habrá demasiados 
momentos de descanso. Sólo los más rápidos y efectivos podrán lleyar de vuelta. 

mJí HEATSEEKER 

BATALLAS AÉREAS COMO EN UNA PELÍCULA 




■ APARATOS > En Heatseeher podrás pilotar todo tipo de aviones y. aunque 
cada uno tiene sus caracteristicas. su manejo es realmente sencillo. Los cazas son 
los más fáciles de llevar y los que permiten las maniobras más arriesgadas. 


COMPAÑÍA: 

CODEMASTER5 


DESARROLLADOR: 

IR GURU INTERACTIVE 

DISTRIBUIDOR: ATARI 
GÉNERO: ACCIÓN 


JUGADORES: 1-2 


FECHA DE APARICIÓN: 


Los juegos de aviones tienen una larga tradi- 
ción en todas las consolas de Sony y siempre 
han tenido un hueco entre las preferencias de 
los aficionados. Consciente de ello y aventu- 
rándose en un terreno que no ha sobrevolado 
en demasiadas ocasiones, Codemasters lanza 
ahora este Heatseeker para P52 y P5P. Se 
trata de un Juego de acción con aviones de 
combate en el que deberás completar todo tipo 
de misiones en los más variopintos escenarios. 
Ha apostado claramente por el estilo arcade 
y como principal novedad ofrece su innova- 
dora Impact Cam, una perspectiva desde la 
que el jugador puede observar el demoledor 
impacto de los misiles en los rivales desde un 
punto de vista absolutamente cinematográ- 
fico. Las cámaras y los planos se suceden en 
lo que sería un impresionante Bullet Time y el 
efecto no puede ser más espectacular y asom- 
broso. Por lo demás, pues lo típico del género, 
sólo que con más profusión de enemigos y 
objetivos de lo que suele ser habitual. Sólo 



EMOCIONANTE Y 
CON ASPECTOS 
NOVEDOSOS QUE 
POTENCIAN EL 
ESPECTÁCULO. 


decir que hay misiones en las que te arderán 
los dedos y en las que casi no sabrás dónde 
meterte del ambientazo que hay... pero Heat- 
seeker tiene un control tan sencillo que hasta 
lo más inverosímil será posible. Para terminar, 
destacar que la versión para P5P cuenta con 
'sus propias misiones específicas y que se ha 
puesto mucho interés en potenciar al máximo 
las posibilidades y funciones del modo multi- 
jugador en red. 




Una de las claves será 
reaccionar bien a los 
cambios que se producen a 


significar fener que elegir 
enfre unas misiones u oirás. 
Hacerlo perfecto requiere 
mucba habilidad y acertar en 
las elecciones. 


Con la nueva pers- 
pectiva Impact Cam 
serás testigo de lujo y en 
primera fila de los estragos 
que los misiles causan en los 
enemigos. Es tan espectacular 
como estar viendo una película 
de acción. 


■ INDICADORES > Como era de esperar en un juego que es casi un arcade de aviones, los indicadores en pantalla están casi contados y sólo dispondrás de la infor- 
mación esencial para completar las misiones. El cuadro a fu disposición es tan sencillo y elemental que podría rivalizar con el mítico salpicadero del Seat Panda. 
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COMPAÑÍA: SQUARK ENIX 


DESARROLLADOR: 

SQUAREENIX 


DISTRIBUIDOR: PROEIN 


cU>M;hL-m 


TEXTO-DOBLAJE: 

castellano-inclCs 


PANTALLA PANORAMICA: S 


SONIDO SURROUND.-S 


P.V.P. RECOMENDADO 


^ -«o, ^ Av 

í . C'í ' ^ V 

^ r \ * ‘'y 

f « í í/ t ^ ■ it 


wwwtinallantasijiii.coni 




■ CADA UNO A 10 SUYO > 

Los personajes de lo eqoípo se 


Gfran VIT¡y^ 

JktíCdrGAsh® 

GP®n«lo VIT674 674 

Atacar GVossItr VIT633 75 8 

«MwitaüfiMibMMM ^ / 


UN SUENO DEL QUE NO QUERRÁS DESPERTAR... 


LAST MONKEY I 

» 


N¡ los cantos cJe sirena más seductores prove- 
nientes de la nueva generación que se avecina, 
ni los muchos meses de espera, ni siquiera el 
hecho de que se trate ya del capítulo número 
trece de la saga, serán capaces de restar pro- 
tagonismo al lanzamiento de un título que está 
destinado a ser recordado como uno de los 
mejores (si no el mejor) del catálogo de Plays- 
tation 2. A lo largo de estos casi siete años de 
historia de la consola hemos visto maravillas 
de todo tipo, incluso algunas de las pertene- 


cientes a esta misma saga (la décima edición 
y su secuela por ejemplo), y lógicamente los 
programadores han sido capaces de ir extra- 
yendo hasta el máximo todo el potencial de 
este sistema de entretenimiento. Lo que tene- 
mos ya entre manos (y tú podrás, y querrás, 
tenerlo a partir del 23 de febrero) es una obra 
de Ingeniería técnica y jugable que sólo podía 
haber sido obtenida al final del ciclo de vida 
de Playstation 2, y que sin duda supondrá un 
gran balón de oxígeno que permitirá a la con- 
sola prolongar su vida aún cuando su nueva 
y poderosísima hermana mayor esté ya en la 
calle. Los cinco años de desarrollo del título, 
los cambios en su equipo de producción, las 


más de cien personas res- ■ 
ponsables de la misma o los ; ^ 

casi cuarenta millones de \ 

Euros que ha costado son \ 

datos que poco importan ya. 
Muchos han criticado en los últi- 
mos tiempos a Square Enix, la | 
compañía responsable de toda 
la saga desde sus inicios hace 
ya veinte años (cuando aún eran 
Squaresoft). la excesiva explota- 
ción que han hecho de sus licen- 
cias más populares. Puede que esto 
sea así (a fin de cuentas el obje- 
tivo de cualquier empresa es 
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Las Ucencias y los Gambits son los dos nuevos sistemas que bacen posible la evolución y el comportamiento de los personajes. Las primeras, como su nombre indica, te permitirán utilizar todos los objetos que 
aparezcan en las tiendas o encuentres en tu aventura. Sin ellas, aunque poseas el arma o armadura en cuestión, no podrás equiparla. Los Gambits son una especie de patrones de comportamiento que definen la 
actuación de los dos personajes que no controles tó durante las batallas [o incluso puedes dejar las acciones de los tres combatientes en sus manos, si no te apetece dar las órdenes]. 


ira Dara Patad 


CuraGVaan VIT23 7 574 2^25 

AtacarGFran VIT3 1 4 %Frt8no 4 

AtacarGAsh* viT Ó9 507 m 3 


Roí ná"mí mica so propara para ojocutar Soplo do vidal 


S MEJ OR QUE RENEGAR DE ÉL. ^ 

^ ^ flromaiicmn on o mnnn 


lÉL NO SABÍA LO QUE HACÍaI 


ganar dinero), pero hay que tener contrario de lo que ocurre con otras licencias 
en cuenta que, en realidad, sólo dos de éxito, que se esfuerzan poco por innovar y 
«auténticos» capítulos han aparecido en siguen ofreciendo una versión algo mejorada 
PS2, el resto han sido secuelas, spin-offs, de la misma fórmula una y otra vez, los res- 
juegos On-line... Muchos videojuegos He- ponsables de Square Enix quisieron desde el 
van el nombre Fina! Fantasy, quizá como comienzo del desarrollo (de ahí que el equipo 
reclamo comercial, pero los que apreciamos de programación incluyera tantos nombres 
y amamos la franquicia sabemos que esta nuevos) que el jugador se enfrentara a una 
decimotercera encarnación, desafiando a experiencia totalmente diferente. Respetando 
la mala suerte, iba a ser algo especial. Al el venerado legado que tanto tiempo ha eos- )• 


PERSONALIZA TU EQUIPO DE HEROES 
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Jli' tado cimentar, eso sí, pero renovando todos 
y cada uno de sus aspectos. El cambio más 
radical ha sido llevado a cabo en el sistema 
de juego. Los que criticaban el inmovilismo 
del mismo, las eternas batallas aleatorias por 
turnos y el deambular por escenarios fijos se 
darán cuenta ahora de que sus quejas han sido 
tenidas en cuenta. Final Fantasy XII coloca al 
jugador en el epicentro de un mundo en plena 
ebullición, donde la apacible vida de sus habi- 
tantes en las primeras horas de juego contrasta 
con el enrevesado tejido de intereses, traicio- 
nes y dobles intenciones que se van revelando 
poco a poco. Y es que, aunque es conocido 
ya por todos que los argumentos de cada una 
de las entregas son dignos de la mejor de las 


novelas, en esta ocasión se han superado con 
una trama mucho más adulta y oscura, donde 
la política, la lealtad a unos principios funda- 
mentales, el amor [no sólo como expresión de 
la atracción entre dos personas, sino como el 
profundo apego a todo aquello que uno mismo 
considera suyo y trata de defender y preser- 
var] y el sacrificio representan unos papeles 
fundamentales. Y todo ello sin recurrir a lar- 
guísimas secuencias cinemáticas ni parrafadas 
interminables que retarden el desarrollo de la 
acción. Fuera de esta trama central, además, 
se desarrollan decenas de historias alterna- 
tivas, la mayoría de ellas «autoconclusivas», 
que sirven para dotar de una coherencia a 
todo el universo del juego. Afortunadamente, 


■ BICHOS > Estos seres son tan malos como parecen... 
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LAS INVOCACIONES 
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órdenes prefijadas por el Jugador. Así, sobre 
el papel, puede parecer algo impreciso pero a 
los cinco minutos de haber comenzado a jugar 
te parecerá que lo has estado haciendo toda 
la vida. Para mantener en forma al equipo de 
protagonistas se ha ideado un tablero que, a 
diferencia de lo que ocurría en anteriores capí- 
tulos, te permitirá dirigir la evolución de cada 
uno de ellos de la forma que desees, sin cami- 
nos prefijados. Es decir, flexibilidad total para 
que puedas hacer, si quieres, un grupo de fuer- 
tes guerreros o de poderosos magos. 

Otras muchas mejoras, que puede que no se 
noten tan a primera vista, como la gran varie- 
dad de enemigos, de armas y armaduras, o lo 
flexible de su sistema de transporte, contri- )• 


tan cuidado como este apartado ha sido el 
de jugabilidad. Sin ningún temor aparente a 
decepcionar o asustar a los fans, los creado- 
res han reformado por completo la mayoría de 
los sistemas del programa, y la verdad es que 
no les podía haber salido mejor. La interacti- 
vidad de las batallas, en tiempo real y sin más 
esperas que las que el propio jugador quiera 
provocar para definir su estrategia, ha sido 
ampliada magistralmente. Los tres personajes 
que componen el grupo de combate (a elegir 
entre seis, más otros que podrán unirse en un 
determinado momento como invitados) podrán 
ser controlados en cualquier momento, o bien 
ser encomendados al control de la consola 
mediante un completo y accesible sistema de 


Tranquila, no pasa nada. 


^Vjan yrr 660 77 4 pm 128 
€B«rtht«r VIT5 95 7 B7 PM 1 75 
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y buyen a que sea una experiencia redonda. El 
hecho de crear unos escenarios tridimensiona- 
les «de verdad» (con la cámara bajo el control 
del jugador en cada momento) ha aumentado 
el peso del factor exploración en la aventura, 
y el número de caminos alternativos, secretos, 
personajes con los que hablar (afortunada- 
mente se indicará cuáles de ellos tienen algo 
interesante que decir) se ha multiplicado. Por 
fin, ahora contarás con un completo mapa que 
te indicará en todo momento la distribución de 
tus alrededores y el siguiente paso que debes 
realizar, aunque siempre será posible ignorarlo 
y explorar a tu ritmo. 

En cuanto a la parte técnica, es difícil hablar 
de ella en un título como Finai Fantasy Xi¡ s\n 
ponerse demasiado grandilocuente, pero es que 


lo que han conseguido los programadores de 
Square Enix supera cualquier espectáculo visto 
en PS2. Y no sólo en lo que a belleza se refiere, 
sino también en escala. Tantos pueblos y ciu- 
dades, habitantes, caminos, selvas, desiertos, 
ríos... iy todos tan diferentes! Y claro está, un 
Final Fantasy no sería lo mismo sin una banda 
sonora a la altura. A pesar de no haber contado 
con la batuta del gran Uematsu, este capítulo 
está a la altura del resto de la saga (para gus- 
tos los colores, claro), con un gran número de 
composiciones orquestadas bajo la magia de 
la superproducción a la que pertenecen. Hazte 
un favor a ti mismo y corre a hacerte con él. No 
existie mejor tributo que puedas rendir a una 
consola con la que has pasado algunos de los 
mejores momentos de tu vida. 


Cuente 

Este tío no sabe beber. Se traga las copas 
DE "VivaBhujerba" una tras otra, como si 


fuera agua. 
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Solo sus descendientes son bienvenidos. 
Si entramos sin una prueba de linaie... 


Acutductos d* C<ir4ms4is Escditrd dt Accvso CtnirdI 


SO propára para ojocutar Topota/ol 


GRAFICOS^ Los grafistes y diseñadores han 
creado un mundo de una belleza única, repleto de 
parajes y personajes memorables. 


SONIDOS La calidad de los temas que 
componen la banda sonora está fuera de toda 
duda, al igual que las magistrales voces. 


JUGABiUDAD^ El soplo de aire fresco que 
suponen los nuevos sistemas de juego elevan este 
apartado a la categoría de obra maestra. 


COITO SOd. 


DURACiúN^ Más de cíen horas, multitud de 
misiones alternativas y secretos, y un gigantesco 
mundo que explorar son sus bazas. 


; _574 io?4 Wi_l 33 
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COMPAÑIA: UBI50FT 
DESARROLLADOR: 


m 



;ii‘ 




REVELATIONS CON UNA EXCELENTE CONVERSION 


DISTRIBUIDOR: UBI50FT 
GÉNERO: 


VEWTURA/ACCiéll 

JUGADORES: 1-2 

ON-LINE: WO 

TEXTO-DOBLAJE: 
CASTEtLANO/CAST. 
SALVAR PARTIDA: ZaS KB 
P.V.P. RECOMENDADO: 

49,95c 

l)ttp7/ul)l.con)/es 


R.DREAMER 

» 


mí 


En el catálogo de PSP no vas a encontrar 
ningún juego similar a Prínce OfPersia: Rival 
Swords, a excepción de su malogrado ante- 
cesor. Si ya en Playstation 2 fuiste cautivado 
por la trilogía del príncipe de Persia, esta 
magnífica conversión para Playstation Porta- 
ble de su última entrega, Las Dos Coronas, se 
va a convertir en uno de tus Juegos favoritos. 
Básicamente te vas a encontrar con el mismo 
contenido que en POP: Las Dos Coronas, con 
la salvedad de que ahora se han incluido dos 


nuevos modos de Juego. El primero recrea las 
carreras de cuadrigas en tres larguísimos cir- 
cuitos repletos de obstáculos y giros inespe- 
rados. La otra modalidad apuesta por la expe- 
riencia multijugador y la mecánica consiste en 
recorrer un escenario en menos tiempo que el 
adversarlo. Dependiendo del camino elegido 
podrás colocar trampas para entorpecer la 
carrera de tu contrincante. 

Por lo demás, los que hayan Jugado a Las Dos 
Coronas van a revivir el devenir del príncipe 
a su regreso a Babilonia después de El Alma 
De! Guerrero. Esto significa que la entrega 
para PSP cuenta con las mismas virtudes 
y defectos que la versión original. UbiSoft 


MULTIJUGADOR 
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LA ALTERNATIVA 




PHINCEOFPERSIA: RIVAL SWORDS 


Se han subsanado los errores cometidos en POP Revelatíons. 
Se incluyen nuevos niveles y más modos de jueyo. 


Aunque en Las Dos Coronas se intentó culminar la serie, los 
creadores no apuraron lo suticiente para rozar la pertección. 


GRÁficos^ Escenarios inmensos y secuen- 
cias bastante aparentes, aunque las animaciones 
se podían haber depurado un poco más. 


SONIDOS De la banda sonora beavy de El 
Alma Del Guerrero se pasa a una más oriental 
orquestada. Y está doblado al castellano. 


JUBABILIDAD»- Free Form Fiyht System 
mejorado, plataformas para aburrir y perderse una 
y mil veces, y alyún que otro final boss épico. 


DURACidN^ Sin llegar a la extensión de las 
dos entreyas anteriores, su dificultad alaryará con 
todo seyuridad las horas de diversión. 


CONCLUSIÓN^ Estamos ante uno de ios 
mejores títulos del catáloyo de PSP. Si te gustan las 
plataformas, a pesar de los combates, vas o-disfrutar 
de lo lindo perdiéndote por los rincones de Babilonia. 


plantea un juego menos oscuro, incluso se 
ha sustituido la pesada banda sonora de riffs 
guitarreros al estilo heavy por una orquesta 
desplegando melodías orientales mucho más 
acordes con lo que vemos en pantalla. 

Aunque se ha conseguido depurar bastante el 
Free-Form Fighting System, no llega a trans- 
mitir sensación de control total por parte del 
Jugador. De todas formas, supera con creces 
lo visto en El Alma Del Guerrero. Por otro 
lado, también se ha hecho mayor hincapié 
en las plataformas, con enrevesados dise- 
ños de niveles que van a hacer las delicias 
de los amantes del género, y si te equivocas 
ya sabes que puedes retroceder en el tiempo 
para subsanar errores, siempre que te quede 


Arena en los depósitos. Si comparamos Rival 
Swords con la anterior entrega para PSP, 
Revelatíons, es fácil darse cuenta de que esta 
vez UbiSoft no se ha dejado llevar por las pri- 
sas para presentar un producto bien acabado 
II niiP niipHp lipnpr s qpr un ^unprvpntas. 




El primer intento de 
convertir un POP a PSP no 
fue muy brillante, y aún asi 
es la mejor opción si te has 
quedado enganchado con las 


PlavStation.d 
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GALER A DE LUSTRACIONES 


Extras 


gmikia nri pkini ii i 


menú 


imágenes del Príncipe 


encontrar 


galena 


con 


otros personajes 


Ilustraciones 


de la trilogía 


como 


Necesitaras 


créditos 


Arena 


comprarlos 


para 
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DESARROLLADOR: 


TEXTO-DOBLAJE: 

CJIlTKtLAWO<iiaT. 


PANTALLA PANORAMICA WO 


P.V.P. RECOMENDADO: 

Umjam 




loco en un (ñapeado tan enorme 
como el de este juego. Sus indica- 
ciones son siempre muy precisas y 
bien sincronizadas. 


■ OJO. CURVA > El GPS es una 


hftp7/www.es.atari.coni 


MIL V UN A CARRERAS POR TIERRAS HAWAI ANAS 


'>o« DELUCAR 

» 




Hace unas semanas alguien me comentó que 
Test Dríve UnümitedpB^^ PS2 era casi lo mismo 
que la versión que apareció meses atrás en 
Xbox 360. Lo cierto es que se trata del mismo 
juego, evidentemente, pero que las diferencias 
se encuentren en el apartado gráfico y en la 
ausencia de la posibilidad de vestir al personaje 
son detalles que han de ser considerados como 
todo un mérito en esta versión para Playsta- 
tion 2. Personalmente, creo que es de lo mejor 


L 


que se ha visto en este género en meses y, 
aunque sea sólo correr y correr, también es uno 
de los más completos y jugadles. A pesar de 
que el comienzo es engañosamente lento, en su 
colosal mapeado no dejan de aparecer pruebas 
y retos por más que pasen horas de juego. Cada 
nuevo coche obtenido, cada carrera superada, 
abre una nueva puerta a otras exigencias que 
te obligarán a mejorar los vehículos o aumentar 
tus posesiones. Al cabo de unas cuantas horas, 
la pantalla estará llena de competiciones en 
las que deberás demostrar tus habilidades 
ante unos rivales que no perdonan dos veces 
un fallo importante de conducción. El nivel de 


dificultad está bien programado, ni 
es muy asfixiante pero tampoco 
es un regalo. Los rivales se 
adaptarán, casi siempre al 
nivel del coche que contro- 
les... aunque siempre 
hay vehículos mejores 
y también inferiores en 
cada prueba. Lo único que 
puede ayudarte a marcar 
las diferencias a tu favor es 
acudir al taller y mejorar todo 
lo que puedas de tu auto. El 
modo Historia es, no es broma, 
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c Aunque no tiene dema- 
^ síado que ver con el 
estilo de juego, NFSC es 
uno de los títulos más 
completos de los últimos 
meses en PSE. 
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/• casi eterno. Una vez que 
^ inicies una partida también 

y __ podrás correr carreras rápidas 
..y seleccionadas por la CPU al 

azar. En cuanto al modo en red, repite 
^ el esquema de Xbox 360, por lo que te 
permitirá retar a cualquiera a una carrera 
y poner tus registros en competencia con los 
demás jugadores. Antes de adentrarte en esta 
modalidad de juego, lo mejor es darle fuerte 
al modo Normal y averiguar qué coches se 
adaptan mejor a tu estilo de conducción. Aún 
con eso no escaparás a alguna paliza de esas 
que hacen época. Como pasa en la vida real, en 
red siempre hay alguien mejor que tú. 


TEST ORIVE UNLIMITED 


Un juego realmente cuidado, tiene todos los elementos para 
ser candidato a los mejores del año en conducción. 


Los choques podrian ser más realistas y no hay daños. Las 
dimensiones de la isla resultan excesivas en ocasiones. 


PUHHIACIDN DFIGIAl PlayStation.g YALORES SOBRE 10 


erAhcds^ Hacía mucho tiempo que no 
veíamos un juego de coches tan bien hecho en 
todos los aspectos. 


SONIDO > La banda sonora es variada en 
estilos pero hay temas que son un tanto macha- 
cones. Los erectos sonoros sí tienen calidad. 


JUBIIBIIIDIID»- Uno de esos juegos en 
los que cuesta soltar el mando. Muy manejable, 
divertido y con la ditícultad bien programada. 


00 RACiúH>> Después de muchísimas horas 
de juego no dejan de aparecer más y más pruebas. 
Cuenta además con un buen modo en red. 




CONCLUSIÓN^ Un juego con el que 
pocos contaban y que al final puede ser una de las 
grandes sorpresas del año. Tiene calidad, es muy 
jugable y con unas dimensiones increíbles. 
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género de la lucha callejera ha sufrido un rena- 
cimiento en PS2 gracias a títulos como Urban 
Reign, Fina! Fight Street Wise o el reciente 
God Hand, la portátil de Sony ha permane- 
cido ajena a este género, lo que revaloriza 
aún más un lanzamiento como The Warriors. 
Si en PS2 ya era un juegazo, en PSP es, 
sencillamente, la única opción de revivir la 
diversión instantánea y la furiosa jugabilidad 
de los Street Braivls de toda la vida. Patea- 
rás cabezas, propinarás rodillazos y partirás 
bates de béisbol sobre las costillas de 11 ban- 
das rivales, mientras recorres 13 zonas de 
Manhattan [Har/em, Bowery, Soho, China- 
town...) en una huida desesperada por alcan- 
zar Caney Island, el territorio de los Warriors. 
Pero no todo consistirá en liarse a puñeta- 


COMPAÑÍA: ROCKSTAR 
DESARROLLADOR: 

ROCKSTAR TOBOilTO 

DISTRIBUIDOR: TAKEZ 
GENERO: BKArKM.UP 

JUGADORES: 1»Z 

ON-LINE: APHOC 
TEXTO-DOBLAJE: 
CASTKCLAHO-INCtáS 
SALVAR PARTIDA: BIZKB 
P.V.P. RECOMENDADO; 

1B,B9€ 

www.rochstarganies.cani/tliewarríors 


Con The Warriors, Rockstar rinde homenaje 
a la película que inspiró todo un género, el 
beat'em-up callejero (o Street Braujis, como 
son conocidos entre la parroquia yanqui). 
Final Fight, Double Dragan y Streets OfRage 
se lo deben todo a aquel mítico filme de 1979, 
que se adelantó a su tiempo presentando un 
submundo de pandillas callejeras, dispuestas 
a matarse a golpes con tal de defender su 
territorio. Esta versión PSP es, fase por fase, 
píxel a píxel, idéntica al original de Playsta- 
tion 2. ¿Decepcionados? Todo lo contrario, 
k Mientras que, en los últimos años, el 
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El primer recopilatorio de 
coin-opsCapcomparaPSP 
incluía uno de los grandes 
^ clásicos de la lucha callejera: 
£ Finalfight.Yutrasjoyitas 
cumo Street Fighter. 


MAS ALLÁ DEL MODO HISTORIA 


cuentas 


necesitas 


descansar 
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poco 


apartado (¡uich Rumble [entre 


nueve 
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Pero 


sillas de 
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con 


OfTIie Night 


estara 


PSP 


Armies 


esta 


con 


versión 


el Tutorial 


nada 


alcance 


superar 


mas 


zos. El gran acierto de The Warríors, incluso 
por encima de su absoluta fidelidad hacia la 
historia y los personajes de la película origi- 
nal, es [como ya fue en P52) la incorporación 
de otros elementos a su mecánica beat'em- 
up. Hay infiltración, habilidad [pintando con 
spray en las paredes) y sobre todo, vanda- 
lismo y destrucción. Robarás los radiocase- 
tes de los coches [deporte olímpico para los 
«choris» de los años 70/80), saquearás tien- 
das y te enfrentarás a la policía cara a cara, 
liándote a mamporros con los maderos, des- 
trozando sus coches patrulla y quitándoles 
las esposas a tus compañeros detenidos. Con 
el botón Select de tu PSP dirigirás al resto 
de miembros de la banda, llegando a encarnar 
a todos ellos, en un momento u otro de las 


18 misiones que componen el título. Sólo las 
cuatro últimas fases recrean lo sucedido en 
la película de Walter Hill, lo que da una idea 
de las enormes dimensiones que alcanza este 
glorioso beat'em-up, que además se acom- 
paña de todos los modos de juego extra que 
ofrecía el original de PS2 [los nueve minijue- 
gos y la coin-op Armies Of The Night, todo un 
homenaje a Double Dragón, accesible desde 
el principio). Y, por supuesto, permite dos 
jugadores simultáneos vía ad hoc. Algo tan 
bueno como The Warríors tiene que disfru- 
tarse en compañía. Si posees el original de 
PS2, no te merecerá la pena comprarlo de 
nuevo, pero si no lo tienes, no debes perder la 
oportunidad de disfrutar de uno de los mejo- 
res beaí-'em-up callejeros de la historia. 


" ' ^ '■ 


kJi 




LOS ccFRESCOS» DEL BARRIO 




Beat'em-up callejero en estado puío= diversión, jugabilidad e 
incontenible violencm. Fundirás la batería de tu PSP. 

Es idéntico al original de Playstation Z. Por lo tanto, si ya lo 
tenías, no te merecerá la pena comprarlo de nuevo. 


PUHTUACIÚN OFICIAL PlayStation.g 


GRáricosh' Rockstar traslada a PSP su 
clásico de PS2 sin renunciar a nada. Lo mejor, la 
ambientación. Lo peor, el diseño de personajes. 


SOHIDO^ El juego está amenizado por la 
banda sonora de la película original. Voces en 
inglés, con subtítulos en castellano. 


JUBABIIIDRD>> La mecánica g el control 
son ] 00% arcade. Sólo podrás parar de jugar 
cuando se te agote la batería de PSP. 


DURACiúN^ Uno de los beat’em-up calle- 
jeros más largos de la historia. Además dispones 
de 9 minijuegos diferentes. 


VALORES SOBRE 10 




CONCIUSIDN^ De acuerdo, es una conver- 
sión directa del juego de PS2. pero si aquel era una 
obra maestra, ¿cómo censurar esta versión portátil 
si es de lo mejor que puedes llevar en PSP? 
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COMPAÑÍA: en CAMK 
DESARROLLADOR: 

CLIMAX STUDI05 

DISTRIBUIDOR: TAKEZ 


TEXTO-DOBLAJE: 

CASTELLAMO-CAST. 

SELECTOR SO/60 HZ: NO 
PANTALLA PANORAMICA ÑO 
SONIDO SURROUND: SI 


P.V.P. RECOMENDADO: 

»•.— € 

www.gliostridero3me.cofl) 


brillantes es el guión, pues no se limita a seguir los 
acontecimientos de la película añadiendo alguna 
escena con calzador para imprimir dinamismo al 
juego, sino que esta vez los hechos arrancan justo 
donde termina la película (así que optaremos 
por no desvelar nada al respecto), y los 
encargados de dar sentido al argumento 4"^ .4 
han sido nada menos que Garth Ennis y ^ ' 
Jimmy Palmiotti, que como sabrán los 
habituales de nuestra sección Univer- 
sos Alternativos, son dos reputados 
autores de Marvel, cuyos nombres 
podemos encontrar en serles 
como Predicador o The Punisher. j * 

La mecánica de juego es del ^ 

estilo de Devil May Cry, lo que 

conlleva a ir aprendiendo combos % 

y combinarlos con estilo para 

acabar con los enemigos. Y lo ^ 

mejor, estas misiones 


No sería muy elegante desglosar una lista de 
personajes de cómic con una patética adaptación 
al videojuego (y muchas veces también cinema- 
tográfica) a sus espaldas, así que dejaremos que 
cada uno se haga sus propias cábalas. Por suerte, 
algunos como 5pider-Man, o más discutiblemente 
The Punisher, pueden presumir de salvarse un 
poco de la quema. Por la película, la verdad, es que 
no ponemos la mano en el fuego (y nunca mejor 
dicho), pero lo cierto es que el Motorista Fantasma 
no será recordado por un patético paso por la 
audiencia videojugadora. Y es que, hay que recono- 
cer el esfuerzo de los programadores de Qimax 
por crear un producto capaz de dejar satisfecho 
no sólo al público en general, sino también a todos 
los seguidores del cómic. Uno de los aspectos más 
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a pie se combinan con otras de conducción sobre 
las famosas dos ruedas de la moto infernal. La 
verdad es que no hará falta ser ningún portento a 
los mandos para superar estas misiones, pero se 
agradece un poquito de variedad entre tanto acabar 
con incansables hordas de enemigos (tampoco 
especialmente sanguinarias). En el plano técnico, 
ningún alarde digno de mención: muchos efectos de 
luz en los combos y alguna ralentización, pero todo 
a un nivel mucho más digno del que suelen presen- 
tar las adaptaciones cinematográficas, normal- 
mente realizadas con más prisas de las aconsejadas. 
Más reseñable es que el Juego está completamente 
localizado en nuestro idioma, tanto los subtítulos 
como el doblaje. Se han incluido cómics, trucos y 
personajes como extras desbloqueables y presenta 
diferentes niveles de dificultad, pero aún así no deja 
de ser algo corto. Nos hubiera gustado también un 
modo multijugador con carreras al estilo de las de la 
versión PlauStation Portable. 


ERáHGOS^ Nada que sobresalga demasiado 
en este aspecto, pero el acabado está más cerca 
de lo digno que de lo mediocre. 


SONIDO ► La banda sonora es bastante 
correcta y se agradece especialmente la inclusión 
de voces en castellano. 


JUGiiBiiiDfio^ Su mecánica de juego al 
estilo macbacabotones lo bace accesible a todo el 
mundo, pero sin olvidar el estilo. 



□ 




B 


□ 
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yirriMATEi Si lo que quieres es ver en 

Ayi^ANCE . . , , ^ j 

acción a todo el plantel de 
superhéroes de la Man/el. 
no puedes perderte esta 
propuesta portátil de 
Actívísíon. 
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■ MULTIJUGADQR > Las carreras de velocidad, de supervivencia 
o de fiabilidad hacen de este titulo una gran opción para los amantes 
del juego en grupo. 


ACCIÓN Y CARRERAS DE MOTOS 


»oR SUPERNENA 
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Con este juego pasa como en aquel anuncio de 
refresco en el que se derribaban varios mitos. 
Si entonces las premisas era «todo lo light sabe 
a light» y «a partir de los treinta no es abdo- 
men, es tripita», lo que rebate este GhostRider 
de PSP es que «todas las adaptaciones de pelí- 
culas al videojuego son mediocres» y que «las 
versiones portátiles siempre son más limitadas 
que las de sobremesa». Y es que, si la entrega 
para PS2 es bastante más que digna, los pro- 
gramadores de Climax no han hecho peor 
trabajo con la de PSP: el modo Historia está 
estructurado en cinco capítulos con diferentes 
misiones [con extensión adaptada al formato 
portátil). En cada una de ellas, tres desafíos 
añadidos al superar el nivel en forma de calave- 
ras y la posibilidad de revisitar cada una de las 
pantallas en cualquier momento. El apartado 


gráfico está bien trabajado y siempre se agra- 
dece que a los textos de pantalla en castellano, 
se añada un buen doblaje, también en nuestro 
idioma. Sin embargo, y como os hemos venido 
adelantando desde que hace unos meses pudi- 
mos probarlo en exclusiva, la mayor baza de 
este titulo son sus posibilidades multijugador. 
De esta forma, podrás enfrentarte a otros tres 
usuarios [con un solo cartucho) y competir en 
tres tipos diferentes de carreras sobre dos rue- 
das: llegar antes a la meta, ser el mejor de tres 
rondas o ser el último en mantenerse sobre el 
asfalto recogiendo energía de la que tu perso- 
naje [a elegir entre diez) va perdiendo progre- 
sivamente. Todo ello en cinco localizaciones 
diferentes [entre las que se encuentran el Daily 
Bugle o el cuartel general de Los Vengadores), 
con la opción de configurar el tiempo, activar 
o desactivar los ítems de ataque o defensa 
[capaces de provocar auténticos «piques») y 
con un modo de juego añadido para competir 
contra la CPU, mientras consigues calaveras. 


COMPAÑÍA: 2K GAMES 
DESARROLLADOR: 

CLIMAX STUDIOS 


DISTRIBUIDOR; TAKEZ 
GÉNERO: ACCIÓN 

JUGADORES: 1-4 

ON LINE: SÓLOAD HOC 


TEXTO-DOBLAJE: 

CA5TELLAMO-CAST. 

SALVAR PARTIDA: 

336 KB 


P.V.P. RECOMENDADO: 


U> MEJOR DE 
ESTA VERSIÓN 


MULTUUGADOR 


GHOSTRIDER 


Las carreras a cuatro jugadores del modo multijugador. 
La estructura dioámica de las mísiooes. 

Hubiera sido un acierto incluir un modo On-line. 
Desbloquearlo todo puede resultar algo tedioso. 
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PlayStatíon.g 


crAficos^ El acabado gráfico luce incluso 
más que en la versión grande, sobre todo por el 
satinado de las texturas. 


SONIDOS Poco que decir en cuanto a la banda 
sonora, pero bay que señalar una vez más que 
cuenta con doblaje en castellan. 


JUEABiLiOAD^ Muy bien estructurado para 
la portátil. El control con el pad no es siempre lo 
preciso que nos gustaría. 


DURACiúN^ Tres desafíos adicionales en 
cada nivel y un modo jugador de lo más completo 
alargan la vida útil de este UMD. 


VALORES SOBRE 10 


COHCLIISIÓN^ Una versión mejorada con 
respecto al de sobremesa- aspecto más lucido, más 
modos de juego [incluyendo el excelente multíju- 
gador] e incluso material desbloqueadle exclusivo. 
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'El pueblo indio de Tikal (hab. 1600) «stHleñ^e 
actividad. 


el jefe 
romerciarcon el j( 
lompnobar estado 


Barco de transporte de grano 


COMPAÑÍA: 

FIWAXI5/2KCAMES 

DESARROLLADOR: 

FW.LFAT 


5¡ bien el recuerdo de un Piratas! para Amstrad 
CPC, que poco tiene que ver con esta nueva 
entrega, haría imposible la comparación del titu- 
lar, el desarrollo libre y el planteamiento abierto 
de esta nueva entrega para la portátil de Sony se 
asimila a la saga de RockStar. El juego te pondrá 
en la piel de un pirata novato que luchará 
por encontrar a todos los miembros 
de su familia, que fueron arrebatados 
de su lado por un tal Marqués Mon- 
talbán. Para conseguirlo, tendrás que 
hacerte con una tripulación y un barco: a partir 
de ahí, la búsqueda de tus familiares se dividirá 
en objetivos principales salpicados por decenas 
de pequeñas misiones: acaba con los piratas 
más importantes, consigue un título nobiliario 
(o varios}, adquiere los mejores barcos (hasta 
cinco) y mejóralos en los astilleros, busca todo 
tipo de tesoros, encandila y cásate con la hija del 
gobernador que más te guste... Pirates! es sim- 
ple y directo, compuesto por varios minijuegos, 
de aspecto simpático (aunque técnicamente no 
es una maravilla) y con un desarrollo realmente 
adictivo que te enganchará desde el principio a 
través de sus divertidas y variadas fases. 


■ ¡AL ABORDAJE! > El nivel de eneroia y de Iripulación de cada bando 


JUGMBiLiDJiD^ Su libertad de acción te 
permitirá hacer casi de todo para no caer en el 
aburrimiento. 


CONCLUSIÓN^ El título de Firaxis 
demuestra que no es necesario explotar al máximo 
el hardware de PSP para crear un juego divertido, 
adictivo y de lo más original. 


I* 

1 Libertad de acción, infinidad de misiones paralelas 
1 tivos principales y un desarrollo altamente adictivo. 

a los obje- 

iniHH: 

I Su motor gráfico es más bien mediocre, aunque hai 
i en cuenta que ha sido adaptado de una versión de E 

1 que tener 
IBBH. 



El título de RochStar 

comparte con Pirates! la 
libertad de acción y la 


variedad de su desarrollo. 


pero con una ambientación 

más actual. 



iUN GRANO THEFT 
AUTO EN EL SIGLO 


XVII 

1 

■ 

DOC 

» 

m 


^22<Play5l:ation»2 revista oficial - España 











www.pegi.info 


l.A UYÍNOA nil NINIA 


Playstation Portable 


Haces una visita silenciosa. 
Das una muerte rápida a tus víctimas. 
Tu sigilo es legendario. Vendes tus 
habilidades al mejor postor. Te reirías de la 
clemencia, pero no lo haces. Porque eres 
un ninja. Y los ninjas no se ríen. Jamás. 
Shinobido - La Leyenda del Ninja. 


shinobido-game.com 


TAMBIÉN DISPONIBLE PARA PS2 


Shinobido’“: Tales of the Ninja* 2005-2006 Spike Co., Ltd. /ACQUIRE Corp. Published by Sony Computer Entertainment Europe. Developed by ACQUIRE Corp. AU rights reserved. 
" ", "PlaySlatlon.E ” and “ are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. “ { ” is a registered trademark of Sony Corporation. AU rights rSSSrved. , ' 










Frenteaiajugabilídad pura 
y dura de Roclry. la técnica 
y la tonelada de modos 
de juego que ofrece este 
simulador de boxeo de EA 
Sports. 


P5P 


COMPA ÑÍA: UBISOFT 


OESARROLLAOOR: 


■ FOTO DE FAMILIA > A 

inediila que vayas superando 
combates hisíóricos podras ir 
desbloqueando nuevos púgiles 
para el modo Exhibición. 


Stallone demostró «tenerlos cuadrados» 
al encarnar de nuevo a Rocky con 60 años 
cumplidos, logrando contra todo pronós- 
tico un notable éxito de taquilla. La adap- 
tación a videojuego era inevitable, y no 
únicamente por la popularidad del «potro 
* italiano», sino por el grato recuerdo que 
dejó el Rocky de P52, programado por 
la extinta Rage Softiuare. Al igual que 
m aquel, el Rocky de UbiSoft recrea los 
combates decisivos de Balboa de las 
cinco primeras películas ( Versus Apollo 
Creed, Clubber Lang, Ivan Drago, Tommy 
Gun) pero añade además la dramática pelea con- 
tra Masón Dixon del último filme. Todo con una 
mecánica bastante arcade, en la que la única con- 
cesión al realismo es la barra de resplración/resis- 
tencia. Lanzar golpes a lo loco no sólo bajará tu 
puntuación ante los Jueces, sino que agotará a tu 
púgil, debilitando sus golpes y haciéndole mucho 
más vulnerable a los ataques del rival. Sin llegar 
a ofrecer ni la amblentación ni la profundidad del 
Rocky de Rage, este Balboa portátil podría satis- 
facer las necesidades de todos aquellos amantes 
del pugilismo que quieran huir de la simulación 
pura y dura. Aquí todo consiste en zurrar más 
rápido y más duro que el rival. Además, tampoco 
es que abunden los Juegos de boxeo para PSP... 


ROCKY BALBOA 


r| La mecánica, rabiosamente arcade. Los 90 retos para i 
y jugador proponen combates delirantes. 


I El caprichoso sistema para volver a ponerse en pie tras caer 
I sobre el ring' acabas lanzando por los aires la PSP de rabia. 


Plav5tation.2 


GiiáFicos>> El bump mapíng y las anima- 
clones de los púgiles no están nada mal. Lo peor. 

Fr ^ 

^ SONIDO La clásica fanfarria de Rochy 
abre el juego. Los comentaristas amenizan los 
combates, en inglés con subtítulos en castellano. 

JUGiiBiUDAD> Está bien que predomine 
lo arcade sobre la simulación, pero es demasiado 
^ tentador ejecutar una y otra vez el mismo golpe. 

H ouiuciáN^ No hay que ser «un hacha» 
para llegar al final del juego. Afortunadamente, 
hay un montón de combates extra para un jugador. 


CONCLUSIÓN ► Aún con sus defectos. ■■ 

Rochy Balboa es una opción interesante si buscas 

un arcade de boxeo con el que liarte a mamporros 

sin ni siquiera leer antes las instrucciones. K 


VALORES SOBRE 10 


I. 

□ 

?. 

□ 

1 , 


8. 


1 



ROCKY BALBOA 

THE EVE OF THE TIGEEEEER... 


NEMESISr<^. 
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complicado equivocarse, sea el tipo de juego 
MA.CH. ha sabido afinar 
V en todas ellas. El resultado es un título diver- 
tido y electrizante, ya sea dando al gatillo como 
A primera vista, si hay un género que parece de cuando toca demostrar tu pericia en el pilotaje, 

difícil adaptación a PSP es, sin duda, el de los El modo individual, que cuenta con un montón 

arcades de aviones. Pues después de ver este de variantes, se disfruta al máximo y, además, es 

sorprendente MACH. lo cierto es que no nos ha largo; pero en la opción multijugador, con hasta 

quedado más remedio que desterrar esa Impre- ocho jugadores simultáneos, la cosa puede ser 

sión y ya nos hacemos una perfecta idea de cómo ya la locura. Es complicado que un programa de 

puede conseguirse. Lo primero, y fundamental, este género logre unas grandes ventas, pero por 

es perfilar un planteamiento inteligente y que se lo menos han realizado un gran trabajo, 
adapte a las características de la consola. Está 
claro que no tiene sentido crear un motor de 600 
CV para luego colocarlo a una Vespino, y eso es lo 1^ 
que muchas veces pretenden los programadores. 

Así que, aquí han ido a lo seguro: gráficos sen- 
cilios pero vistosos, acción abundante, escena- 
rios con unas dimensiones lógicas, fácil control, 
numerosas misiones y variadas, y una jugabilidad I ^ 

donde prima la habilidad sobre una mecánica para 
expertos. La verdad es que con tales premisas | 


^ DANGER 

IÑCOMING CLUSTER 


SPITFIRH 


■ MIL OJOS > Cuando aparezca esta advertencia tendrás tan sólo un 
par de seyundos para iniciar una acción evasiva con un giro total. 


■ PELIGRO A LAS 9 > Lo cierto es gue las amenazas están en todas partes y a cualquier hora, y no tendremos demasiados momentos de relax. Incluso en las 
carreras, que en teoría son cosa de velocidad y habilidad, habrá que tener muchísimo cuidado y hacer buen uso de los ilems que suministran armamento. 


GRAFICOS ► Digamos que ni los aviones ni 
los escenarios son la octava maravilla pero si 
están bien hechos y se mueve a la perfección. 


SONIDO ► Aunque la banda sonora tenga unos 
ritmos bastante machacones, lo cierto es que le 
pegan a la intensidad de la acción y las carreras. 


DESARROLLADOR: 

KUJU EIITERTAINMENT 


TEXTO-DOBLAJE: 


DURnciúN^ A pesar de que cuenta con 
muchos modos y opciones, un juego de carreras 
debe contar con más variedad de recorridos. 


P.V.P. RECOMENDADO: 
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Es asombroso que a estas alturas de la vida 
de la PSP no existan más juegos de acción 
pura para la portátil de Sony. Por eso. se 
recibe doblemente bien este Chili Con Car- 
nage. que más que una secuela de aquel 
Tota/ Overdose que replicaba las explosi- 
vas formas de las películas de Robert Rodrí- 
guez pasándolas por el filtro de los GTA, es 
un remal<e en toda regla, puliendo el formato 
[ahora con estructura de misiones) y acen- 
tuando la acción por encima de cualquier 
otra consideración. Lo más destacado del 
conjunto, sin duda, es su caricaturesca con- 
cepción de la violencia, hasta el punto de que 
posiblemente éste sea el juego más frené- 
tico y grotesco de todo el catálogo de PSP: 
munición prácticamente infinita, premios por 
encadenar muertes de forma espectacular y 
una cámara lenta que. literalmente, no tiene 
límites, para lanzarse en plancha hacia o 
desde los enemigos. Los dos modos multiju- 
gador. El Verdugo y Fiesta, multiplican la vida 
del juego con festivales de ultraviolencla de 
tebeo, en la misma consola o vía Wi-F¡. 


COMPAÑÍA: EIDOS 
DESARROLLADOR: 

DEAPUNE GAME 5 

DISTRIBUIDOR: PROEIN 
GÉNERO: SHOOTER 
JUGADORES: 1-4 


TEXTO-DOBLAJE: 

CASTELLANO-CAST. 

SALVAR PARTIDA: 448 KB' 
P.V.P. RECOMENDADO: 
44 . 95 C 

www.chillconcarnaiieganie.coiii 


SONIDO Excelente banda sonora de toques 
chícanos, a cargo de gente como Molotov o 
Control Machete. 


ouRjiciilN^ No es muy largo, aunque permite 
que se repitan las fases más locas para mejorar las 
estadísticas. Buen multíjugador. aunque limitado. 


LA ALTERNATIVA 1 


ambíentación muy 
stinta. pero también 
íertamente orientado a la 
ción pura, las recientes 
enturas de GhostRider 
tan que arden. 
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MUSIC TELEVISION 


MUSIO TELEVISION 

ESPOñP 


Todo esto y más, en MTV) 



PlayStation.2 



SUGERENCIAS ^ 


LA REFERENCIA 

NEEDFORSPEED CARBONO (EAGAMES) 

Ya en las tiendas desde las pasadas 
navidades, la última edición de la 
franquicia de EA Games continúa 
siendo un título a tener en cuenta. 


Más de 1.600 Km. de carreteras, más 
de 30 vehículos de lujo [Lamborghini. 
Jaguar y Aston Martin entre otras 
marcas] y un ambicioso modo On-line. 


LA AMBICIÓN AL VOLANTE 

TEST ORIVE UNLIMITEO (ATARI) 


EL LADO SALVAJE DEL ASFALTO 

BURNOUTOOMINATOR [EAGAMES] 


Arriésgate al máximo y acabarás siendo 
el campeón en la nueva entrega de Bur- 
nout para Playstation 2 y PSP. Marzo 
será el mes elegido para su debut. 








lOKAMI 

^^/////CAPCQM//S9.9S ( //-I2AÑ0S// 

Magia en movimiento gracias a una jugabilidad y 
J unos gráficos de originalidad espectacular. 

CANI5CANEM EDIT 

' ' ■'////fíOCHSTAR // 59.95 í //•¡BAÑOS// 

El simulador de instituto de Rockstar. una aven- 
tura sin polémica y con toneladas de diversión. 

\ 5CARFACE: THE WORLD IS YOURS 

///////mm UNIVERSAL // 99.99 £ //-¡BAÑOS// 

Revive la película «El Precio Del Poder» en una 
J emocionante aventura para Playstation 2. 

I MG53; SUBSISTENCE 

■V /////// HONAMI // 9B.98£ // • ¡B AÑOS// 

J Edición mejorada de la tercera entrega con modo 
I On-line y las dos ediciones para MSX completas. 

TOMB RAIDER LEGEND 

//////////[¡DOS //B9.9B£ // • ¡2 AÑOS// 

La arqueóloga más bella recupera el glamour y 
esplendor que la hicieran triunfar en PSone. 

IRESIDENT EVIL4 

V////CAPCOM // ¡9.99£ // • ¡B AÑOS// 

I Capcom es el rey indiscutible del Survival Horror 
I gracias al mejor Resident Evil de la saga. 

5PLINTER CELL: doubleagent 

////// UB¡S0n//59.9S£ //-¡BAÑOS// 

Ayuda a Sam Fisher a salir de esta encrucijada 
ganándote la confianza de terroristas y la NSA. 

ONIMUSHA: DOD 

/////CAPCOM // 99.95£ //-¡B AÑOS// 

Otra franquicia que ha sufrido una evolución que 
le encumbra en lo más alto de las aventuras. 

I GOD OF WAR (PLATiNUM) 

/////SONY CE.// ¡9.99E // - ¡B AÑOS// 

j El juego más sorprendente de 2005 tenía que 
1 ocupar un lugar de honor en esta lista. 

I YAKUZA 

'//////SEGA-ATARÍ//99.99E //-¡BAÑOS// 

j Un héroe con actitud en una historia de amor y 
i venganza que te va a hacer vibrar. 




NEED FOR SPEED CARBONO 

'.//MÍA CAUeS //59.3SÍ //-tí AÑOS// 

La franquicia líder de la conducción regresa con 
una nueva bestia del Tuning sobre cuatro ruedas. 

FORMULA 106 

/'//////SONY CE //29.9BE //-3AÑ0S// 

No podrás resistirte a vivir toda la intensidad del 
Mundial como si fueras el mismísimo Alonso. 

TOURISTTROPHY 

/ ^/////SONYCE // ¡9.95E //-3AÑ0S// 

Los creadores de Gran Turismo demuestran su 
maestría en el mundo del motociclismo. 

BURNOUT REVENGE 

//////////EA GAMES //2295E //-3AÑ0S// 

La última entrega de la franquicia de conducción 
más arrolladora. No apta para cardíacos. 

TEST ORIVE UNLIMITEO 

/'■/////AjAm//msc//- 3 AÑ 05 // 

Recorre más de 1.600 km en coches de lujo con 
posibilidades de juego On-line. 




[TEKKEN5 

/////NAMCO// ¡9.99E //-¡BAÑOS// 

En esta edición del Torneo del Puño de Hierro la 
competición se mantiene al más alto nivel. 

NARUTO: ULTIMATE NINJA 

'//////ATARI // 99.99E // - ¡B AÑOS// 

Uno de los pocos títulos basados en un manga 
que traspasa las fronteras del país nipón. 

DRAGON BALL Z: budokait.e 

''////ATAÑI //S9.99E //-¡BAÑOS// 

El mejor Dragón Ball, con más personajes, esce- 
narios y una jugabilidad incontestable. 

MORTAL KOMBAT: armageddon 

////MIDWAY//m5£ //-¡BAÑOS// 

Todos los luchadores de la saga, minijuegos a 
porrillo y el inconfundible sello de Mortal Kombat. 

50ULCALIBURIII 

//////NAMCO// ¡9.99E //-¡BAÑOS// 

Editor de luchadores, misiones y viejos conoci- 
dos junto a nuevos fichajes. Todo un lujo. 


»l'i J I =« i . t 1 I ;4 i ] . f, i 




EL HÉROE SE HACE VIEJO 

METAL GEAR SOLIO H: GUNS OF THE PATRIOTS 

Todavía no hay fecha definitiva 
para estos tres títulos, pero se 
encargarán de eliminar cualquier 
tipo de indecisión para comprar una 
PS3. El primero, MGS4 ha dejado 
alucinado a medio mundo con los 
vídeos que Kojima va mostrando 
con cuentagotas. 
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NUESTROS FAVORITOS 



Playstation 2 


Playstation 2 


Playstation 2 


Playstation 2 


PloyStütion.2 


Playstation 2 --- 


ANI^A 

HAYMANRAVÍNGRABB. 


NEMESIS 


DOC 

GQOQFWARII 


DELliCAR 

EVERYBDDYS TENNIS 


T HEELF 

FINAL FANTASY XII 


PlayStotionE 


1 FINAL FANTASY XII [SQUAREENIX] 

2 PES6[KDNAMI1 

3 OKAMKCAPCQMl 

4 NEEDFORSPEED CARBONO [EAGAMES] 

5 HINGOOMHEARTS II [SQUAREENIX] 

6 nFA 07 [EA SPORTS] 

7 CALL0F0UTY3ÍACTIVISI0N] 

8 SINGSTAR. LA EDAD DE ORO DEL POP ESPAÑOL [SONY C.E.] 

9 TEST ORIVE UNLIMITED[ATAR1] 
lO NARUTO ULTIMATE NINJA[ATARI] 




FINAL FANTASY XII 

^/////////SOUARE EMX //S9.35Í // • ¡BAÑOS// 

Posiblemente el mejor Final Fantasy de la histo- 
ria, en exclusiva para Playstation 2. 

KINGDOM HEARTS II 

'//////SQUAñE m//539S€ // -12 AÑOS// 

Sora, Donaid y Goofy se embarcan en una nueva 
aventura en un mundo mágico. 

DRAGON QUEST: EPDRM 

'/■■////// SOim Em //29.9SE // ‘ /^ AÑOS// 

Por fin la gran saga RPG traspasa las fronteras 
Japonesas y aterriza en Europa. 

FINAL FANTASY X-2 (platinum) 

, ^7 /////// SPUAÑE-ENIX // I9.95E // • 12 AÑOS// 

Yuna regresa, y esta vez acompañada. Música, 
amor y poder femenino en un gran RPG. 

XENOSAGAlhjvGUB 

/.'//////// MAMCO //S9.99E // • 12 AÑOS// 

La segunda entrega de la Space Opera de 
Namco, se inspira en textos de Nietzsche. 


PES6 

./////HQNAMI// 59.95 ( //-3AÑ0S// 

El fútbol de alta escuela de «Seabass» Takatsuka 
recupera toda su esencia de hardcore gamer. 

FIFA 07 

. , /7/////EA SPORTS // n95 E // • J AÑOS// 

EA Sports le pisa los talones a Konami con un 
FIFA de alto voltaje, ¿será el nuevo rey? 

TONY HAWK’S PROJECT 8 

■'^1 '../////// ACTmsm // 59.95 E//^IB AÑOS// 

El rey del monopatín continúa haciendo cabrio- 
las en su enésima aparición en consola. 

NBA 2K7 

/'7//////2H SPORTS //39.95E // • J AÑOS// 

Otra forma de entender el deporte de la canasta, 
con la mejor liga de baloncesto del mundo. 

NBA LIVE 07 

..'■'/////EA SPORTS //5995E// -3 AÑOS// 

Gasol a la cabeza del mejor baloncesto mundial. 
Pero falta la selección campeona del mundo. 




uum 



CALL OF DUTY 3 

/.'//////// AmtSKXÑ//59.95E //-/fi AÑOS// 

Toma las playas de Normandía en el Juego más 
espectacular de la Segunda Guerra Mundial. 

BLACK 

../'/////EA TiAUES // ¡99SE //-¡BAÑOS// 

Algunos lo califican como el Burnout del género 
shooter. Acción a raudales y muchas balas. 

CALL OF DUTY 2: big red one 

■///////Azrmm // 2995 E //-¡b años// 

Dentro de los títulos que recrean la Segunda 
Guerra Mundial, éste es una auténtica Joya. 

BATTLEFIELD 2: modern combat 

'■'///// EA GAJJES // ¡9.95E //-¡B AÑOS// 

Pocos shooters pueden competir en variedad 
con este Juego, sobre todo en vehículos. 

MOH: EUROPEAN ASSAULT 

,////////EA BAUES //22.95E //-¡B AÑOS// 

El último capítulo de la serie deslumbra una vez 
más con las aventuras de un soldado americano. 



SINGSTAR: LA EDAD DE ORO DEL POP ESPAÑOL 

. ".'.'////SONY C.L//59.99(-29.99[ //-3AÑ0S// 

Para ti que no eres Joven, para que enseñes a 
tus hijos lo que escuchabas en los dorados 80. 

GUITAR HERO II 

7 '.'///Am¡SI0N.//79.99{-H9.95E //-¡2AÑ0S// 

Nueva edición del Juego más rockero de Plays- 
tation 2, con nuevo modelo de guitarra y todo. 

SINGSTAR ROCKS! 

■'/./■////SONY U//59.m-29.99( // • ¡2 AÑOS// 

Si quieres que tus reuniones en casa sean una 
fiesta, no te quedes sin esta entrega. 

BUZZ! EL GRAN CONCURSO DE DEP. 

//////////SONY CE. //59.99E-39.99E //-3AÑ0S// 

Para aquellos que opten por un divertimento 
más pausado pero con la misma rivalidad. 

EYETOY: PLAY SPORTS 

■ '/.V//// SONY CE. //59.99E - 39.99 E //-3AÑ0S// 

Extensísima recopilación de minijuegos deporti- 
vos para ponerse en forma con la cámara de PS2. 



^ UN NUEVO HEROE 

r DEVIL MAY CRYH 

Capcom también se une al club de títu- 
los que harán que te rasques el bolsi- 
llo. El cuarto capítulo de la franquicia 
no está protagonizado por Dante, sino 
por Ñero, un Joven guerrero que se 
encargará de mantener al mal a raya. 
Acción y espectáculo garantizados. 



HEREDERO DEL PRINCIPE 

ASSASSINS CREED 

Por último. 2007 verá nacer una 
nueva serie de la mano de los 
creadores de Prince Of Persia. 
Assassin’s Creed es uno de los 
Juegos más prometedores para 
Playstation 3. un fantástisco viaje a 
Tierra Santa con muchas sorpresas. 


LOS MAS VENDIDOS 

GAME 



I PES6IKDNAM11 

2 NEEDFOHSPEEDCAneDNQ (EAGAMES) 

3 TEHHEN51PLATINUM-S0NYC.E.1 

4 8UZZ! EL GRAN CONCURSO DEP. [SONY C.E.] 

5 FIFA 07 (EA SPORTS) 

6 SINGSTAR. LA EDAD DE ORO DEL (SONY C.E.) 

7 GRAN TURISMO H(PLATINUM-SONYC.E.) 

8 NEED FOR SPEED M. VY. (PIATINUM-EA GAMES) 

9 CALLDF0UTY3(ACTIVISI0N) 

10 ERAGONFVIVENDI UNIVERSAL) 


ENVIA TU TOP 


1 PESe (KONAMI) 

2 FIFA 07 (EA SPORTS) 

3 NEED FOR SPEED CARDDNQ (SQUAREENIX) 

4 SILENTHILLCOLLECTION (KONAMI) 

5 CAa0F0UTY3(ACTIVISI0N) 

6 GAÑIS CANEMEDIT(TAKEZ) 

7 TEKKEN5(S0NYC.E.) 

8 GUITAR HERO 0IACTIVISION) 

9 TEST ORIVE UNLIMITED(ATARI) 

10 DRAGON 0ALLZ.0.T.E(ATARI) 


iColabora con nosotros! Envía tus TOP a 

[ps2@grupozeta.es] o a 
Playstation 2 Revista Oficial España, 
C. O’Donnell 12. 28009 MADRID 
























LOS MAS VENDIDOS 

GAME 


¡Colabora con nosotros! Envía tus TOP a 

[ps2(3)grupozeta.es] o a 
Playstation 2 Revista Oficial Españap 
C O’Donnell 12. 28009 MADRID 


MEMORIAS DE PC ENGINE 

CASTLEVANIA. THE ORACULA X CHRONICLES 

Por primera vez en Europa y P5P 
se publica Castievania: Rondo Of 
Blood. Konami ha añadido gráficos 
en 3D. El jugador podrá desblo- 
quear versiones píxel-perfect de la 
entrega original del Juego y Castie- 
vania; Symphony Of The Night. 


RESURGE LA POLÉMICA 

MANHUNT2 

A Rockstar le gusta estar en el 
candelero. Ahora acaba de anun- 
ciar la segunda parte de su contro- 
vertido título: Manhunt. La compa- 
ñía promete mantener el suspense 
y estilo que le hicieron tan famoso. 
Se le espera para este verano. 


SEGA INVADE PSP 

CRAZYTAXY.PAREWARS 

También para la llegada del estío 
Sega tiene preparada una versión 
de Crazy Taxi para la portátil de 
Sony. Además del clásico modo 
arcade, en Crazy Taxi: Pare Wars 
vas a encontrar modos para dos 
jugadores vía ad hoc. 
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1 TEHHEN. DARH RESURRECTION [NAMCO BANDAI) 

2 GTA VICE CITY STORIES (ROCHSTAR-TAHE 21 

3 PRDEVOLUTIONSOCCERBIHONAMI] 

4 MEDALOF HONOR HEROES (EAGAMESl 

5 FIFA 07 (EA SPORTS] 

6 THEWARRI0RS(TAHE2) 

7 HILLZONE. LIBERATION (SONY C.E.] 

8 SEGA MEGA ORIVE COLL. (SEGA) 

9 SI0MEIER-SPIRATESK2HGAMES] 

lO PRINCE OF PERSIA. RIVAL SWOROS (UBISOFT) 


GHOSTRIDER 

EL MOTORISTA FANTASMA 


Carreras y combates a 
partes ¡guales que se 
recrean en un entorno 
digital del universo de 
Ghost Rider, uno de los 
superhéroes de la Marvel. 


™ 300: MARCH TO GLORY 

GUERRAS ESRARTAN AS 


Basado en la película 300, ins- 
pirada a su vez en el cómic del 
mismo nombre de Frank Miller, 
Collision Studios ha desarrollado 
un título de acción en el que, como 
su título indica, trescientos solda- 
dos espartanos liderados por Leó- 
nidas, lucharán contra las huestes 
persas del rey Jerjes. Podrás 
luchar solo o Junto a una falange. 

A la venta a lo largo de este año. 




^ HELLBOY. 

EL HÉROE DE MIGNOLA 


wm 


Del catálogo de Mike 
Mignola, y directamente 
a PSP, después de haber 
pasado por las manos de 
Guillermo del Toro, llega 
Heliboy. 


1 PROEVOLUTIONSOCCERB(HONAMI) 

2 GTA VICE CITY STORIES (ROCHSTARl 

3 LOS SIMS 2 MASCOTAS (EAGAMESl 

4 OAXTER(SONYC.E.) 

5 WWESMACHOOWNIVS.RAW2007(THQ1 

6 TEHHEN. OARH RESURRECTION (SONY C.E.l 

7 FIFA 07 (EA SPORTS! 

a MEOALOF HONOR HEROES (EAGAMESl 
9 MOTO GP (SONY C.E.] 
lO NBA UVE 07 (EA SPORTS! 


ENVIA TU TOP 


1 GTA. VICE CITY STORIES (ROCHSTARl 

2 TEHHEN OARH RESURRECTION (SONY C.E.l 

3 FIFA 07 (EA SPORTS! 

4 PESB(H0NAMI1 

5 PURSUIT FORCE (SONY C.E.1 

6 MEOALOF HONOR HEROES (EAGAMESl 

7 LOCOROCO (SONY C.E.1 

8 FORMUU ONE 0B (SONY C.E.1 

9 HILLZONE LIBERATION (SONY C.E.1 
lO GANGSOFLONOON (SONY C.E.1 















49.95 € 


LECTOR 

PlayStation.d 

/ (WVKTA OROAL - CSPANA 

44,95 € 


PlayStation.d 
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54,95 € 
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TESTDRIVE 

UNLIMITED 
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STAM BY 


APRENDE A SALIR AIROSO 


DE PUZZLES, LUCHAS SIN 


CUARTEL. MISIONES ALTER' 


NATIVAS, IMPRESIONANTES 


JEFES FINALES Y TODAS LAS 


TECNICAS QUE PUEDES Y 


DEBES APRENDER CON EL 


PINCEL SAGRADO. POR LO 


MENOS. SI ENTRE TUS INTEN 


CIONES PARA LOS ÚLTIMOS 


COLETAZOS DEL INVIERNO 


ESTA TERMINAR CON LA BES 


TIA OROCHI, Y SU REINADO DE 


OSCURIDAD Y TERROR EN LA 


BELLA TIERRA DE NIPPON, 
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INTRO 

En esta guía, de uno de los juegos más 
largos que nos hemos echado a la cara 
recientemente, vamos a incluir los pasos 
necesarios para superar la aventura prin- 
cipal y los sub-eventos más destacados 
que aporten recompensas sabrosonas. En 
Okami, Amaterasu recorrerá escenarios 
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repletos de cosas que hacer: desenterrar 
tréboles de la suerte, alimentar animales, 
revivir árboles... Todo esto aporta Praise, 
que se utiliza para mejorar las habilida- 
des de la loba, pero aquí lo dejaremos a 
la líbre exploración del jugador. En caso 
de tener importancia especial, se rese- 
ñará en la guía. También hay una serie 
de cofres, a la vista o enterrados, que 
contienen tesoros de diversa índole: la 
mayoría sólo sirven para obtener dinero 
Cy no los indicaremos] aunque en otros, 
Amaterasu encontrará Stray Beads. 
Coleccionando las cien repartidas por 
todo el juego, se logra una gran recom- 
pensa: invencibilidad. Todas las Beads 
no están en cofres, algunas las entregan 
personajes tras realizar algunas acciones. 
Éstas también estarán convenientemente 
explicadas. Una última anotación: los tré- 
boles se hallan por la columna de luz que 
desprenden y al desenterrarlos hay que 
revivirlos con el pincel. Algunos son inac- 
cesibles en los primeros momentos y no 
podrás alcanzarlos hasta más adelante 
en el juego. Por último, los cofres ente- 
rrados se encuentran mejor de noche, 
ya que también desprenden luz. Nuestro 
consejo, esperar a que caiga la noche 
en cada escenario Co crearla cuando se 
tenga la técnica apropiada] para buscar- 
los. Como con los tréboles, algunos no 
podrán alcanzarse hasta más adelante. 

PRIMEROS PASOS 

Tras las escenas introductorias, atra- 
viesa la puerta de luz para entrar a la 
fase Tutorial. Issun explicará los controles 
básicos. Sigue hacia el puente, usa el Ori- 
gin Mirror para salvar, y cruza el puente. 
Rompe las vasijas para conseguir Yenes 


Cy hazlo siempre, si no acabas hasta las 
narices, durante todo el transcurso del 
juego], gira a la derecha y luego ve hacia 
el Norte. Salta al montículo por donde 
no hay valla y abre el cofre. Sigue por el 
puente roto. Al otro lado, sube la colina 
este. Aparece tu primera constelación. 
Sigue las instrucciones para conseguir tu 
primera técnica (siempre hay que dibu- 
jar con un punto las estrellas que faltan]. 
Baja al río y usa el nuevo poder para cru- 
zarlo. Abre el cofre, sigue por la puerta y 
por el camino ascendente. Al llegar a la 
Fuente de Nagi, nada hacia un hueco al 
este, abre el cofre y consigue la primera 
Stray Bead. Sigue hasta la Cueva de Nagi 
y reconstruye la espada de la estatua. 
Otra constelación y otra técnica: Pooier 
Slash. Sigue las instrucciones y recorre 
el camino de vuelta hasta tu primer com- 
bate (advertencia sobre los combates: no 
reincidiremos en ello, pero es importante 
eliminar a cada enemigo con una especie 
de Fatality Floral]. Justo antes de morir, 
los demonios salen disparados por el 
aire. Es el momento de hacer un poiuer 
slash (aunque con algunos enemigos hay 
que usar otra técnica] y caerá un Dragón 
Fang. Estos colmillos pueden canjearse 
en varios puntos del juego por artefac- 
tos muy útiles... Truco: pueden obtenerse 
Dragón Fangs pulsando X en las pantallas 
de carga y consiguiendo que aparezcan 



huellas grandes en lugar de pequeñas, o 
llenando las pantallas en blanco de dece- 
nas de huellas... practica. Tras el combate, 
corre hasta Kamiki Village. 

Con la nueva técnica, corta la fruta del 
árbol. Baja por la colina y en el cruce ve 
a la izquierda. Sube hasta la plataforma 
de madera y tras el comentario, baja por 
el otro camino. El pueblo sigue hecho 
un desastre, necesitas subir de nuevo a 
la plataforma. Allí, dibuja un círculo en 
el cielo. Voilá: sol y combate. Del cofre 
consigues la primera bolsa de semillas y 
podrás alimentar tu primer grupo de ani- 
males. La comida la podrás comprar a 
los comerciantes, y cada tipo de animal 


prefiere una en concreto (a veces varias]. 
Corre de tu cuenta explorar cada escena- 
rio en busca de grupos de animales (reco- 
mendación: explora de noche y de día en 
su busca; aunque no es vital alimentarlos, 
hacerlo da buenas cantidades de Praise]. 
Baja y habla con Kumoso. Lucha con los 
Imps hasta que Kumoso te felicite (es 
importante para más adelante]. Junto a 
Kumoso hay unas vigas que esconden 
dos cofres, el de más abajo tiene Stray 
Bead (y puede alcanzarse con doble salto 
contra la pared...]. Baja al pueblo, juega al 
minijuego de desenterrar nabos (desen- 
tierra uno, llena a Mushi Mama de tinta 
para retrasarla y desentierra otro, repite 
hasta conseguirlos todos -el último tienes 
que morderlo con Triángulo-]. Es necesa- 
rio completar el juego para más adelante. 
Habla con Mrs. Orange junto al río y 
reconstruye su cuerda de tender (dibuja 
una línea entre los dos postes]. Luego, 
dibuja un sol cerca de la ropa (te invitará 
a unos pasteles en su casa que llenan tu 
Astral Pouch]. Ve a la entrada del pueblo 
y habla con el comerciante junto a la gran 
roca. Vence el combate que sigue (adver- 
tencia: algunos enemigos se cubren, usa 
poiuer slash para romper su bloqueo... y, 
en general, cuando un enemigo se vuelve 
gris, es el momento de atacar con todo] y 
ve a la casa de Susano. Golpea la jarra al 
fondo, baja al sótano y golpea a Susano. 
Llévale a la roca, síguele a su campo de 
entrenamiento y luego ve a hablar con 
Kushi (la chica del Sake]. Reconstruye 
el molino de agua, habla con ella y lleva 
el sake a Susano. Habla con él y usa 
poiuer slash con los dummies y la roca 
en el momento indicado. Ahora podrás 
comerciar con el mercader (compra algo 
de comida si quieres alimentar animales... 
pescado no te hace falta de momento] y 
explorar el pueblo (tesoros, tréboles, ani- 
males]. 

Ve a Shinshu Field, sin llegar a las zonas 
contaminadas, y sigue por el camino de 
tierra hasta el cruce (los Demon Scrolls 
inician combates... tú decides si te ape- 
tecen o no]. Ve a la izquierda (norte], 
cruza el puente de madera y entra en 
la cueva. En Hana Valley sigue por el 
camino (habrá algún combate], cruza el 
puente y entra por el túnel. Cuidado con 
los Evil Trees: cuanto te lancen su fruta, 
usa poiuer slash sobre ella para aturdir- 
ías. Sigue subiendo hasta la cueva. Dibuja 



un sol en el mural y sigue por donde fue 
Susano. Rompe la puerta oeste y avanza 
hasta Susano. Haz de nuevo el paripé de 
cortar lo que debería cortar él y. cuando 
se vaya, rueda la esfera hasta la habita- 
ción anterior. Súbela al pequeño estan- 
que y luego dibuja un sol desde el punto 
indicado. Otra constelación, y recibes el 



poder Bloom. Dibuja un círculo alrede- 
dor del Guardian Sapling. Tras la escena, 
regresa hacia Shinshu. Ahora puedes flo- 
recer los Evil Trees tras atontarlos. Sigue 
hasta una zona de hierba contaminada. 
Rellena con el pincel las zonas oscuras 
para regenerar la zona. También puedes 
alimentar animales y revivir árboles (si los 
revives todos, obtendrás tu primer Sun 
Fragment -cada tres recogidos te dan 
una porción más de energía- de un cofre 
que aparece de la nada], así como encon- 
trar varios tréboles y un Stray Bead ente- 
rrado en la cueva. 

En Shinshu, corre al Sapling y revívelo. 
Tras ello, explora la zona alimentando ani- 
males y demás (hay muchos animales... 
desde el momento que puedas, intenta 
llevar unas 10 bolsas de cada tipo siempre 
encima]. Verás también Devil Gates, casi- 
tas endemoniadas. Entra en ellas y vence 
a los demonios para regenerar la zona. 
Cerca del acantilado verás un letrero que 
indica «To Pyrotechnist’s House». Ve para 
allá de noche y entra en la casa de Tama. 
Tras el diálogo, imita el dibujo de la pared 



con el pincel, aparecerá un constelación 
y aprenderás la técnica Cherry Bomb 
(bombas, vaya]. Ahora puedes romper 
muros o suelos resquebrajados. Cruza 
el puente colgante y baja a la playa. Por 
aquí hay un Stray Bead enterrado (en 
total hay cuatro que puedas obtener en ^ 
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Shinshu: ésta, otra tras el dojo, otra junto 
al Sapling y otra enterrada en la esquina 
noroeste). Entra en la capilla, habla con 
Mika y recibe la Wanted List de mons- 
truos. Al salir te toparás con el primero. 
Al resto puedes buscarlos ahora o espe- 
rar a ganar alguna técnica más. Sea como 
fuere, sólo salen de noche, y tienes que 
enfrentarte a Demon Scrolls hasta que 
encuentres todos los monstruos busca- 
dos. La recompensa es Gold Dust, que 
sirve para potenciar las armas (un Gold 
Dust por arma... y el consejo vehemente 
es usar uno con cada arma que vayas a 
utilizar). Al subir de la playa, sigue recto 
hasta el Dojo, en el que puedes aprender 
nuevas técnicas. Te recomiendo comprar 
ya Fleetfoot y 4 Winds [15.000 Yenes 
en total). Durante la lección, con que 
hagas la técnica una vez basta y puedes 
irte. Cuando hayas explorado a gusto 
Shinshu (ya sabes, alimentando, desen- 
terrando, etc.), vuelve a Kamiki. Cerca 


las dagas que te lance y golpéale cuando 
esté aturdido. Tras el combate, explora el 
bosque. Aquí hay capullos que pueden 
hacerse florecer para conseguir teso- 
ros (Giant Buds). Explora las islas hasta 


del Origin Mirror, habla con Kumoso y ve 
a revivir los quince árboles (él llevará la 
cuenta, pero no tienen pérdida... todos 
los árboles negros). Al hacerlo, sube a la 
plataforma de Mr. Orange y haz florecer 
los capullos en el árbol (buena práctica 
para hacer círculos). Otra constelación 
y otra técnica: hacer nenúfares sobre el 
agua. Ahora puedes acceder a las islas 
de Kamiki (en una de ellas, Stray Bead) 
y llegar a Agata Forest. Primero, sube al 
Sapling del pueblo y corta la fruta. Tras 
ello, ve a la zona marcada en el mapa de 
Shinshu, y usa los nenúfares para llegar 
al muro resquebrajado del túnel. Bomba 
y adentro. 

PRIMEROS BOSSES 

Baja las escaleras hasta la playa y entra 
en la cueva y en la casa (Stray Bead den- 
tro). No merece la pena pagar a Madame 
Faoin, así que sal de la cueva y ve hacia 
el este por la cornisa de tierra hasta otra 
cueva. Bombardea el muro dentro y revive 
al Sapling. Abre el cofre para conseguir 
Devout Beads y equipa las armas como 
gustes (más adelante, cuando tengas 
más, podrás ir cambiando de combinación 
dependiendo de las circunstancias). Al 
salir te enfrentas a Waka: mantén la dis- 
tancia (con él y con el agua), Pooier Slash 


hablar con Kokari. Completa el minijuego 
de pesca y deja que Kokari se quede la 
llave si quieres seguir explorando. Entre 
otras cosas, hay un comerciante de Dra- 
gón Fangs (aunque recomiendo esperar a 
tener 50 para conseguir el Golden Lucky 
Cat), animales, tréboles y dos Stray Beads 
(al norte de la puerta a Tsuta Ruins y tras 
la casa del centro del lago). Si ya lo has 
hecho, golpea al crío, recoge la llave y ve 
a Tsuta Ruins. Una vez dentro, no toques 
el agua. En el cruce, ve a la derecha y, 
en la siguiente habitación, vigila los Evil 
Trees. Sigue el camino (por aquí hay dos 
tréboles), supera el agua y sigue hacia el 
norte, bajando la cuesta. Aparecerá un 
nuevo enemigo, al cual has de hacer flo- 
recer, cuando lo indique un gran círculo, 
para acabar con él. Verás una esfera que 
ahora sí puede moverse: bájala hasta el 
interruptor y cruza la puerta que se abre. 
Tras el combate, dibuja un sol. Sube por 
los hongos creciditos, bombardea un 
muro y sigue por el camino. Al llegar a 
una pasarela, ésta comenzará a desinte- 
grarse. Usa el Dash (si compraste la téc- 
nica Fleetfoot) para pasar directamente a 
segunda (Ammy tiene tres velocidades) y 
corre hasta una puerta para la que nece- 
sitas una llave. Salta de la plataforma y 
conocerás a Blockhead. Golpéale, memo- 
riza los puntos que aparecen, y reprodú- 
celos en orden con el pincel. Coge la llave 
y sube de nuevo (en una de la platafor- 
mas para subir hay un muro negro... bom- 
bardea y encuentra Stray Bead). Usa la 
llave y sigue por la puerta hacia el este 
hasta un puente roto. Regenéralo, salva 
si quieres y ve por la puerta este. Aquí, 
acaba con las Devil Gates y, luego, pinta 
otro sol. Usa los hongos para subir y 
corre por la cornisa hasta unas estatuas 
que están contaminando el agua. Golpéa- 
las. Cae por la catarata (nada más caer, 
da la vuelta y en una caverna encontra- 
rás Stray Bead). Terminarás en la primera 
gran habitación del mapa, donde hay unos 
pequeños nuevos islotes. Úsalos para lle- 
gar a la luz. Dentro, regenera las zonas 


de hierba y aparecerá una nueva conste- 
lación: aprendes la técnica Vine (con ella 
puedes conseguir otro Stray Bead antes 
de continuar: vuelve a la habitación de la 
esfera y verás unas Konohana Blossom 
que te llevarán al Bead). Tras explorar (si 
quieres) las ruinas para alcanzar algún 
que otro trébol con la nueva técnica, 
vuelve a la habitación de las blossoms 
y úsalas para llegar a lo más alto. Tras la 
puerta, usa más flores hasta llegar a una 
estructura con ganchos. Usa el Vine para 
enganchar flores con los ganchos y salta 
al agujero... Abajo, sigue por el camino, 
atraviesa la Golden Gate y enfréntate a 
Spider Queen. No es complicado... corre 
en círculos y ve enganchando flores a 
los ganchos que la araña tiene detrás. 
Al enganchar dos, quedará atrapada y 
podrás acercarte y golpear con todo. 
Repite hasta ganar. 

De vuelta a Agata Forest, puedes usar 
la nueva técnica para encontrar otras 
dos Stray Beads (busca las flores para 
engancharte en las islas y en el estanque 
tras subir la rampa del comerciante). Tras 
ello, reúnete con Kokari en el puente roto 
(cerca del comerciante de Dragón Fang). 
Empezará un minijuego puñetero: sobre 
un tronco, recorres a toda velocidad el río 
y tienes tres minutos para pararlo. Ten- 
drás que estar atento y en cuanto veas 
una flor en una orilla, detener la acción 
con la brocha y enganchar una flor a cada 
uno de los seis ganchos del tronco. Tras 
esto, llegarás a Taka Pass. Habla con los 
tipos a la izquierda del camino, y sigue 
por él hasta un muro resquebrajado a la 
izquierda. Tras él, te enfrentarás de nuevo 
a Waka. Usa la misma táctica que antes. 
A la derecha hay un poco de agua con un 
cofre que contiene una Stray Bead (usa 
Pooier Slash). Sube por la rampa y sal 
de la cueva. Fuera, llega hasta el puente 
roto, regenéralo y revive al Guardian 
Sapling. Por aquí hay varios animales y 
algunas flores que usar para conseguir 



un par de tesoros y trébol. Vuelve al nivel 
inferior del mapa y sigue la rutina habi- 
tual: eliminar Devil Gates, alimentar, etc. 
No lejos del Origin Mirror encontrarás 
unos agujeros en la tierra y varios topos 
con los que hacer un minijuego: has de 
golpear a su líder (el de azul) adivinando 


de qué agujero va a salir. Tras golpearle 
tres veces, suelta un objeto. Llévaselo 
a uno de los tipos de la entrada de Taka 
Pass: te dará un Golden Mushroom, 
importante más adelante. En la casa de 
los Cutters hay un Stray Bead enterrado 
y cerca un Devil Gate que permite revivir 
la Mermaid Spring (estos estanques sir- 
ven para teletransportarse de un escena- 
rio a otro). Hay otro Stray Bead enterrado 
en este mapa, al oeste. Cuando termines, 
ve a Kusha Village. Aquí no podrás usar 
de momento el pincel. Compra un par de 
cosas del comerciante: un Pinuuheel por 
1000 Yenes, y, si puedes, los Gold Dust 
(para potenciar armas) y el Infinity Judge. 
Ve por el camino que sube hacia el oeste 
hasta las escaleras de piedra, y habla con 
la Princesa Fuse. Comenzará una pelea, 
sin pincel, pero no muy complicada. Tras 
la batalla, y antes de buscar a los Canine 
Warriors, puedes explorar el pueblo, como 
siempre. Junto a la casa de la princesa 


hay una Stray Bead enterrada, además 
de varios tesoros y tréboles por el pue- 
blo. Usando una flor Konohana, llegas a 
una pasarela de madera. Entra a la cueva 
que encontrarás y alimenta a Ko (desde 
el menú). Sal de la cueva y ve al oeste, 
saltando desde la plataforma. Sigue hacia 
el oeste y al llegar a un puente el Canine 
Tracker se vuelve loco. Salta en esa direc- 
ción y habla con Kumoso (de nuevo, lucha 
hasta que te felicite). Bombardea el muro 
y alimenta a Rei. Salta por la cornisa y ve 
hacia el oeste hasta encontrar a Mr. Bam- 
boo. Junto a su casa (Stray Bead den- 
tro), corta un bambú enorme y alimenta 
a Chi. Ve a la plaza del pueblo y habla con 
la chica triste. Regenera el jardincito y 
aparece Shin. Aliméntale. Antes de vol- 
ver a Fuse, entra en la posada y busca en 
el piso de arriba a Haruka (tendrás que 
golpear una puerta, salir, volver a entrar, 
y buscarla en una habitación), que te 
dará la Wanted List de Taka Pass (misma 
estrategia que en Shinshu... buscar a los 
monstruos de noche). Al llegar a Fuse, 
lucha con Tei: apártate cuando empiece a 
brillar, ya que es entonces cuando ataca. 
No tiene más misterio. Tras esto, vuelve 
a Taka Pass. 

Ve a la casa de los Cutters, de noche. Por 
la parte de atrás, sube por un tronco, usa 
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una bomba en el suelo y entra. Muerde 
a Mrs. Cutter y arrástrala al haz de luz. 
En la lucha que sigue, espera a que los 
Cutters se lancen contra el suelo, que- 
dando atontados y a tu merced. Tras la 
pelea, lleva a Chun a Basa Sanctuary. 
En el piso de arriba, en la habitación del 
comerciante hay un Stray Bead (pinta 
el ojo que falta de la cabeza grande). Ve 
al ascensor y sube al piso superior. Tras 
hablar con Oíd Jamba, baja y ve por el 
pasillo al este de la entrada a jugar un 
minijuego: tienes tres minutos para lle- 
var a Mr. Bamboo al fondo de la cueva. 
Cada capullo que encuentres contiene un 
bonus de tiempo. Éste no tiene mucho 
misterio, simplemente ábrete paso hasta 
el nivel más profundo. Tras el juego, apa- 
rece otra constelación y aprendes la téc- 
nica del Waterspout. Úsala para llenar de 
agua el tubo de bambú y ve por el pasa- 
dizo que se abre. Habla con Crybaby Tai y 
sigue al Canine Tracker. En la explanada, 
corta el bambú de la izquierda, y lucha 
contra Gi (misma táctica que con Tei). 
Obtendrás el Duty Orb. En la pequeña 
habitación, al fondo hay un Stray Bead. 
Vuelve al estanque para recibir tu primera 
Mermaid Coin. Puedes volver a Agata 
usando el estanque o a pata (dándole. 



de paso, el Piniuheel al Tea Master en la 
entrada de Taka). 

En Agata, ve a la Mermaid Spring y llena 
el barril de Kushi de agua. Tras la pelea 
que sigue, aparece el Canine Tracker 
(antes de seguirlo puedes ir a la cueva 
de la adivina y apagar los cofres ardiendo 
para conseguir otro Stray Bead). Síguelo 
hasta Kokari. Ayúdale con la pesca y apa- 
recerá otra constelación: técnica Cres- 
cent. Ya puedes hacer que anochezca 
cuando quieras (y también que ama- 
nezca...). Dibuja una luna y lucha con Jin. 
Misma táctica que con los perros anterio- 
res, aunque Jin puede hacer agujeros en 
el suelo. Evítalos. Tras obtener el Justice 
Orb, ve a Shinshu. No es mal momento 
para completar la Wanted List (si no lo 
has hecho ya). También puedes hacer 
una carrera con Ida (tan sólo síguele y 
golpéale) que vendrá bien para más ade- 
lante. El Nameless Man, además, te dará 
vasijas que puedes ofrecer a las esta- 
tuas que Issun comentó anteriormente 




que esperan ofrendas (de momento, sólo 
puedes hacer tres, y el señor sin nom- 
bre sólo hace una por día). De aquí ve a 
Kamiki Village y sigue al Canine Tracker 
(aunque bien puedes antes usar las 
Konohana Blossom cerca del Origin 
Mirror para hacerte con otro Stray 
Bead). Si no hiciste el minijuego de 
los rábanos, es el momento, porque 
Habayusa no hablará contigo si no lo has 
hecho. Cuando lo hayas hecho habla con 
él y lucha de nuevo (sólo de noche) para 
obtener el Loyalty Orb. Vuelve a Kusa 
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Village, habla con la princesa en su casa, 
y ve al Gale Shrine. 

Una vez dentro, sigue el camino hasta 
la habitación circular y elige el camino 
norte. Acaba con la Devil Gate, coge la 
llave y ve por el camino oeste de la habi- 
tación circular. Tras unos molinos, abre la 
puerta y usa el elevador. Pon una bomba 
en el centro, apártate de la plataforma sin 
entrar en el segundo piso y pon otra para 
que suba al tercero. Salta al hueco para 
coger una Stray Bead (entre otras cosas). 
Vuelve arriba (usando la luz), usa de 
nuevo el ascensor y entra en el segundo 
piso. Acaba con el Scroll, coge la llave y 
vuelve al ascensor. Una vez en el tercer 
piso, abre la puerta y sube por las escale- 
ras hasta el gran molino. Pinta en el cielo 
sobre las líneas de viento en la dirección 
opuesta, tres veces: aparece otra cons- 
telación y obtienes el poder Galestorm. 
Vuelve abajo (puedes apagar cofres con 
el viento... en el segundo piso hay una 
Stray Bead), y usa el viento con el molino. 
Colócate frente a él, gira la cámara para 
verlo de frente y sopla viento sobre él. 
La pasarela se mueve, sigue por el nuevo 

^SKipJl 


camino y, algo más adelante, usa una 
Konohama blossom. Sobre las vigas hay 
varios tesoros que puedes coger usando 
flores o saltando sobre estandartes (que 
puedes colocar en horizontal usando el 
viento), así como ratones que alimen- 


tar. Cuando termines, 
salta abajo y cruza por la 
puerta oeste, apagando el fuego 
con el pincel. Te enfrentarás a Crim- 
som Helm. No podrás dañarlo hasta 
que se desprenda de su armadura. 
Golpea hasta que lo haga, apaga las lla- 
mas de su cuerpo y golpéale más. Repite 
hasta que muera. Después, haz de nuevo 
el jueguecito con Susano de cortar donde 
él debería hacerlo, añadiendo tres soplos 
de viento cuando los pida. Obtendrás una 
nueva arma (Life Beads). 

BUSCANDO A OROCHI 

De vuelta a Kusa Village puedes com- 
pletar un par de cosillas antes de ir a 
Kamiki, como obtener un Stray Bead 
(más allá de los estandartes de la plata- 
forma donde encontraste a uno de los 
Canine Warriors). En Taka Pass también 
hay un par de Stray Beads (en los cofres 
ardiendo camino del Sapling y en un 
cofre cubierto de hojas cerca de la Mer- 
maid Spring), y otro juego de excavar: ve 
donde Bingo, junto a la entrada a City 
Checkpoint, y quita las hojas junto a él. 
Este es un poco más complicado, pero no 
imposible: primero, rompe el bloque más a 
la izquierda y deja que Bingo caiga, que- 
dando atrapado. Luego, ver por la parte 
superior hasta la derecha de la cueva, y 
comienza a excavar cuando no puedas 
avanzar más (cogiendo cada bonus de 
tiempo). Una vez abajo, ve a la izquierda 
rompiendo los bloques de la línea inferior. 
Al llegar a uno negro, pásalo por encima, 
y no destruyas el marrón claro justo a 
su lado. Corta el siguiente y sigue avan- 
zando, ahora por la segunda fila más baja. 
Al llegar a Bingo, hazle caer a tu fila y que 
te siga. Atento cuando llegue al segundo 
bloque de agua. La idea es que suba y 
luego caiga, así que prepara el camino 
y elévalo. Haciendo un círculo sobre él, 
harás que corra. Al llegar al final, excava 
el sitio que marque. Tras esto vuelve a 
Kamiki. 

Tras las escenas, lleva a Kushi hasta la 
Moon Cave. Más escenas. Sube por la 
escalera y salta al agujero. Ve en la direc- 


ción opuesta a los Imps de la puerta, 
cruza la Golden Gate, y ve a la izquierda 
hasta encontrar una Devil Gate. Tras aca- 
bar con ella, coge la máscara, dibuja lo 
que quieras y vuelve a la puerta. Al otro 
lado, ve al este, hacia la cocina. Conecta 
la tapa de la olla con las flores y parte en 
busca de los cuatro ingredientes. Con la 
llave, abre la puerta oeste y, en el cañón 
que encontrarás, usa las flores Konohana 
para atravesarlo (tendrás que ser rápido 
congelando el tiempo a partir de una de 
ellas, ya que te dejarán caer). Corta el ojo 
al otro lado y cruza la puerta. Entra en 
la Devil Gate, acaba con los demonios y 
coge el Ogre Liver. Al volver al otro lado 
del cañón, verás un estanque que puedes 
usar para subir a terreno alto. Saldrás a 
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^ la habitación principal. Usa otro estan- 
que para seguir subiendo, y entra por la 
puerta de la izquierda. Cruza el puente, 
vuelve a cruzarlo y caerás al fondo. Des- 


y. 




truye la Devil Gate, y ve luego hasta el 
tubo de bambú. Llénalo de agua. Nada 
hacia el sur y usa un chorro de agua para 
acceder a un túnel. En la siguiente habi- 
tación, corta el ojo y sube por otro cho- 
rro a la habitación principal. El hueco del 
ascensor ya está libre, así que habla con 
el Imp que lo controla. Hazle Pouuer Slash 
una y otra vez hasta llegar abajo. Salta 
rápidamente al único trozo de tierra. 
Sigue hasta llegar a cuatro ojos. Sitúate 
de manera que los veas en línea y haz un 
único PoLuer Slash a los cuatro a la vez. 
Al otro lado de la puerta, lucharás con 
una Ice Mouth (pueden ser difíciles... de 
momento, espera a que se disipe su hielo 
y luego ataca). Aparecerá una nueva 
constelación y aprenderás la técnica 
Inferno: ahora puedes deshacer bloques 


de hielo. Entra en la nueva habitación y 
habla con el Imp del ascensor. Te llevará 
a otra área. Acaba con los Ice Mouth de la 
Devil Gate (usa las antorchas de alrede- 
dor). Del cofre obtén Lips of Ice y derrite 
los tres bloques de hielo para volver a la 
cocina. 

Sal a la habitación principal y ve al Oeste 
a los cajones de tierra. La planta azul 
sirve de trampolín. Arriba, usa de nuevo 
el chorro de agua y entra en la primera 
puerta. Regenera el puente, crúzalo y 
derrite el hielo. Entra en la Devil Gate 
(usa el fuego del Pire Eye para aca- 
bar con la Ice Mouth, y el viento contra 
el fuego), y luego coge el Eye of Pire. 
Derrite el hielo del fondo y al otro lado 
coge una llave. De vuelta a la habita- 
ción principal, ve a la izquierda y abre la 
puerta. Corre entre las dunas hasta una 
gran bola. Golpéala para moverla hasta 
el ojo. Corta el ojo y observa cómo apa- 
rece y desaparece un puente. Camina con 
la bola sobre el puente invisible hasta el 
otro lado, y avanza hacia el este, hasta 
dejar la bola sobre el interruptor. Sigue 
por la puerta y las escaleras. Cerca del 
comerciante, si miras arriba, verás unas 
flores. Úsalas para subir y sigue por la 
pasarela hasta unos estandartes. Cruza 
hasta el cañón giratorio. Prende la mecha 


calculando el tiempo para que dispare 
hacia la habitación principal. Pinalmente, 
abrirá un agujero en la pared. Ve por él 
hasta que veas una bola en llamas. Usa 
el viento para moverla a lo largo del pasi- 
llo y, al final, derretir el hielo y pasar a 
la siguiente habitación. Acaba con otra 
Devil Gate y abre el cofre para obtener 
el Black Demon Horn. Vuelve a la habita- 
ción principal y salta hasta el piso inferior. 
Ve a la cocina, y de ahí a la principal de 
nuevo. Golpea ocho veces la campana y 
ve al ascensor. Habla con el Imp y sube. 
Y luego sigue subiendo, a través de la 
Golden Gate, hasta llegar a la guarida de 
Orochi. 

Orochi parece más complicado de lo que 
es. Primero, corta una de sus cabezas. 
Comenzará una larga escena, en la que el 
agua se llena de sake mágico. La idea es 
esperar a que cada cabeza ruja, y enton- 
ces dirigir el sake a su boca. Primero 
necesitas emborrachar tres cabezas: 
todas caerán y servirán de puente al cen- 
tro del monstruo, a la campana. Intenta 
acabar con ella en un intento (usa obje- 
tos para tener bonus al ataque, y exor- 
cism slips). Sea como sea, tras acabar con 
la campana, puedes atacar a las cabezas 
directamente: tras cada dosis de sake, la 
cabeza cae al suelo y puedes golpearla. 
En uno o dos intentos acabarás con cada 
una. Cuando la cámara muestre el cielo, 
dibuja una luna... y corta siete cabezas de 
Orochi ayudando a Susano. Conseguirás 
la espada Tsumugari. 

EL FESTIVAL Y NUEVAS TIERRAS 

De vuelta en Kamiki, has de subir al 
Arbol. Habla con Tama y sigue hasta 
hablar con Sakuya. Junto al árbol hay 
un nuevo personaje, Camellia. Habla 
con ella y luego golpéala (importante 
para más adelante... por cierto, sólo 
aparece si te acercas al árbol sin pasar 
bajo el portal). Entra en River of Hea- 
vens y sigue hasta la cueva de Nagi. 
Tras hablar con Susano, vuelve al 
pueblo. Sal de Kamiki y dirígete a 
City Checkpoint. Para poder cruzar 
el puente has de hablar con Yoichi y 
prender una de las flechas que lanza. 
Con el puente bajado, puedes explorar 
la zona. En la zona del río, hacia el sur, 
encontrarás dos Stray Bead (una en un 
cofre ardiendo, y otra enterrada más 
al sur). En medio del puente verás unas 
flores en el aire: úsalas para llegar a una 
isleta (Dragón Statue) y de ahí, si tienes 
más de 10 botes de tinta o un Infinity 
Key Stone, puedes seguir usando más 
flores hasta alcanzar otra isla y encon- 


trar una tercera Stray Bead. Al otro lado 
del puente, regenera todas las zonas de 
hierba (dos a cada lado) y busca otra 
Stray Bead cerca de unos caballos. Sigue 
a Ryoshima Coast. Sigue por el camino 
hasta encontrar un Headless Guardian. 
Tras vencerle, en el siguiente cruce elige 
el camino de la izquierda, bombardeando 
el muro que encontrarás. Tras esto, ve 
subiendo niveles y llenando los estan- 
ques de agua. Arriba del todo, revive el 
Guardian Sapling. Vuelve por el camino 
alimentando animales. En el cruce, toma 
el otro camino para encontrar una cueva 
que lleva hasta Agata Forest (para que 
sepas que está ahQ. Vuelve hasta el tem- 
plo y explora la zona, si quieres, alimen- 
tando animales. Olvídate, de momento, 
de la plataforma que encontrarás en un 
risco. Sigue hasta la playa, donde hay un 
comerciante. Por aquí hay más anima- 


les, y tres zonas de hierba contaminada 
(a regenerar). Desde aquí verás un edi- 
ficio en una isla. Nada hasta ella y entra 
en el nuevo Dojo. Necesitas dos nuevas 
técnicas, y 50.000 Yenes para comprar 
ambas: Holy Eagle y Digging Champ. Una 
te permite hacer doble salto, y la otra 
excavar en suelos duros (de los que ya 
habrás encontrado alguno). Justo al salir 
del dojo hay uno de estos suelos, que 
esconde una Stray Bead. De vuelta a la 
orilla, hay un tipo llamado Animal Lover 
que ha perdido su mascota. Sigue hacia 
el oeste, al malecón. Continúa hacia la 
puerta de madera y te enfrentarás a un 
Ubume (usa Galestorm cuando se cubra 
con la sombrilla). Sigue hacia la puerta, 
ignórala de momento y dirígete al norte a 
una Devil Gate para liberar una Mermaid 
Spring. De vuelta al cruce, ve al este, hay 
otra Devil Gate, y de entre el grupo de 
conejos que aparecen al eliminarla, verás 
uno con las orejas pintadas. Aliménta- 
los, el de las orejas negras por separado, 
muerde a éste y llévaselo al Animal Lover. 
Te dará otro Stray Bead. Dirígete ahora a 
la puerta de antes y entra en Sei-an City. 
Nada más entrar, ve al comerciante de 
la izquierda y compra los objetos úni- 
cos que tiene (Blinding Snouu, Marlin 
Rod, Herbal Medicine y Charcoal). Si no 
puedes ahora, atento a los nombres, te 
harán falta luego. Este comerciante tam- 
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bién paga más por los pescados. El otro, 
el de la derecha, tiene cosas interesan- 
tes. pero pueden esperar. Salta al canal 
seco y abre los cofres Cuno de ellos tiene 
Stray Bead, el de la esquina suroeste). 
Cuando termines de explorar, ve a la 
esquina noroeste y habla con Naguri 
para comenzar otro minijuego de exca- 
vación. Tienes tres minutos y medio. El 
mejor camino: ve a la derecha 1 bloque, 
destruye el de abajo y cae al agua. Luego 
a la derecha hasta el bonus, haz subir a 
Naguri y empieza a bajar. Luego hacia la 
izquierda, otra vez abajo varios bloques, 
derecha sobre un bloque espinado, abajo 
otra vez. izquierda, abajo, izquierda sobre 
otro de espinas y abajo hasta el fondo. 
Tras esto, sal por la puerta norte, camina 
sobre el puente hasta hablar con el monje 
Benkei. Necesitarás el Blinding Snouj y 
comienza un minijuego de pesca tras el 
que se desbloquea el puente. Entra en el 
edificio y habla con Rao, la chica, usando 
tus técnicas de pincel cuando se te pida. 
Cruza por la puerta del fondo, atraviesa el 
puente hacia el norte y gira a la derecha. 
Justo antes del siguiente puente hay una 
Spray Bead enterrada. Cruza el puente y 
ve hacia la puerta de la que sale un humo 
verde. Al fondo a la derecha están los 
Prayer Slips de Rao. Llévaselos. Antes 
de partir hacia el barco hundido, puedes 
explorar el barrio rico de 5ei-An. Entre 
otras cosas, verás a Komuso (tras otra 
de sus peleas, si te ha felicitado todas las 
veces, te dará otra Spray Bead). 

EN EL FONDO DEL MAR 

Ve a Ryoshima, a la plataforma frente 
al barco (doble salto). Dibuja una luna. 
Luego nada y corre hasta el barco, y 



entra por el agujero iluminado en el casco 
(hay algunos cofres enterrados por aquQ. 
Tras la escena, corre por las escaleras 
dibujando líneas de las cartas de Rao a 
los fantasmas y puertas endemoniadas 
que encuentres. Lo mismo con los can- 
grejos más adelante (cuando pierdan el 
caparazón, ataca como gustes) y con las 
manos que surgen de algunos cofres. 
Cuando llegues a la habitación abierta, 
desde la que se ve el cielo, dibuja un sol. 
Vuelve a la habitación anterior y despa- 
cha al tiburón usando las cartas y el resto 


del arsenal (intenta no caer al agua). En la 
primera habitación de cofres, usa el barril 
para cruzar al otro lado. Olvida el cañón 
de momento y sigue por el pasillo (donde 



hay una Stray Bead en un cofre). En la 
gran habitación que sigue te atacará una 
mano gigante. Salta sin parar cuando te 
eleve y ve hacia la escalera y la pasarela. 
Ve hasta el barril, córtalo para que caiga y 
salta encima, haciéndolo rodar corriendo 
sobre él (música de circo...) hasta los gan- 
chos. Vuelve a la pasarela y cruza hacia el 
otro lado: aparecerán manos a dos altu- 
ras que tendrás que esquivar (saltando o 
pasando por debajo). Al llegar a la habita- 
ción abierta, dibuja una luna. Vuelve a la 
habitación de las manos usando el barril. 
Podrás eliminar al demonio haciendo 
rodar barriles con púas sobre él (más 
circo). Ve al cañón y dibuja una bomba en 
la marca para dispararlo y romper las cajas 
(lo diriges colocándote sobre él). Coge la 
llave de la de abajo (y el Sun Fragment de 
la de arriba) y úsala. Sube las escaleras, 
cruza la puerta endemoniada y coge el 
Lucky Mallet (y otro Spray Bead). 

Desde donde te encuentras con Roa, 
sigue al Mallet hasta las habitaciones 
del emperador y dile que sí quieres que 
te encoja... Sigue por el camino y gira a 
la derecha, donde la araña. Cruza por las 
piedras (y el pie) hasta el siguiente claro, 
donde serás atacado (nada complicado). 
Sigue adelante. No intentes cruzar más 
allá de la escoba (no te dejará) y vigila el 
enorme pie atacante. Ve al muro este e 
intenta que el pie caiga justo frente a la 
abertura. Úsalo para alcanzarla, coge la 
llave y vuelve al riachuelo. Tras la conver- 
sación con la chica prisionera, sigue hasta 
la primera habitación, abre la puerta, 
bombardea el suelo del fondo y salta al 
agujero. Olvida las arañas de momento y 
salta hasta el fondo de la siguiente área. 
Bombardea el muro y crúzalo. Dentro, 
corta la botella que cuelga y entra en ella. 
Para sacar el contenido, usa la técnica de 
viento. Descubrirás otra constelación y 
una de las técnicas más poderosas: Veil 
of Mist, con la que ralentizas el tiempo. 
Sal del cofre usando el nuevo Mist, eli- 
mina a un par de atacantes y explora la 
zona si quieres usando las arañas y saltos 
calculadísimos (no podrás volver a esta 


zona más adelante...). Vuelve donde la 
escoba, ralentízala y cruza. Lo mismo con 
la siguiente. Al otro lado, usa el chorro de 
agua para llenar los bambúes y usarlos 
como puentes móviles (has de ser rápido... 
si alguno baja demasiado para permitirte 
el salto, llénalo otra vez). Usa la araña y 
continúa. Sube hasta un pequeño labe- 
rinto de vigas usando más arañas. Una 
vez arriba, puedes explorarlo usando Mist 
para esquivar arañas, pero no hay nada 
realmente importante. El camino directo: 
desde el cruce, a la izquierda y luego 
recto. Otro cruce, derecha y derecha otra 
vez en el siguiente. Mist con las tres ara- 
ñas, salta a la columna verde. 

Una vez dentro del emperador sigue 
recto hasta dar un salto al abismo orgá- 
nico. Te enfrentarás a Blight. Para ven- 
cerle es básico usar Mist: cada vez que 
se encoja, úsalo, porque cargará contra 
ti y es la única manera de esquivarlo y, 
además, golpearle con eficacia. Cuando 
quede atontado, soltará su espada: carga 
contra ella (usa poLuer-ups para acabar 
antes con ella). Si empieza a temblar, 
usa Mist. Y si aparecen varias espadas 
en el aire, córtalas con Pooier Slash. Tras 
derrotar a Blight. controlarás el cuerpo 
del Emperador: ve hasta la celda para 
liberar a Kaguya. Una vez fuera, podrás 
comerciar Dragón Fangs con él. Tiene 
varios objetos muy útiles (Golden Ink Pot, 
la tinta se regenera más rápido) y alguno 
imprescindible para conseguir todas las 
Stray Beads (Fog Pot y Water Tablet), 
así que ve pensando en conseguir todos 
los colmillos posibles (perfecciona los flo- 
ral finish, las pantallas de carga y, si tie- 
nes dinero, en el Dojo de Ryoshima ense- 
ñan una técnica para conseguir Dragón 
Fangs: Golden Fury). Antes de irte, en el 
jardín hay enterrado, entre otras cosas, 
una Stray Bead. 

Con el barrio rico despejado, es buen 
momento para terminar de explorarlo. 
Hay varios tesoros, y alguna Stray Bead. 
Éstas en concreto están en el gran edifi- 
cio del norte (el palacio de Himiko, usa el 
Mist para superar a los guardias): hay una 
junto a la pasarela oeste, y otra dentro 
del edificio principal, atrás (no uses aún 
el ascensor). Hay una tercera en el gran 
lago donde pescaste con Benkei. al este, 
en un cofre sumergido. 

Vuelve a Sasa Sanctuary, a la Mermaid 
Spring y de ahí a la explanada de bam- 
búes. Tras unos diálogos, comienza otro 
juego de excavación, algo más com- 
plicado: avanza hacia abajo nada más 
comenzar, después a la derecha en el pri- 
mer bloque espinado. Sigue abajo, dere- 


cha y abajo hasta los bloques negros. 
Luego izquierda. Atento: cuando veas un 
bloque con agua abajo, excava directo 
hacia él y cae al agua. Rompe justo el 
de la derecha para salir, pero sólo ése. 
Deja que Kaguya caiga al agua, y elévala 
para que acabe a la izquierda. Excava 
tres bloques hacia abajo en el extremo 
izquierdo, y de ahí ve hasta la derecha del 
todo del mapa. Finalmente, excava donde 
ella indique. Tras la secuencia, obtienes 
el artefacto Fire Tablet. Equípalo y ve 
a ver a Himiko en Sei-An. En el palacio. 



usa el ascensor y atraviesa sin miedo la 
lava. Sigue de frente hasta hablar con la 
emperatriz. 

Tras la conversación, puedes hacer varias 
cosas en la ciudad: hay ciudadanos que 
necesitan un paseo en nenúfar por los 
canales (usa el viento, aunque sólo sirve 
para ganar Praise). En la posada, ve a la 
cocina y dale el Gold Mushroom al coci- 
nero. Habla con él de nuevo y haz la 
marca de Fireburst (la misma de la pared) 
sobre los troncos. Moegami te enseña 
otra técnica para invocar llamas. En esa 
misma posada, Masu te da la Wanted List 
de Ryoshima (igual que las anteriores, 
los buscados aparecen sólo de noche y 
la recompensa es Gold Dust). En el este, 
hay una niña dibujando en el suelo. Si 
le das el Charcoal que compraste (si no, 
cómpralo) y hablas de nuevo con ella, te 
enseñará el diseño que será la próxima 
moda. Ve al oeste de la ciudad, a la casa 
de cortinas azules. Dentro, el sastre te 
dejará pintar sobre un kimono: dibuja lo 








que dijera la cría. Vuelve a hablar con ella, 
y acabará diciéndote otro diseño. Dibú- 
jalo de nuevo en el kimono: así hasta 
cinco veces, teniendo que dibujar al final 
un kanji no muy complicado. La recom- 
pensa es un Stray Bead. 

Hay otra tras la casa de la esquina 
noreste, cuyo dueño, además, te pedirá 
que le ayudes a revivir los árboles de la 
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ciudad. Para hacerlo, recorre la ciudad 
haciendo florecer los árboles negros. Ólvi- 
date de los que no se dejen, y vuelve a 
hablar con el florista para llevar la cuenta. 
La cosa tiene truco: dentro de su casa 
hay uno, y sobre su cabeza otro (son los 
dos que suelen faltarle a todo el mundo). 
Los demás están a la vista. Tras esto, 
síguele por el pueblo reviviendo los árbo- 
les que quedan (tras una danza, podrás 
revivir los que seguían endemoniados) y, 
finalmente, su propia casa. Tras esto, ve 
a una de las casa del oeste, donde estaba 



el viejo enfermo. Dale la Herbal Medi- 
cine, un cabezazo, y se recuperará. Más 
cosas: en la esquina suroeste, rellena el 
estanque y usa el chorro para llegar a la 
casa flotante. Habla con Abe dentro, si 
quieres, pero no puedes hacer nada más 
de momento. Si golpeaste a Camellia en 
Kamiki (y recibiste Praise por ello), estará 
ahora en la ciudad. Puedes acercarte 
a ella, dibujar un punto sobre el suelo 
para que salga un árbol e impresionar a 
las hermanas. Finalmente, en la casa de 
la esquina suroeste, puedes entrar rom- 
piendo el muro. Dentro hay, entre otras 
cosas, un Sun Fragment. 

Ya puedes ir a North Ryoshima Coast. 
Una vez ahí, tras hablar con Waka, sigue 
el camino. Al principio, un poco al oeste, 
en una pequeña punta de tierra, hay una 
Stray Bead enterrada. Explora si quieres 
la zona en busca de tréboles. Devil Gates, 
animales para alimentar, etc. Más allá 
del puente del Origin Mirror, gira hacia la 
playa y espanta a, los crios que molestan 
a Urashima. Habla con él. Ve al embar- 
cadero y haz que amanezca. Aparecerá 
Orea y podrás moverte por mar en esta 
zona. Antes de lo importante puedes (y 
debes) hacer un par de cosillas. Sobre una 
colina está Yoichi, el arquero. Moja su fle- 
cha con el agua del estanque (luego pue- 
des ir a recoger el fruto que madurará). 
Junto a él, hay un cofre enterrado con 
una Stray Bead, y al este, un suelo roto. 
Bombardéalo y baja para conseguir otra 
Stray Bead (y Praise reviviendo árboles 
y tréboles... a partir d;e ahora verás varias 
grutas como ésta). Con Orea puedes visi- 
tar las islas. La de más al norte hay una 
roca que puedes cortar. Baja y ofrece 
60.000 Yenes en el estanque para con- 




seguir Pooier Slash nivel 2 (hace más 
daño y podrás cortar algunas de esas 
rocas que esconden tréboles). Justo en la 
que está al este de ésta hay otra cueva, 
en la que si ofreces 120.000 obtienes 
Cherry Bomb nivel 2 (que permite dibu- 
jar dos bombas seguidas). Consigue estas 
mejoras cuanto antes. En la suroeste, 
dale el Marlin Rod al pescador, y pesca 
hasta conseguir un Marlin (en esta isla 
hay también una Stray Bead enterrada). 
En la contigua, excava y baja a una cueva 
con una araña gigante (misma táctica 
que Spider Queen, pero hay que atar 
tres flores). Si luego vuelves a bajar, ten- 
drás que enfrentarte a un sinfín de Devil 
Gates seguidas, tras lo que conseguirás 
una Stray Bead (requiere mucho tiempo... 
y es más fácil más adelante). Ve ahora al 
café de la playa, cerca del Mirror, y ayuda 
al cocinero haciendo el dibujo que cuelga 
de la pared. Conseguirás otra técnica: 
Whirlaiind. 

Cuando estés listo, ve a la isla de la torre, 
pero asegúrate de llevar suficiente pes- 
cado para alimentar muchos gatos o, al 
menos, una unidad para el que está en lo 
más alto. Tras eliminar la rueda de cuchi- 
llas de la entrada, empieza la escalada (no 
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tiene misterios). Por el camino encontra- 
rás varias plataformas, en una de ellas 
hay una Stray Bead. Una vez arriba, sube 
las escaleras, sal a la plataforma y ali- 
menta al gatito. Aparecerá una constela- 
ción y obtendrás el poder Catiualk. Pue- 
des bajar lanzándote al vacío, cayendo 
sobre cada plataforma de luz. Una vez 
abajo, sobre una columna hay otra Stray 
Bead, y si vuelves a subir a lo más alto, 
aparecerá un cofre con otra (tres en total, 
pues). El mapa indicará a partir de ahora 
dónde puedes usar el nuevo poder con 
una marca de huella de gato. En Ryos- 
hima hay dos, una de ellas lleva a un 
templo en ruinas. Habla con el personaje 
que hay ahí y dibuja un par de estrellas 
en el cielo. Aparecerá una constelación. 
Ve al extremo del acantilado y usa la téc- 
nica del viento sobre la constelación, tres 
veces, para que aparezca la entrada a la 
tierra de los Dragonians. Monta en Orea 
y dirígete a ella (no te preocupes por el 
dragón, tan sólo es lento). 

Entra en el palacio (que es igual que el de 


Sasa). Tras las escaleras accedes a una 
caverna con árboles muertos y una Stray 
Bead. Sube a la sala del trono y habla con 
Otohime hasta que te de el Shell Amulet. 
Antes de dirigirte al jardín del Dragón, ve 
por la otra puerta (este). Reconstruye la 
columna rota para coger una Stray Bead 
y luego rompe el suelo para comenzar 
otro minijuego de excavación. Éste es 
algo más complicado: empiezas en el 
fondo y tienes que subir, para luego con- 
ducir a la señora draconiana al fondo. Es 
vital dominar el doble salto y el salto con- 
tra muros cambiando de dirección (que ya 
sabrás que permite saltar un poco más 
alto). Ve a la derecha del todo y comienza 
a subir. El truco: no romper un bloque 
con tesoro dentro que encontrarás casi 
al empezar, ya que es el que posibilita el 
siguiente doble salto. Sube hasta arriba 
y, cuando veas a la señora, comienza a 
bajar (recto, prácticamente). Al termi- 
nar, dibuja una espiral en el estanque y 
aprenderás la técnica para usar Mermaid 
Springs sin monedas. Ahora sí, ve al dra- 
gón, coge una Stray Bead de su jardín y 
salta a su boca. 

Sigue recto hasta una habitación con 
varias plataformas y mucha agua. En un 
extremo (hacia delante) encontrarás una 
llave. Cógela y usa los chorros para volver 
al camino principal. Sigue hacia delante, 
usando la llave, y continúa avanzando 
hasta llegar al orbe, atrapado entre tejido 
orgánico. Ve por la puerta de la derecha 
hasta una sala en la que gotean fluidos 
indeterminados. Conecta los fluidos con 
la glándula del techo. Tras la inundación, 
usa nenúfares y viento para volver al orbe 
y, allí, conecta los fluidos del suelo con 
los tendones que sujetan el orbe hasta 
que se suelte. Vence a los Foxfire que 
aparecen (localiza cuanto antes al que 
te roba tinta... por lo demás, nada com- 
plicado), y escapa del Dragón contrarreloj 
con los Fox Rod recuperados (hay tiempo 
de sobra, pero no te duermas). Tras las 



varias secuencias, sube a hablar con 
Otohime. Más secuencias. Sal del pala- 
cio hacia Ryoshima, y de ahí, Ryoshima 
Plain. No podrás entrar en Sei-an, así 
que ve a Ankoku Temple. Sigue la som- 
bra de Rao que irá apareciendo hasta un 
pasadizo secreto, y de ahí al palacio de la 


emperatriz. Una vez arriba, te enfrentarás 
a Rao (combate sencillo... algún poujer- 
up, si quieres, para facilitar las cosas). 


LA ISLA PERDIDA 





Vuelve directo a Ryoshima norte, al cabo 
del templo en ruinas. Habla con Otohime 
y, finalmente, cruza a Oni Island. Crea 
un chorro en la lava (recuerda equipar la 
Fire Tablet) para subir y salta a las pla- 
taformas en la siguiente zona de magma. 
Desde la isleta más al norte, ve a la 
izquierda (verás una flor en el aire, por si 
quieres acceder a un cofre). Dirígete al 
norte y usa otro chorro para acceder al 
muro. Corre hacia el centro y enfréntate 
a los centauros con máscaras de piedra 
(usa Mist y atácales por detrás). Cruza 
el portón y ve a una habitación al oeste. 
Tras otra pelea, coge la llave y ve a la 
puerta del este. Conocerás a Evil Being 
Tobi, un papiro con el que harás varias 
carreras (que comienzan cuando pasas 
sobre el interruptor). Las dos primeras 
son muy simples. La tercera, Terraced 
Passage, requerirá un poco de precisión 
saltando, pero poco más (si tienes que 
usar el catmalk, es que has perdido). La 
siguiente, Passage of Saujs, requiere 
que tomes carrerilla antes de comenzar. 
Demon Wheeis también requiere carre- 
rilla y que calcules el movimiento de las 
ruedas de púas. Cuidado especial al girar 
la esquina (ábrete en la curva para que 
la cámara gire), y no abuses del doble 
salto en la escalera final. En Chamber 
of Delay, usa Mist y luego un Exorcism 
Slip de tu inventario: es el método más 
rápido para acabar con los enemigos y 
poder ganar la carrera. En la siguiente 
sala, corta a los samuráis para que dejen 
de usar el láser por unos segundos y ve 
avanzando. Cuando te enfrentes al Blue 
Cyclops en la siguiente habitación, vigila 
que no se apague su pipa (si lo hace, 
enciéndela, porque se vuelve intocable). 
Tras esto, otra carrera: toma carrerilla, un 
par de saltos y pon una bomba al final del 
pasillo. En los tejados, ve a la derecha, 
usa Catiualk para subir y coger la llave, y 
regresa. Cruza la puerta que abre la llave 
y dibuja una línea a modo de flecha sobre 
el arco de la estatua del felino indetermi- 
nado. Obtendrás el poder Thunderstorm. 
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Usa la nueva técnica para abrir las puer- 
tas conectando los rayos del cielo con la 
manivela. Lo mismo con el puente rotante 
(salta sobre él antes de que complete el 
giro para que tengas tiempo de cruzarlo). 
Más adelante, cruza la Golden Gate, bom- 
bardea el suelo y, en la siguiente sala, 
cruza sin miedo el tapiz azul. Coge la llave 
y usa los escalones eléctricos para alcan- 
zar la siguiente puerta, que puedes abrir 
usando la electricidad de la propia llave. 
Llegarás a un pequeño laberinto de puer- 
tas de papel de arroz. No tiene misterio, 
y puedes explorarlo entero para conse- 
guir varios tesoros. La última habitación 
requiere una bomba y volverás a la sala 
del principio (la del comerciante). Usa la 
llave en el altar. 

Tras cruzar la puerta, usa el rayo para 
electrificar la estatua (verás un objeto 
cargado de electricidad sobre una viga), 
y baja las escaleras. Cuando suene la 
alarma, corta todos los ojos para pararla 
(a la vez) y luego el que tienes detrás. En 
el siguiente escenario, ve a la izquierda 
y usa la electricidad con el poste. 
Sube hasta la estatua de gato, y sigue 
subiendo. Al final, verás una llave. Corta 
la puerta, cógela, y vuelve abajo. Tras la 
estatua gatuna, sube más, superando las 
plataformas giratorias (cuanto más altas, 
más rápido giran). 

Siguiente sala: coge la llave cercana 
(hacia la izquierda), evitando los láser. 
Sube por las escaleras y cruza las plata- 
formas. Tras la araña (usa Mist), y sobre 
la plataforma, suelta la llave y caerás por 
el foso. Bombardea el tapiz verde y coge 
la llave, sal por la puerta y a la siguiente 
habitación. Encontrarás a Tobi de nuevo. 
Para esta carrera necesitas usar Mist 
justo al comienzo. Salta el foso y cruza 
la araña. El resto no tiene misterio, salvo 
algunas púas que salen del suelo (dos jue- 
gos). Tras esto y vencer a dos centauros 
más, sigue hasta llegar a unas estatuas 
de gato con muros de púas. Dibuja un 
camino por el muro limpio y sube. Sigue 
por el exterior hasta Blockhead (5 puntos 
esta vez, en orden, recuerda) y enfréntate 
a Tobi por última vez. Ésta es muy fácil: 
antes de comenzar, coloca una bomba 
en el muro roto (dibújala pequeña y justo 
sobre la marca del muro... igual necesitas 
un par de intentos). Dale al interruptor 
y usa Vine con la flor del fondo y corre 
hasta la puerta. Cruza el puente y sube 
las escaleras hacia el tejado para enfren- 
tarte con Ninetails. 

Es un jefe final algo más elaborado que 
los anteriores. Esquívale sin parar hasta 
que levante su espada. Entonces, conéc- 


tala con un rayo para que se descom- 
ponga en varios «mini-yos». Deja que 
se acerquen y atízales con todo, o usa 
Exorcism Slips para acabar con ellos 
más rápido. Aquí tendrás que ser rápido 
usando técnicas de pincel, ya que si tar- 
das mucho, Ninetails usará las suyas pro- 
pias anulando las tuyas. Cuando sólo le 
quede una cola, atácale directamente y, 
ya sabes, si pierde el color usa bombas 
cual poseso. 

EL LEJANO NORTE 

El próximo objetivo es Shinshu, pero con 
las nuevas técnicas puedes hacer varias 
cosas. Vamos a centrarnos en las que te 
darán Stray Beads (las demás son cosa 
tuya, pero habrá sitios para trepar, cofres 
con hojas o ardiendo, etc., a las que 
podrás acceder). En Taka Pass hay una 
en una cripta bajo suelo duro. Por otro 
lado, ve a Shinshu, y gana a Ida todas 
las carreras. Con el objeto que te de, ve a 
5ei-an, al barrio rico, y sube a lo más alto 
de la torre del reloj usando las estatuas 



de gato de la parte trasera. Habla con el 
científico loco y dibuja el clásico símbolo 
del rayo cuando te diga. Obtendrás la 
técnica Thunderbolt... y en el cofre (que 
se abre con ella) hay una Stray Bead. 
Más técnicas: ve a la parte trasera del 
castillo de Himiko y conecta el agua del 
estanque con las cuatro piedras para 
conseguir Deluge (lluvia). Ahora puedes 
volver a Sei-an a hablar con Camellia: haz 



otra vez un punto junto a ella para que 
salga un árbol e invoca la lluvia. Recibirás 
otra Stray Bead. 

Ahora puedes cazar al ladronzuelo del 
que todos hablaban (y si lo intentaste 
antes, ahora puedes terminarlo). Parte 
las rocas al sureste de Sei-an hasta que 
aparezca. Su juego: se divide en dos y 
tienes que perseguirle, dañando a cada 
mitad con lo que indique (agua, fuego...) 
en el orden indicado. Te interesa, pues. 




encender todas antes de comenzar la 
carrera. Cuando le hayas golpeado con el 
elemento adecuado, quedará atontado. 
Cabecéale y soltará un objeto: llévaselo 
al samurái pomposo. Vuelve a cortar la 
roca junto al guardia y comienza otra 
carrera. Ahora se divide en tres. Lleva el 
objeto al chaval que hay al oeste, junto al 
canal. Busca a Hayazo otra vez, se divi- 
dirá en cuatro y has de llevar el ramo al 
hombre de la posada. Por último, se divi- 
dirá en cinco, y tendrás que usar el rayo 
con alguno. Cuando termines con él, lleva 
la máscara a Abe, en la casa flotante para 
recibir otra Stray Bead. 

En Ryoshima Plain encontrarás a otro 
corredor, Hayate (yo lo encontré la pri- 
mera vez sólo de noche). Compite con 
él hasta conseguir otra Stray Bead. Hay 
otra más en la cubierta del barco hundido 
(llega hasta él a nado). También obten- 
drás otra Stray Bead si vuelves al Dragón 
Palace y hablas con Otohime. Mientras 
estás en el Dragón Palace, ve al jardín del 
dragón y regenera la boca de su guarida 
para obtener el Treasure Box. Llévaselo 
a Urashima en North Ryoshima y obten- 
drás otra Stray Bead más. Finalmente, en 
Sinshu puedes hacer la cuarta ofrenda 
del Nameless Man (hay otra estatua junto 
a la rampa que lleva al Moon Temple). 
Cuando termines todo, ve donde la marca 
de gato en Shinshu, sube y dirígete a la 
gran cabaña de piedra. Usa el rayo con la 
espada y entra (hay varias Devil Gates, 
tréboles y demás por esta zona alta, en 
cualquier caso). 

Una vez en Kamui, ve hasta la cabaña y 
entra. Tras la secuencia, sal y enfréntate 
a Oki (usa Mist, Vengenace Slips para 
anular sus proyectiles de hielo, y fuego si 
te congela). Cuando se convierta en lobo, 
sigue la misma táctica, añadiendo bom- 
bas. Y cuando se divida en tres, usa Mist 
para poder ir directamente a por el lobo 
de colores, y no sus clones. Tras esto, 
cruza el túnel y ve a la derecha. Verás a 
Yoichi de nuevo: conecta su flecha con 
un rayo y, luego, revive al Árbol Sagrado. 
Varias cosas para hacer por aquí antes 
de seguir (además de alimentar animales, 
tréboles, etc.): al Sureste están Kokari 
y Ume y, cerca, junto a un nuevo dojo, 
una Stray Bead enterrada. Cuando cami- 
nes hacia el centro del mapa, te atacará 
un enemigo que sólo puedes dañar con 
el rayo (hasta que muestra su interior). 
Junto a la Devil Gate que se transforma 
en Mermaid Spring hay otra Stray 
Bead enterrada. En la casa cercana, 

Wall te da otra Wanted List. Más allá 
de la casa hay una cueva en la que. 


tras un abismo (salta un poco antes del 
borde) hay una Stray Bead (sub-cueva 
de la derecha). Seguimos: junto al Sapling 
hay un muro resquebrajado y, tras él, 
un suelo que requiere dos bombas. En 
la cripta subterránea obtendrás Che- 


rry Bomb 3 si ofreces 300.000 Yenes. 
En el lago helado, junto a los osos, hay 
otro agujero en el suelo que lleva a otra 
caverna: conocerás a Blockhead Grande, 
que guarda la Stray Bead más difícil de 
conseguir: tendrás que dibujar sus pun- 
tos débiles, como siempre, pero esta vez 
son ocho y requieren una habilidad nota- 
ble, porque aparecen al azar. Métodos si 
no posees una retentiva visual superhu- 
mana: que alguien te ayude recordando 
cada uno sólo cuatro de los puntos. Tam- 
bién hay gente que ha usado su cámara 
de fotos para obtener la posición de los 
puntos e, incluso, quien ha utilizado un 
vídeo para grabar, o también una hoja de 
papel sobre la tele para marcar los pun- 
tos (todo mientras se mantiene pulsado 
R1 para que no se acabe el tiempo...). Tú 
mismo. Siguiendo el camino que sube 
hacia el norte, salta del camino al río 
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helado. Al fondo, tras el muro roto, hay 
un suelo que bombardear. Abajo lucha- 
rás con otra araña gigante por un Sun 
Fragment y, si vuelves a entrar, con una 
serie interminable y agotadora de Devil 
Gates que terminan por darte otra Stray 
Bead. Justo a la salida de esta cueva, 
hay un cofre con otra Stray Bead más. 
Por último, si te ves con ganas, ve a ver 
a Tama en Shinshu, muéstrale tu doble 
bomba primero, y tu triple bomba des- 
pués, y te dará otra Stray Bead. Ya pue- 
des subir a Wep ' Keer. 

Todas las puertas del pueblo están cerra- 
das. Así que sube a lo más alto del pueblo, 
por la escalera junto al puesto del comer- 
ciante y habla con Samickie. Dirígete a la 
salida del pueblo tras ello para que apa- 
rezca Kai y te ponga al día. Después, sube 
de nuevo a la cabaña del jefe y entra, 
golpea a Kemu y habla con él. Antes de 
irte del pueblo, ve a buscar varias Stray 
Bead: una al este, junto a unas garzas 
tras subir una escalinata; otra enterrada 
junto a unas ovejas al oeste. Subiendo las 
escaleras junto al comerciante y girando 
a la derecha tras el primer tramo, llegas a 
una zona con un lago. Al sur de éste hay 
un oso y un cofre con otra Stray Bead. 
Finalmente, cruzando la puerta con las 
tres bolas de nieve, entra a un parque de 
juegos [haz la bola gigante si te apetece) 
y, al sur, hay otra Stray Bead enterrada 
(así que son cuatro en total). Una vez 
recogidas todas, sube hacia Ezofuji, por 
la puerta junto a la cabaña del jefe. Cruza 
el portón y sube por la cuesta hacia el 
oeste hasta llegar a la cabaña. Entra y 
habla con Tuskie para que te de el amu- 
leto. De camino abajo, cuando alcances 
la punta más al oeste del mapa (en la 
cuesta), salta del camino a una cornisa. 
Corta una roca y salta al agujero. Haz una 
ofrenda de 360.000 Yenes en el estan- 
que para obtener Poiuer Slash 3. En esta 
zona, al este del mapa, puedes alcanzar 






Otra Stray Bead usando una Konohana 
Blossom. Por último, desde el lago o la 
cabaña del shaman, puedes usar otra 
Konohana para acceder a varios niveles 
con tréboles y cofres. En uno de ellos, 
hay una Stray Bead. Más arriba hay un 
Sun Fragment y otra Stray Bead. 


EL BOSQUE ANIMADO. 

Con el amuleto, ve hacia Yoshpet Forest. 
Una vez ahí, Kai te guiará en una carrera 
contrarreloj. Tendrás que esquivar blo- 
ques de hielo, muros de zarzas, Evil Trees 
y, en algunos puntos, bolas de nieve 
que caen por el camino (Mist viene bien 
para esquivarlas). En cualquier caso, 
hay tiempo más que suficiente, y bonus 
de tiempo por el camino, así que puedes 
entretenerte un poco abriendo cofres. En 
el segundo mapa de la contrarreloj, poco 
después de saltar los islotes de hielo, hay 
un cofre que contiene una Stray Bead. En 
el tercer mapa, justo antes del final verás 
una señal de madera que indica el camino 
correcto. Sigue por el contrario hasta 
llegar a otra Stray Bead. Finalmente lle- 
garás a la entrada a Ponc’tan. Dile que sí 
quieres entrar al Lucky Mallet que apa- 
rece de la nada y entra al pueblo natal 
de Issun. Ve directo a la casa del centro 
para hablar con Ishaku. Tras esto, explora 



un poco el pueblo. Rodeando la casa de 
Ishaku, subiendo por la rampa, llegarás a 
un chorro de agua. Sigue arriba y usa las 
Konohana Blossoms hacia el noroeste. 
En la casa de Mrs. Seal (no necesi- 
tas comprar el sello, y menos por tanto 
dinero), usa otra flor y, de esa, ve otra a 
la izquierda para llegar a un cofre en una 
plataforma al noroeste con una Stray 
Bead. Hay otra Bead a la izquierda de la 
entrada (oeste): justo antes de cruzar el 
puente, usa la flor en lo alto. Hay también 
varios cofres con tesoros y tréboles (uno 
sobre el hongo del centro...). 

Sal del pueblo y deja el claro por la otra 
salida para comenzar otra carrera por 
el bosque. Como en la anterior, puedes 
tomarte cierto tiempo. Tras las primeras 
bolas de nieve, encontrarás un cofre a la 
vista con una Stray Bead. En el segundo 
mapa, justo al final, toma el camino equi- 
vocado para obtener otra Stray Bead. 
Y, en el tercer mapa, cuando llegues a 
las huellas de gato, usa las de la dere- 
cha para recoger un cofre con más Stray 
Bead. Finalmente llegarás a la Gate of 
Misfortune. Crúzala. 

Te encontrarás en Kamiki Village en algún 
otro tiempo. Hay árboles que revivir 
(también junto a la plataforma sagrada), 
tréboles, cofres y demás (pero no Stray 


Beads). Baja hasta la casa de Susano y 
habla con... Nagi. Enfréntate a él (corta 
sus dagas cuando te las vaya a lanzar y 
se pondrá gris, a tu merced). Tras la pelea 
y las secuencias, ve a robar las ropas de 
Nami, acercándote despacio y vuelve a 
ponérselas a Nagi. Dirígete a Shinshu (el 
comerciante tiene una nueva arma), busca 
tréboles y árboles muertos si gustas, y de 
ahí a Moon Cave. Tras las secuencias, 
deberás enfrentarte a Orochi. Sí, otra vez 
(y si crees que es la última...). Misma tác- 
tica (las tres cabezas hacia la izquierda 
son las más fáciles... anula sus ataques 
con el viento), mismo final pero esta vez 
con Nagi cortando cabezas después de 
que dibujes la luna en el cielo. Obtienes 
la espada Thunder Edge (con electricidad 
incorporada). Tras todas las secuencias, 
huye de la cueva, esquivando las rocas 
que caen (vigila su sombra en el suelo). 

LA RECTA FINAL 

Sal del bosque (aunque puedes volver 
luego para competir con Kai y obtener, 
si ganas, otra Stray Bead) y dirígete 
a la cabaña de Tuskie. De ahí, cruza las 
puertas para llegar a Waku Shrine. La 
primera en la frente: usa Mist y corta los 
proyectiles de los cañones que te dispa- 
ran para destruirlos (en el hueco que deja 
uno de ellos hay una Stray Bead). Cruza 
la puerta y ve a la derecha por los puen- 
tes de hielo (cuidado, se rompen). Usa la 
antorcha para derretir el bloque de hielo 
y sigue hasta la gran sala. Atención: para 
equilibrar la balanza, primero derrite el 
hielo sobre una de las plataformas. Des- 
pués, coge los dos árboles pequeños y 
deposítalos en la misma. Hazlos florecer 
(si por casualidad te equivocas y los revi- 
ves antes de tiempo, córtalos para que 
vuelvan a ser bonsáis...). Ahora usa el 



viento para mover la bola, cruza al otro 
lado, coge la llave, y vuelve a la primera 
sala para usarla. Cruza la puerta que abre 
y derrite el hielo. Usa el chorro de agua 
para subir y ve hacia la estatua de gato 
para subir. Arriba, vigila los cañones, y 
usa Mist y corte para destruirlos. Usa 
Mist también para ralentizar las plata- 
formas giratorias y poder cruzarlas. Una 
vez arriba, usa el interruptor para dejar- 
las fijas. Cruza el puente y la puerta que 


sigue. Usa Mist de nuevo para superar 
esos enormes rodamientos (recuerda 
que puedes ir encadenando varios Mist 
antes de que terminen). En el exterior, 
ve hacia el sur. Ralentiza las arañas para 
cruzar y llegarás a una enorme máquina 
que está causando la ventisca. Pon una 
bomba en el muro de la derecha y entra. 
Usa el viento para apartar las hojas y 
mira el dibujo. Vuelve a la máquina y 
derrite el hielo que cubre la manivela de 
la izquierda. Usa Mist para ralentizar la 
máquina y verás que las caras tienen un 
ojo, cuya posición debe coincidir con la del 
dibujo que has visto. Usar el corte para 
detenerlas. Aparecerá otra constelación 
y recibirás la técnica número trece (como 
el guerrero), Blizzard, además de un arma 
nueva (ponle Gold Dust si vas a usarla). 
Blizzard viene con una técnica secreta 
incorporada: dibuja una X y añádele una 
línea horizontal o vertical y desatarás Ice 
Storm. Vuelve atrás y usa a una de las 
tres arañas para subir a la cornisa donde 
hay una Stray Bead (usa mist para elegir 
con mayor precisión el momento en que 
congelas a la araña, ya que el cofre está a 
una altura pejiguera). Vuelve a la habita- 
ción central y ve a la izquierda. Congela a 
la araña junto al puente para subir y sigue 
hasta la siguiente araña. En la plata- 
forma que hay sobre ella verás un cofre. 
Tiene una Stray Bead, así que congélala 
y, si no alcanzas, espera a que empiece 
a templar, usa Mist y haz doble salto cal- 
culando para que se deshiele con Ammy 
en el aire y vuelve a congelarla cuando 
haya subido un pelín. Así habrás ganado 
altura. Coge la Bead, sigue adelante y 
derrite el hielo al otro lado para liberar a 
una flor. Úsala para cruzar, y el catiualk 
para subir. Alcanza la puerta superior 
por medio de las arañas que quedan. Usa 
Mist encadenados en la siguiente habi- 
tación para superar varios rodamientos. 
Luego, cruza varias plataformas girato- 
rias (Mist de nuevo) y congela la que está 
en llamas. Más adelante, conecta el hielo 
al otro lado del foso (cuando veas los 
copitos de nieve flotando en el aire) para 
crear un puente (no duran mucho en pie). 
Haz lo mismo en el exterior, evitando los 
Evil Trees, hasta la siguiente puerta. Usa 
el viento para apagar las llamas y, más 
adelante, ralentiza, corta los bloques de 
hielo y las balas del cañón para destruirlo. 
Llegarás a Nechku, uno de los Tujin 
Devils, y contarás con la ayuda de otro 
Amaterasu... No es complicado, y el otro 
Ammy es muy activo, así que hará buena 
parte del trabajo. Tú devuelve todos los 
ataques con Poiuer Slash. Tras vencer a 
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Nechku, coge la pieza de maquinaria y llé- 
vasela a Oki. Sal a la sala central y ve a 
la puerta cerrada junto a la araña. Al otro 
lado, usa los cañones para destruir los del 
otro lado del foso (no te preocupes por la 
puntería...). Luego, crea puentes de hielo 
y cruza al otro lado, usando Mist para 
poder devolver los disparos de los caño- 
nes que puedan quedar Cy para ganar 
tiempo cruzando). Derrite el bloque de 
hielo y usa el viento con la bola que apa- 
rece para llevarla por la puerta hasta la 
siguiente habitación. Allí, úsala para con- 
gelar los rodamientos al rojo. Primero ve 
al lado norte de la habitación para conse- 



guir una llave, luego hacia la puerta, y al 
enfrentamiento contra Lechku y Nechku. 
Los dos búhos mecánicos sacarán armas 
de sus sombreros. Dependiendo de lo que 
saquen, haz lo siguiente: bombas, prende 
la mecha con fuego; pararrayos, usa elec- 
tricidad; un capullo, hazlo florecer; pro- 
yectiles, córtalos para devolverlos. Al 
hacerlo, los búhos quedarán atontados y 
Oki se te acercará. Muerde la cuerda de 
su arco con Triángulo y dispáralo contra 
los demonios. Mientras Oki trabaja, usa 
PoLuer Slash, y cuando uno de los búhos 
acabe en el suelo, ataca con todo. Si ves 
que alguno empieza a girar rápido, pre- 
párate y usa la esquiva para evitar un 
ataque bastante salvaje. Conseguirás un 
Sun Fragment, y volverás a Ezofuji para 
afrontar el combate final. 


EL ARCA 

Antes de subir a esta especie de nave 



espacial sacada de una novela de Gene 
Wolf, puedes terminar un par de cosas. Y 
debes hacerlo, si quieres obtener todas 
las Stray Beads, o el resto de objetos 
menores. Al finalizar el Juego, se evaluará 
cómo lo has hecho en varios aspectos, 
dándote recompensas si consigues una 
buena puntuación. Así que si quieres 
dar de comer a todos los animales, revi- 


vir todos los árboles o encontrar todos 
los tréboles del Juego, es el momento de 
que termines lo que falte. En cuanto a las 
Stray Beads, deberían faltarte sólo éstas: 
La que te da Kai en la carrera por el bos- 
que, si no la hiciste antes. Otra que te dará 
Ishaku si vuelves a Pone 'Tan y hablas 
con él. Otra más en Shinshu si haces la 
última ofrenda de Nameless Man (busca 
una estatua donde antes estaba Moon 
Cave). En Gale Shrine, en la cuevecita 
que hay al norte, puedes enfrentarte a los 
Canine Warriors (pelea larga y de dificul- 
tad media) para obtener otra Stray Bead 
más. Si tienes Dragón Fangs suficientes, 
compra del Emperador la Drainage Stone 
Tablet para caminar sobre el agua: en City 
Checkpoint, recorre el río contracorriente 
hasta una isla con otra Stray Bead ente- 
rrada. Más Stray Beads en Ryoshima, 
North Ryoshima y Kamui, en las cuevas 
de las arañas enfrentándote a las Devil 
Gates (si no lo hiciste ya), y otras dos 
en North Ryoshima y Ezofuji usando el 
poder de teletransportarte desde los 
Origin Mirrors (que también se compra 
del Emperador con Dragón Fangs... si no 
tienes suficientes, empieza la pelea con- 
tra Demon Scrolls y haz los finales flora- 
les, o usa Golden Fury). Con todo esto, 
deberías tener las 99 Stray Beads. En 
cualquier caso, repasa la lista que puedes 
encontrar en el menú y, si te falta alguna, 
repasa en esta guía las diferentes refe- 
rencias a la región en la que te falte una. 
Cuando estés listo, aprovisiónate y cruza 
el puente arco iris hacia el arca. 

Una vez dentro, tendrás que enfrentarte 
de nuevo a los cinco grandes Jefes fina- 
les del Juego: Ninetails, Crimsom Helm, 
Spider Queen, Orochi (lo advertimos) y 
Blight. Las tácticas son exactamente las 
mismas que en los anteriores encuentros. 
Tras eliminarlos, compra lo que necesites 
en el comerciante (la pelea que sigue es 
muy larga, y te vendrá bien tener Holey 
Bones, Vengenace Slips, Exorcism Slips 
y Steel Fist Sake en cierta abundancia), y 
ve a la luz del centro de la nave. 

Yami robará las técnicas celestiales a 
Amaterasu, así que la pelea la comienzas 
a pelo... Empieza a atacar la gran bola y 
tras varios golpes, comenzará a devol- 
verte poderes: Rejuvenation primero, 
Slash después. Sigue atacándole hasta 
que pierda el color y, entonces, empieza 
a cortar hasta que te devuelva Bloom. 
Sigue (el suelo dañado puede recons- 
truirse, por cierto) y, cuando se vuelva 
gris de nuevo, usa la técnica para flore- 
cer y acabará soltando Cherry Bomb (si 
comienza a arder, esquívalo hasta que 




puedas seguir golpeando). Continúa ata- 
cándole, pero ahora, cuando pierda el 
color, usa bombas. Finalmente te entre- 
gará Waterspout. Ahora puedes apagar 
sus llamas usando el agua de las fuentes 
alrededor de la sala. Cuando aparezca el 


núcleo en forma de pecera con el autén- 
tico Yami dentro, atácalo. Sigue atacando 
y poniendo bombas hasta que obtengas 
Crescent. Cada vez que dibujes una luna 
aparecerá un Susano/Nagi gigante que 
cortará la bola en dos, descubriendo el 
núcleo: ataca. Yami acabará cambiando 
de color y mutando en una especie de 
máquina tragaperras... Corta cada carrete 
y, si aparecen tres esferas en los tres, 
Yami devolverá uno de estos poderes: 
Galestorm o Inferno. Si no, lo que hará 
será atacarte con lo que haya aparecido 
en la máquina: rayos, fuego, bombas... 
(aunque también puede darte tinta). 
Reacciona acorde con cada ataque (des- 
haciendo el fuego con viento, derritiendo 
hielo, devolviendo bombas...). Tras un rato 
en modo Las Vegas, acabarás recibiendo 
Mist. Ahora puedes ralentizar el tiempo 
para calcular el corte a los carretes y 
obtener tres esferas. Aparecerá Yami de 
nuevo y podrás atacarle. Al final te entre- 
gará Catujalk y le crecerán manos y pies... 
Queda poco. 

En los pilares podrás usar Catoialk para 
acceder a varios cofres (nada importante, 
si vas bien de Slips y demás). Estate 


atento cuando aparezca la pecerita: usa 
Mist e intenta atacarla directamente. Si 
lanza misiles, devuélveselos con PoLuer 
Slash. Acabarás obteniendo Thunders- 
torm. Cada vez que Yami levante sus 
dos brazos para lanzar un ataque devas- 
tador, anticípate y usa el rayo con ellos. 
Lánzate a por él cuando quede atontado 
hasta que obtengas Blizzard. Tras esto, 
sigue luchando hasta consumir toda su 
vida. Tras las secuencias que siguen, 
dibuja un sol y lánzate a por la esfera en 
la palma de la enorme mano en que se ha 
convertido Yami. Si se va la luz, usa un 
Infinity Ink Stone para recuperar la tinta 
y dibujar un sol o espera esquivando ata- 
ques a que se regenere. Sigue atacando 
la esfera hasta acabar con ella. 


Tras varias secuencias más, obtendrás 
unas estadísticas de tu partida y se te 
concederán varios Karmic Transformers 
(podrás cambiar el aspecto de Ammy en 
partidas subsiguientes) en función de los 
resultados. Conseguirás también la última 
Stray Bead y, si has encontrado todas, la 
String of Beads, un arma que garantiza 
invencibilidad, tinta infinita, y poder de 
ataque por diez. Podrás salvar la partida 
y continuar con ese archivo para comen- 
zar de nuevo la aventura, manteniendo 
las características mejoradas, los Dragón 
Fangs, el dinero y las armas (excepto la 
quinta de cada grupo), así como la lista de 
Stray Beads, si es que no nos hiciste caso 
y no encontraste todas. 
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¿SABIAS QUE... 


JUEGO ON-LINEDE 
PS2 EN PS3 


WRC Y MOTO GP El^ LA 
NUEVA GENERACION 


antes de que acabe el año 2Q07 Sony 
lanzará un WipeOut para Playstation 
3? Lo mejor de todo es que el motor 
gráfico otilizado sera el mismo que el de 
MotorStorm. 

.. Square Enix lanzará los dos primeros 
Final Fantasy para PSP en Japón? 
Ambos serán remahes. con gráficos 
totalmente mejorados y adaptados a la 
resolución de PSP y saldrán en el pais 
del Sol Naciente antes de verano 
..Epic ha cambiado el nombre a su 
esperado Unreal Tournament 2067? 
Ahora se llamará Unreál Tournament III 
g llegará en lá segunda mitad del adO; 
esperemos que el cambio de nombre no 
se deba a un retraso basta 2006 
.. la famosa demo del patito [y los 
patitos) de goma que caracterizó las 
presentaciones de PS2 y PS3 va a ser 
convertido en videojuego? Se llamará 

n n..i^ n n..i. : j i_i_ 


Enhorabuena por la revista; ya no 
tengo espacio en el armario para 
las demos. Mis preguntas son: 

1. ' Si me compro una PS3, ¿podré 
jugar On-line con los juegos de PS2? 

2. - ¿Llegará Oblivion con las dos 
expansiones nuevas? ¿Tendrá 
modo On-line? 

3. - ¿Tendrá modo On-line Resident 
EvUSo algún minijuego como The 
Mercenaries? ¿Al final qué perso- 
naje controlaremos? 

Francisco Javier, vía e-mail. 

1. - En principio, la casi total com- 
patibilidad con los títulos de PS2 
también abarca su apartado On- 
line. Eso sí, tendrás que habili- 
tar una Memory Card virtual en 
el disco duro de PS3 para crear y 
almacenar la configuración de red. 

2. - Oblivion llegará únicamente con 
Knights Of The Nine\ la segunda 

' expansión, The Shivering isies, ha 
sido anunciada, pero saldrá más 
adelante. Al igual que el original 
para PC y Xbox 360, no tendrá 
modo multijugador. 

3. - De RE5 sólo sabemos que está 
siendo creado por Jun Takeuchi y 
que los entornos tendrán un papel 
importante en el juego. 


LA NUEVA ENTREGA 
DETEKKENPARA 
PLAYSTATION 3 

Hola me gustaría que me contesta- 
rais unas preguntas: 

1. - ¿Saldrá Sonic Riders 2 para PS3? 

2. - ¿Se sabe más o menos cuándo 
podría salir Tekken 6? 

3. - ¿Sonic The Hedgehog (PS3) sal- 
drá en Europa el 23 marzo? 

4. - ¿ Para ir a Playstation Store 
tendrás que tener Internet? 

Alberto, vía e-mail. 

1. - Por ahora no hay en proyecto 
una segunda entrega del título de 
Sega, ya sea en PS2, PS3 o PSP. 

2. - Namco Bandai ha confir- 
mado recientemente que la sexta 
entrega de su famosa saga de 
lucha llegará, al menos a Estados 
Unidos, en 2008. Siendo optimis- 
tas, puede que lo podamos ver en 
Japón antes de que acabe 2007. 

3. - Sega lanzará el título prota- 
gonizado por el erizo azul para 
PS3 el mismo día en que se ponga 
la consola de Sony a la venta en 
nuestro país, el 23 de marzo. 

4. - Lógicamente, para poder entrar 
al portal de red de Playstation 3 
será indispensable conectarse a 
Internet con la consola de Sony. 


1. - ¿Saldrá una «Revista Oficial 
Playstation 3» o seguiréis con la 
de PS2? 

2. - ¿Sacarán algún WRC para PS3 o 
Playstation 2? 

3-¿Saldrá el Moto GP de Namco 
para Playstation 3? 

Alvaro Cantero Lozano, vía e-mail. 


1. - Ya hemos dado un par de pis- 
tas en algunas de las páginas del 
número que teneis entre manos; os 
aseguramos que el mes que viene 
os llevaréis una grata sorpresa. 

2. - Después del gran trabajo que 
han realizado con MotorStorm, los 
desarrolladores de Evolution Stu- 
dios se están tomando un mere- 
cido descanso. Eso sí, descono- 
cemos si hay alguna otra compa- 
ñía detrás de la licencia oficial del 
Campeonato Mundial de rallys. 

3. - Namco aún no se ha pronun- 
ciado al respecto; después de su 
reciente aparición en Playsta- 
tion Portable, sólo les faltaría la 
versión Playstation 3 para tener 
entregas de su simulador de 
motociclismo en todas las conso- 
las de Sony. 


Ahora que la fecha 
de lanzamiento de 
la nueva consola de 
Sony ha sido confir- 
mada, ¿saldrá finalmente 
el modelo de Playstation 
3 sin Wi-Fi y con el disco 
duro de 20 GB? 

Sony, recientemente, ha confir- 
mado que hay posibilidad de que la 
versión «barata» de la consola llegue a 
nuestro país. Si hay suficiente demanda, 
la consola llegaría al mercado español, 
aunque eso sí, no lo haría antes del 
verano de este mismo año. 


DUDAS MENORES 


¿UÍGARÁ A España Oattte 
Staólufli O0IL? 


se ba pionunciado sobie la 
disliibiEioii del liluio cicado 
eidie Bng y 0 Eideitainnient 
lio compañía de Tetsuya 
Mizuyuchil 


¿SAUIRAWOHlDOfVtor- 
oatt para PtaijStatioo 3? 

Aunque se ha considerado la 


Lo que st se-ts contiimadn es 
que eo Sony están trabajando 
en un MMÜRPG de zonaje 
para PtoStalion 3 


¿li£GARANNAninO 
UltlinateHi!ra2y3antes 
del verano? 

Naiulo 2 lleyiira a Estados 
Unidos en verano, asi que es 
casi imposible que IleyuHi a 
España antes que al nieicado 
noiteameiicanu 


¿QUÉ HAY de clásicos coflio 
JahfiQaxteryRatcbetb 
Mei Playstation 3? 

Lo único que se ha conlii- 
mado es el desaiiullo de 
HalcbelbClanlipaiaPSI 
peio de la saga de Naughiy 
Ouy no se sabe nada 







POR 

PEDRO BERRUEZO 


Hay dos modos de enfocar una película 
basada en un cómic de superhéroes. Una es 
intentando convertir un icono imposible e 
hipermusculado en un héroe convencional: 
se potencia el drama {^Spider-Marí), se bus- 
can justificaciones psicológicas churrigue- 
rescas ( The Hulk) o se castran los aspectos 
estéticos más chirriantes {X-Men). La otra 
es asumiendo que estamos ante un espec- 
táculo desorbitado, vergonzoso y que juega 
al impacto directo. Sólo así surgen joyitas 
desbordantemente honestas, preñadas de 

B ómplice como Los Cuatro Fantás- 
ie Punisher o Daredevil. Precisa- 
director de ésta, Mark Steven 
. llega ahora Ghost RideriEl Moto- 
rista Fantasma], una 
** adaptación de las 


peripecias del endemoniado ángel del ^ 
infierno (entiéndase literalmente) que ■ 
desde los años setenta abrasa con , J 
su fuego justiciero a ios villanos de 
raíces más diabólicas de los cómics 
Marvei. La película intenta conden- 
sar, estética y argumentalmente, 
la historia de los cuatro Motoris- ' 
tas Fantasmas que ha habido en los N| 
tebeos: Johnny Blaze, el más popu- 4 
lar de ellos, presta nombre y profesión ^ 
(motorista acrobático), pero las post- \ 
góticas encarnaciones del personaje 
en los noventa dan a este Ghost Rider 
fílmico un aspecto más aterrador y una 
moto más macarra. Dando tumbos como 
proyecto desde el año 2000 y con pro- 
tagonistas finalmente desechados, como 
Johnny Depp, y equipos creativos iniciales 
tan prometedores como David 5. Goyer 
y Stephen Norrington. el Motorista Fan- 
tasma parece haber encontrado al fin la ^ 
carretera directa hasta el infierno. 


TÍTULO ORIGINAL: Í 

GHOST RIDER 

DIRECTOR; MARK STEVEN 
JOHNSON 

GUION; MARK STEVEN 

JOHNSON 

REPARTO; NICHOLAS 
CACE, EVA MENDES, WES 
BENTLEY, PETER FONDA, 

J8AM ELLIOT 

^¿NERO; FANTÁSTICO ~ 
Pi» ^E ORIGEN: EE.UU. 
Ol^jpUIDO']^ 
SON^UCTURES 


l^*i<Play5tation»2 revista oficial - españa 



Fantasmas en 3G 


POR ISABEL GARRIDO 

La protagonista de la serie juvenil Verónica Mars 
(Kristen Bell] no nos sorprende en un papel en el 
que también investiga: de nuevo son guapos Jóve- 
nes americanos los que se ven acosados por fantas- 
mas, que saltan a nuestra dimensión directamente 
de las nuevas tecnologías. La historia «guionizada» 
por el mítico Wes Graven se basa en una película 
de 2001 del director Japonés Kiyoshi Kurosauua. 
Se mantiene el espíritu de terror nipón, con recur- 
sos imaginativos que con el tratamiento adecuado 
ponen la piel de gallina, pero huyendo de la habitual 
casquería de otros títulos tan americanos. Lástima 
lo previsible que es el final. 



TITULO ORIGINAL: PULSE// 
DIRECTOR: JIM SONZERO// 
GUIÓN: WES CRAVEN, RAY 
WRICHT Y STEPHEN SUSCO; 
BASADO EN LA PELÍCULA 
DE KIYOSHI KUROSAWA 
«KAIROn// REPARTO: 
KRISTEN BELL. lAN SOMER- 
HELDER, CHRISTINA MILIAN 
// GÉNERO: TERROR // PAÍS DE 
ORIGEN: EE.UU.// DISTRIBUI- 
DORA: DEAPLANETA 




EL BUEN ALEMÁN 

Homenaje al cine negro con mayúsculas 

POR ISABEL GARRIDO 9 

Soderbergh hace una película de suspense que nos 
traslada al Berlín de 1945. No sólo la historia trans- 
curre en esa época, sino que el realizador ha querido 
guardar las formas de la película de tal modo que 
la cinta parezca rodada en esa época: la música, el 
blanco y negro, los créditos temblones y austeros, 
la iluminación... Todo ha sido cuidado de tal manera 
que, si no fuera porque sabemos que los actores pro- 
tagonistas no habían nacido en el 45, parecería que 
estamos ante Bacall, Bogart y John Garfield. Curioso 
ejercicio visual con una historia entretenida, aunque 
no logra la grandiosidad de algunas de las obras de la 
época dorada de Hollyiuood. 


CARTAS DESDE lWO JIMA 

La otra cara de la moneda 

TÍTULO ORIGINAL: LETTERS FROM iWO JIMA // DIRECTOR: CLINT EASTWOOD // 

GUIÓN: IRIS YAMASHITA Y PAUL HAGGIS // REPARTO: KEN WATANABE, KAZUNARI 
NINOMIYA, TSUYASHI IMARA, RYO KASE, SHIDOU NAKAMURA // GÉNERO. DRAMA 
BÉLICO// PAÍS DE ORIGEN: EE.UU.// DISTRIBUIDORA: WARNER BROS. 

Muchos «entendidos» (entiéndase apropiadamente 
el significado de las comillas] nos dijeron que estas 
Cartas Desde lino Jima eran mejores que Banderas 
De Nuestros Padres (la versión yanqui de la batalla 
librada en el Pacífico al final de la II Guerra Mundial] 
y esta vez tenían razón. Clint Eastiuood recoge la 
esencia de los sentimientos humanos que hacen que 
una persona determinada se parezca a otra en cual- 
quier otro lugar del planeta. Magníficas interpreta- 
ciones de los actores Japoneses y una fotografía tan 
excelente como en Banderas De Nuestros Padres: 
de hecho hay planos «reutilizados». Imprescindible 
aunque no guste el cine bélico. 



TÍTULO ORIGINAL: THE GOOD GERMAN // 
DIRECTOR: STEVEN SODERBERGH // GUIÓN: PAUL ATANASIO [BASADO EN LA 
NOVELA DE JOSEPH KANON] // REPARTO: GEORGE CLOONEY, CATE BLANCHETT, 
TOBEY MACGUIRE, BEAU BRIDGES, TONY CURRAN // GÉNERO: THRILLER // 

PAÍS DE ORIGEN: EE.UU.// DISTRIBUIDORA: WARNER BROS. 









Tones jomas tiabía disfrutado tanto con hombres desnudos. 


EL LABERINTO DEL FAUNO 


Si todavía encuentras un cine donde la proyecten.. 


Dará el campanazo en los próximos Oscar. 


! MeMlfÜiAÁiENTE 


Ll VE FREE OR DIE H ARD 


¿Quién dijo que jamás habría una Jungla De Cristal H? 


La nueva comedia de los creadores de Zombíes Party. 


THE MARINE 


El «wrestler» John Cena se pasa al cine de acción pirotécnica. 


BLAKE SN AKE MOAN 


Busca el tráiler y alucinarás con Christína Híccí. 


iSa 



7T 

. 

volverán a explotar el filón Hannibal «El 
Caníbal», narrando la infancia y juventud 
de Lecter. Dirige Peter Webber, respon- i 
sable de La Joven De La Perla. i. 



Will Ferrel no conoce el sentido del J ' 
ridículo. En su próxima película encar- 1 
nará a un patinador artístico que j| í 


decide formar pareja con su antiguo l|ji 
rival, que no es otro que Jon «Napo-íí ;! 
león Dynamite» Heder. Í|.Í 



GRINDHOUSE 

www.QrlndhausemGvie.net 
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DVD Vkíeo 




ImJtf.TU's t'uiu^nji 1- Ls 

kpiyv' iíi' TwjfTjnrw!]/ V/J 


Esto máit no ha acabado. 
(Todavía no (ib acabado! 


EDICION especial -2 DISCOS 


DIRECTOR TETSUYA NOMURA GENERO ACCION 
PAIS DE ORIGEN JAPÓN DISTRIBUIDORA SONY 
PICTURES AUDIO CASTELLANO 5.1.. INGLÉS 5.x, 
JAPONÉS 5.1 SUBTITULOS CASTELLANO, INGLÉS, 
PORTUGUÉS PRECIO 17,99 C (DVD), 12,95 C fUMD) 


PELICULA 




A pesaí de que el «oíueso» del fualerial adicional se 
encuenlía en el seyundo disco [cómo se hizo, imágenes 
de su estreno en el Festival de Venecia. adelanto de los 
próximos juegos de FFVIl promocionales y un montón 
de escenas eliminadas), en el primer DVD hallarás el 
extra más interesante: un bello montaje con imágenes 
del propio juego en el que se basa y que sirve para 
resumir su historia. 


m LO MEJOR SU CALIDAD TÉCNICA, LAS ESCENAS DE ACCIÓN Y LA BSO. 
g LO PEOR EL ARGUMENTO ES ALGO CONFUSO EN MUCHAS OCASIONES. 




Cid y compañía, tras la derrota de 5ephirot\^ la 
caída del meteoro. Los gráficos por ordenador 
que tan bien domina la desarrolladora nipona 
en sus juegos conforman un espectáculo visual 
que nada tiene que envidiar a las producciones 
de Pixar. y la banda sonora del genial Nobuo 
Uematsu acompaña estas imágenes robán- 
doles el protagonismo en más de una ocasión. 
Si eres un seguidor de la franquicia disfrutarás 
viendo de nuevo a tus personajes favoritos y 
descubriendo qué pasó con ellos. Si no, puede 
que el argumento se te haga un poco incom- 
prensible, pero aún así gozarás como un enano 
con las espectaculares secuencias de acción, 
que ocupan buena parte de su metraje. 


^NTAS 


FINAL 


Vil 




I I 
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i Tras una primera experiencia cinema- 
I tográfica fallida (en lo comercial, que 
/ no en lo artístico), la saga de juegos de 
rol por excelencia regresa a este medio 
de la mano de Tetsuya Nomura (direc- 
tor de Kingdom Hearts y su secuela) y del 
resto del equipo de Square Enbc. En esta 
ocasión no se han complicado la vida con 
nuevos argumentos, como ocurrió con 
I La Fuerza Interior, y han decidido 

I ofrecer a los fans de la séptima 

entrega (sin duda la más recor- 
dada por todos) justo lo que 
^ querían: una continuación directa 

de las aventuras de Cloud, Tifa, 


f 




EXTRASEN 
DOS DISCOS 
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NOTICIAS 


DOMINO 

DIRECTOR: TONY SCOTT // REPARTO; KIIRA KNIGHTLEY, MICKEY ROURKE, DELROY 
LINDO, EDGAR RAMÍREZ, RIZ ABBASI // GÉNERO: DRAMA/ACCIÓN // PAÍS DE ORIGEN; 
EE.UU. // DISTRIBUIDORA: AURUM // AUDIOS; CASTELLANO E INGLÉS EN D.D. S.I // SUBTÍ- 
TULOS: CASTELLANO E INGLÉS // PRECIO EDICION ESPECIAL: E DISCOS ZO < // 

La historia de Domino Harvey es la de una «pobre niña 
rica»... o por lo menos «guapa oficial» [esto significa: 
de pasarela). Basado en hechos reales, la protagonista 
está aburrida del mundo glamouroso de la moda y se 
une a dos cazarrecompensas para meterse en un mundo 
lleno de peligro. Al final, la refinada Domino será todo 
un hacha en esto de cazar a los malos malísimos. Tony 
Scott, hermanísimo de Ridley y experto en esto de rodar 
películas espectaculares llenas de explosiones y mucha 
persecución, dirige a la actriz del momento: Keira Knig- 
htley. La edición en DVD es más que apetecible con un 
disco lleno de extras a un precio muy atractivo. 



O LO PEOR 




Igj POR ISABEL GARRIDO 


ALATRISTE 

DIRECTOR; AGUSTÍN DÍAZ YANES // REPARTO: VIGGO MORTENSEN, ELENA ANAYA, JUAN 
ECHANOVE // GÉNERO: ACCIÓN// PAÍS DE ORIGEN; ESPAÑA// DISTRIBUIDORA: 20TH CEN- 
TURY FOX // AUDIOS; ESPAÑOL EN DTS D.D. S.i Y EN D.D. S.X// SUBTÍTULOS; CASTELLA- 
NO, INGLÉS Y CAST. PARA SORDOS // PRECIO: ED. ESPECIAL 2>t,99 «| ED. SIMPLE 19,99 C 

La que se supone fue la gran perdedora en la edición 
de los Goya, llega a la versión digital por la puerta 
grande. Fox pone a disposición del público más faná- 
tico de Reverte y Mortensen, una edición especial 
limitada de dos discos con todos los secretos de la 
producción. Para los que la película nos decepcionó 
un poco, puede que el segundo disco repleto de con- 
tenidos tan interesantes como storyboards o escenas 
eliminadas, nos compense un poco si nuestr@ enamo- 
rad@ nos ha regalado esta edición especial para el día 
de San Valentín. Sin duda, al menos, la relación cali- 
dad-precio de este producto es más o menos Intere- 
sante. Sobresaliente al equipo de marketing. 




O LO MEJOR - 
d LO PEOR 


US EXTRAS: oCOMO SE HACE CINE 
CUNAS INTERPRETACIONES NACI 


CLICK 

DIRECTOR; FRANK CORACI // REPARTO; ADAM SANDLER, KATE BECKINSALE// GÉNERO; 
COMEDIA // PAÍS DE ORIGEN; EE.UU. // DISTRIBUIDORA; SONY PICTURES H.E. // AUDIOS; 

CASTELLANO, INGLÉS (AMBOS S.l), CATALÁN (2.0)// SUBTÍTULOS: CASTELLANO, 
INGLÉS...// PRECIO: 17,9S (DVD); 12,99 (UMD)i 29.99 (BLU-RAY) 

Es tristemente habitual ver un tráiler que al final 
resulta ser mejor que la propia película. En el caso de 
C//c/r sucede lo contrario. El tráiler la presentaba como 
una payasada carente de cualquier atisbo de originali- 
dad. Y lo cierto es que Oick sorprende gratamente, más 
allá de los previsibles gagsque ofrece un mando a dis- 
tancia que pausa, acelera y rebobina la vida alrededor 
del protagonista. No es tan ingeniosa ni tan profunda 
como Atrapado En El Tiempo (la gran obra maestra de 
la moderna comedia americana), pero Click está muy 
por encima de los habituales vehículos al servicio de 
Sandier. Su mejor trabajo desde Punch Drunk Love. 




o LO MEJORl,^ 
O LO PEOR 1 


L ENVEJECIMIENTO DE SUS ACTO 
FINAL, QUIZÁ DEMASIADO SENTI 





I también EH 



Las emisiones de dióxido de carbono y 
otros contaminantes están elevando la 
temperatura de la Tierra hasta llevarla 
a una situación irreversible, que tiene 
en los desastres naturales sus primeras 
señales de advertencia. Al Gore, ex- I 
vicepresidente de EE.UU., lleva reco- j 
rrido medio mundo dando confe- I 


rencias que advierten 
de esta catástrofe. En 
Una Verdad Incómoda, 
nominada al Oscar a la 
Mejor Película Docu- 
mental, Gore muestra 
con datos irrefutables 
cómo este planeta «se 
va al garete» y qué 
hacer para remediarlo. 
Un DVD imprescindible 
porque, más que de 
ecologismo, de lo que 
estamos hablando es de 



KILLER5 

CATÓDICOS 


Justo ahora que acaban de estrenarse | 
nuevos capítulos en Cuatro, nos llega en 
DVD la primera temporada de Génesis, 
En La Mente Del Asesino, una de las 
mejores series 
españolas que han 
aparecido en los 
últimos años. Cuatrcj 
DVD que contienen ? 
episodios y multitud 
de extras (secuen- 
cias eliminadas, 
storyboards, final ! 
alternativo...). Todo 
por 29,95 Euros. 




/' 





A poco menos de un mes para que , 
Playstation 3 llegue a Europa, el catá-l 
logo de películas en Blu-Ray sigue _ 
aumentando a pasos agigantados. Entre 
los siete lanzamientos que prepara Soni 
Pictures H.E. para el mes de marzo 
están Casino Royale, Hostelg Hellboy^ 


AUMENTA EL CATÁLOGO BLU-RAY 
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ESTA SEMANA 
DE FATIGAS Y 






TODO LO QUE NECESITAS 

1 PLAYSTATION PORTABLE ♦ í 
PASAPORTE VIGENTE ♦ BILL 




Esta Semana Santa no te quedes en casa y 
conoce un poco de mundo. Con Passport To... 
todo es muy sencillo; que no sabes el idioma 
natal del país, pues el juego te ofrece una guía 
básica de conversación por temas, por si estás 
en el aeropuerto, si tienes que ir a la farmacia 


o quieres ir a comer a un restaurante, con fra- 
ses como ¿Hay mesas libres? O ¿Cómo se va a 
la estación de tren? En inglés, francés. Italiano, 
alemán, neerlandés y checo. También, si te da 
pereza hacer un plan de visitas. Passport To... 
incluye distintos Itinerarios según tu interés 


por dicho lugar. O bien, tienes la posibilidad de 
hacer uno a tu medida. 

Playstation 2 Revista Oficial ha escogido seis 
destinos, y con nuestra PSP y Passport To... 
hemos planificado inolvidables visitas a las dife- 
rentes ciudades europeas. ¿Nos acompañas? 






Pasea por La Rambla, visita La 
Sagrada Familia y demás luga- 
res turísticos de la ciudad, y 
por la tarde ve de compras. Te 
desvelamos a continuación las 
tiendas más ¡ndies de la ciudad. 
Si no vas te arrepentirás... 
Dónde dormir: Hotel Continental 
En este hotel, el escritor 
George Oruuell se recuperó de 
una herida de bala, después 
escribió Homenaje a Cataluña. 
Sin duda un sitio curioso, pero si tu bolsillo no da para 
mucho, opta por el Hostal Campi, limpito y muy céntrico 
(a escasos pasos de La Rambla). 

10.00 Cacao Sampaka: tras la tienda, está el bar donde 
podrás tomar un clásico chocolate caliente o xocolata 
desteta... Un placer inconfesable. 

11.00 Pare Güell: visita la Sala Hipóstila, un Increíble 
bosque de 84 columnas de piedra, y por supuesto no te 
pierdas la casa donde vivió Gaudí, preciosa. 

12.00 La Sagrada Familia: es la obra inacabada de 
Gaudí y, aunque continúan las grúas apiladas en cada 
«aguja», te impactará su magnificencia. 


passport to- 


barcelona 


J 


l4:00 Bar Kasparo: si hace buen tiempo, siéntate en 
esta terraza mientras contemplas la plaza. Ensaladas 
mixtas y platos muy saludables. 

15.30 Baraka: este salón de té (con tienda de produc- 
tos orgánicos) es perfecto para relajarse. Los viernes 
dan masajes, pide hora... 

16.00 Castelló: aquí podrás comprar todo tipo de 
música, lo más extraño sólo lo podrás encontrar aquí. 

17.00 La Condonerfa: una visita a esta tienda y tu con- 
cepto de vida íntima cambiará a mejor. 

18.00 Gusto Barcelona: los escaparates de esta boutl- 
que son fabulosos, y sus precios también. 

19.00 Loft: con precios más razonables está esta otra 
tienda, totalmente de vanguardia. Lo que allí se vende 
se convierte en un referente de la moda barcelonesa. 

20.00 Laie: aquí encontrarás libros de arte y cine en 
inglés, francés, castellano y catalán. Y lo mejor de todo 
es el café, cuyo servicio es al puro estilo mitteleuropeo. 

22.00 Alkímia: un auténtico placer culinario, donde se 
preparan exquisiteces como el bacallá amb salsa de 
pomes verde y la fondue de xocolata con frutas. 

24.00 Otto Zuttz: conoce la nuitde Barna y qué mejor 
sitio que en esta discoteca de tres pisos. Música funk, 
house y soul. 


Gub. ^ 


# yMZAOOt 


Guía. 


• UVXASC*! 


Barcelona es la ciudad que va a la cabeza en tendencias de moda y los 
barceloneses son los más atrevidos a la hora de vestir, pero eso se debe en gran 
medida a las tiendas, cuyos proveedores son muy vanguardistas. 
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Una bonita ciudad donde hay mucho que ver y hacer, 
súbete a un autobús de dos pisos, hazte la foto típica de la 
cabina de teléfonos... Sí, todo esto ya lo sabes, por eso te 
hemos preparado una ruta que te sorprenderá... 
Alojamiento: The Generator. Un hostal para no descansar, 
ideal para los que busquen fiesta continua. 

9.00 Patisseríe Valeríe: está en el Sobo y lo mejor, los 
bollos y cro/ssante rellenos. Se prohibe el uso de móviles. 

10.00 Cabinet War Rooms: visita los búnkeres donde 
Churchill y sus generales se reunían durante la I IGM. Desde 
aquí coordinaron su estrategia para derrotar a Hitler. 

12.00 Qink Prison Museum: De este lugar salió la expre- 
sión británica «in the clinb>, algo así como entre rejas. No 
es que sea una maravilla, pero es curioso de ver. 

13.00 Sausage £f Mash Café: salchichas con puré es la 
especialidad de este lugar. 

14.00 Palacio de Buddngham: Trafalgar Square, el Sobo, 
Picadilly Circus... y, por supuesto, no puedes irte de Lon- 
don sin ver el cambio de guardia de Buckingbam. 

16b00 Virgin Megastore: Si no encuentras aquí lo que bus- 
cas en música y cine es que no existe. En ocasiones se rea- 
lizan actuaciones en directo. 

17.00 Agerrt Provocateur. sorprende a tu chica, aquí 
encontrarás la ropa interior más irresistibles y sexy. 

18.00 Junky Styling: los inconformistas de la moda han 
encontrado en esta tienda su paraíso. Lleva tu ropa más 


aburrida y te la transformarán en prendas de los más «in». 

19.00 The LorxJon Eye: se trata de la noria más grande del 
mundo y desde ella se contempla toda la ciudad (unos 40 
Km.). Tarda 30 minutos en dar una vuelta completa. 

20.00 Ivy: el menú exquisito, el lugar bien bonito y puede 
que tu vecino de mesa sea algún famoso. 

22.00 Goach £f Horses: este bar es famoso por ser el lugar 
en el que el columnista del Spectator, Jefferey Bernard, se 
emborrachó hasta morir. No es cuestión de imitarle, pero 
merece la pena visitarlo. 

24.00 F=rench House: si te va la historia acude a este bar, 
en él se reunían las fuerzas francesas libres durante la 
IIGM, y se dice que De Gaulle solía emborracharse aquí. 







Guía.^ 
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B Müseo úe ane erótico pretende 
exponer en sus siete pifias unas 
2.000 estatuas eróticas, objetos 
ce estimulación sexual y feticnes 
ce otros tiempos en un nivel más 
elevado junto con ane erótico 
antiguo y moderno de cuatro 
♦ ’ 



El Louvre posee una amplia colección de 
obras de arte, la mayoría aparecen en los 
libros de estudio. ¿Pero a que en tu libro 
de arte no aparece nínyuna de las IM 
estatuas del Museo de FErotisme? 







Una nueva forma, no tan romántica, de conocer la ciudad 
de las luces. 

Alojamiento: Hotel EIdorado. Muy económico y bohe- 
mio. Es uno de los mejores hallazgos de París. 

9.00 Café de l’Époque: reliquia de la belle époque, de 
cuando se compraba en los passages couverts. 

10.00 Bailón Eutelsat: el globo asciende a unos 150 
metros y se consiguen unas impresionantes vistas de la 
ciudad y del Sena. 

12.00 Centre Pompidou: en sus estancias encontrarás 
arte moderno y contemporáneo del s.XX, hay aproxima- 
damente unas 40.000 obras. 

14.00 Le Vaudille: Impresionante brasserie. 

16.00 Musée du Louvre: si te gustó El Código Da Vina 
no puedes pasar por alto este museo. Observa la Gio- 
conda, La Muerte de ¡a Virgen de Caravagglo o La Virgen 
de ¡as Rocas de Da Vinci. Los funcionarios de la galería 
principal suelen indicar la localización de los escenarios 
descritos en el libro. 

18.30 Musée de l'Érotisme: en sus siete plantas expone 
unas 2.000 estatuas eróticas, Juguetitos y fetiches de 
otros tiempos. Curioso e impresionante. 

20:00 Are de Triomphe: punto de encuentro de doce 
avenidas, este monumento es considerado como la 
rotonda más grande del mundo. 

2L00 Torre Eíffel: bonita no es, pero ofrece una de las 
mejores vistas de París. 

22.00 Aux Vins des Pyrénées: ante todo comida fran- 
cesa. En la calle donde se halla murió en 1971 el can- 
tante de rock de Tbe Doors, Jim Morrison. 

24.00 Le Batofar: es un remolcador de metal amarrado 
Junto a la Bibliothéque Nationale. Música alternativa. 
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• passportto- 
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La Fuente ele Trevi es la lUente más 
grande y más conocida de Roma. 

La completó Nkola Salvi en 1762 y 
la inmortati2ó 200 aitos más tarde 
MarceUo MasToianni y la fHvola 
Anita Ekberg (en un vestido negro 
sin Arantes) en la peilcula La Dolce 

-»e V" 




La Piazza di Spagna con sus 
famosas escalinatas y la iglesia 
Que aparenta estar colgada soOre 
ella, son una odra maestra oe 
urpanización cue desde nace 
mucho tiempo sirve de punto de 
reunión pa*a extranjeros. 


La bulliciosa Plaza de España lia sen/ido de 
escenario para los más presfioiosos desfiles 
de moda. iSi consigues bajar las escalinalas 
como una auténiiea maniquí escríbenos! 


■ V 

praga 


«passportto... 


Guía. 


Ciudad pequeña, pero tiene mucho que ver; en dos días 
visitarás lo más emblemático y para ello lo mejor es 
moverte en metro y autobús. 

Alojamiento: Hotel Clementi. Estrecha casa del s.XIV. 
Bonito, barato y céntrico. 

9.00 Bemasconi: preparan unos croissants rellenos de 
jamón, chocolate nutellao de crema para relamerse. 

10.00 Foro Romano: mucha piedra, algunas bien conser- 
vadas (como el Arco de Tito) y otras bastante erosionadas 
por el tiempo, con un poco de imaginación puedes hacerte 
una idea de cómo vivían los romanos . 

1130 B Coliseo: impresionante ver el lugar donde los prisio- 
neros sentenciados luchaban contra leones hambrientos. 

13.00 Da Aligusto: platos clásicos romanos, fettuccine, 
rigatoni all'amatrídana stracciatella... 

ISOO: Piazza di España: siempre está hasta los topes. 

16.00 Piazza Navona: aquí encontrarás la Fontana di 
Quattro Fiumi, el Obelisco, la Fontana de! Moro, la Fon- 
tana de Neptuno y la Chiesa di Sant'Agnese in Agone. 
1730 La Fontana de Trevi: entre calles estrechas se halla 
esta monumental fuente. Como buen guiri que eres, de 
espaldas tira una moneda a la fuente para garantizar tu 
regreso a Roma. Si tiras otra te enamorarás de una ita- 
liana/o (según la leyenda). 

1830 Catacumbas de Prisdia: las afueras de Roma están 
repletas de catacumbas, ésta pertenece a la familia patri- 
cia Acilii s.l d.C. Estos subterráneos fueron lugar de culto, 
además de enterramiento y lugar de escondite en época 
de persecuciones. 

20.00 Underground: si aún tienes fuerzas, pásate por este 
mercado. Está bajo tierra, entre Vía Sistina y Vía Veneto. 

22.00 Da Ricci: se trata de la pizzería más antigua de la 
ciudad, y las hacen al estilo napolitano (con masa gruesa). 


Guía.!2 


B puente Cartos sopoftó el tráfko 
oe vehículos duran» 600 aflos 
gracias, dice la leyenda, a que se 
aóadieron huevos al mortero. Se 
transformó en un puen» 
únicameme peatonal después de 
la Segunda Guerra Mundial Una de 
• 



Esta es una galena suPterránea de 
videojuegos ubicada en el centro 
comercial Palác Metro, con las 
máquinas haoltuales. es decir 
juegos de carreras. kJclcDoxlng y 
disparos. Ta.mWén hay un sector 
de juegos •iaser-quest> para 
• 




¿Sabías que en Praga se encuentra uno de los centros 
recreativos más impresionantes de Europa? 

10:00 Bakeshop Praha: el mejor capuchino con magdale- 
nas que habrás probado en tu vida. 

12.00 Puente Carlos: según dice la leyenda este puente 
soportó el tráfico de vehículos durante 600 años gracias a 
que se añadieron huevos al mortero. 

1430 Colina de F^tríh: formada por ocho parques. Además, 
ofrece vistas insuperables de la ciudad. 

1630 Láser Game Fun Centre: galería subterránea de vide- 
ojuegos alucinante. Es enorme, posee las mejores máquinas 
e incluso hay un sector de juegos «laser-quest». 

18.00 Sénior Bazan auténticas gangas de ropa. 


• passport to_l 


amsterdam 


Pensar en Amsterdam es pensar 
en los canales, los tulipanes... sí, 
y en los famosos coffee shop y 
en el Barrio Rojo... Con Paspport 
Ib... hemos encontrado los luga- 
res más interesantes. 

Alojamiento: Hotel Brian. No 
es ninguna joya, pero su precio 
(más que económico) incluye 
desayuno buffet y vistas a los 
canales. Más que recomendable. 

9:00 Café Reibach: está junto al 
canal y sirve suculentas bandejas de desayuno. La espe- 
cialidad, tarta de pera.. 

1030 Anne Frank Huia se te pondrán los pelos de punta. 
En esta casa, escondidos en el ático, vivieron Anne y su 
familia. Es aquí donde la niña escribió en su diario los horro- 
res que experimentó durante la lIGM. 

12.00 Vondelpark: Mucho verde y tulipán, este parque sir- 
vió de guarida para los hippies. 

1300 Winkel: con terracita, ideal para un día soleado. Bue- 
nos y saludables menús. Pero lo habitual en esta ciudad es 
comer un perrito en un puesto ambulante. Menos saluda- 
ble, pero más económico y rápido, iy están de muerte! 

14.00 Museum Het Rembrandthuis: es la casa del pintor 
(1606) donde podrás contemplar sus obras maestras. 
1530 Santa Jet lugar curioso donde los haya. Aquí podrás 
comprar pociones para el amor y todo surtido de hechizos. 
16.30 Unlimited Delicious: gran variedad de bombones 
artesanales con rarezas como los de romero y sal marina 
(también podrás comprar los clásicos de café y nougat). 
1730 Hash £f Marijuana Museum: aquí te enterarás, entre 
otras muchas cosas, de la historia de los coffee shop. 

18.00 Magic Mushroom Gallerg: a más de uno le gustaría 
que en su país hubiera este tipo de tiendas... 

20.00 Durty Nelly's: se halla en el corazón del Barrio Rojo, 
lugar pintoresco para tomarse un refrigerio. 

22.00 De Blaffende Vis: buen ambiente, comida holan- 
desa de calidad y muy económico. 


í Gua.^^ 



Más de 80.000 personas pasan 
cada año por la casa más famosa 
de Amsterdam y. aunque ofrece 
poquito espacio para las visitas, 
podría competir con las más 
famosas atracciones de la ciudad 
aunque sólo fuera por su temática: 


o P. COMPUSA 



Guía. ^ 
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CONCURSO 


2K Games y Playstation 2 Revista Oficial 
te invitan a adentrarte en el fantástico uni- 
verso de Dungeon Siege: Throne Of Agony. 
Si quieres conseguir uno de los 20 packs 
que regalamos (compuestos por 1 Dungeon 
Siege: T.O.A. y 1 funda para PSP), tan sólo 
tienes que enviar un SMS con la respuesta 
correcta a la siguiente pregunta antes del 
20 de marzo de 2007. 


moNEOF Agony 


¿A qué género pertenece este título? 

A) RPG B) Plataformas C] Conducción 


12+ Playstation*^ 


Coste máximo por cada mensaje 1,20 euros ♦ IVA. Válido para todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán reclamaciones por pérdida de Correos. Se llamará por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrán 
publicados en próximos números de la revista. La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Sus datos serán incorporados en una base de datos informatizada propiedad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este con- 
curso. y para informarle de futuras promociones. Usted podrá ejercitar los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. c/O’Donnell 12 28009 Madrid. Fecha límite: 20 de marzo de 2007. 
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Los inventores del pop con deje 
sureño se hocen mayores 
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TEXTO POR ¡I ^ 

ANA MÁRQUEZ [K 


VIDA Y MILAGROS M 

¿QUIÉNES SON? 

Gaditanos y amiyos de toda la vida. Iban f 
para administrativos, pero Alejo Stivel se J 

cruzó en sus vidas en el año 2003. # 

CDETECA 

Cuatro discos, uno de ellos es una dudosa M ^ * ¡ 

adaptación a salsa de su disco debut. 

CONVERTIDOS EN SIMS 

Tanto éxito obtuvo su anterior trabajo que EA decidid convertirlos 
en personajes de Los Sims en su videoclip Mi Barrio, «me parecía 
más a paquirrín que a mi mismo» comenta Lucas al respecto. 

ÚLTIMO TRABAJO 

Voces y sonidos de siempre, pera con herramientas de buena calida! ExceleÉ 
instrumentación. Atención al tema con yrapD de Gospel incluido, sin palabras. 


¿En qué habéis cambiado 
desde vuestro anterior disco? 

Absolutamente en todo. El haber tenido más presu- 
puesto para hacer Ganas De Vivimos ha permitido 
crear un disco de más calidad; además, como es lógico 
ahora tenemos unos cuantos años más desde que 
empezamos, más experiencia en la vida y en la música, 
y eso se nota en las letras. 
cY de qué os gusta hablar ahora? 

De todo. Del amor, de los problemas sociales, 
de nuestra vida... En este disco, comenta 
Andy, he compuesto una canción que habla 
sobre mi abuelo, se titula Vuelve. 

Los dos componéis en el disco. 

^ ¿tenéis gustos diferentes? 

Los temas que nos gusta tratar son dife- 
rentes, yo (dice Andy) soy más reivindica- 
tivo y Lucas es más romántico. A lo que Lucas añade, 
bueno a mi también me gusta hacer temas sociales, en 
el anterior hice una canción sobre los malos tratos... 
Pero para hacer un tema social tiene que ser algo que 
me mate, que me llegue muy hondo. 

Decís que habéis madurado, ¿en qué lo notáis? 
Sobre todo en que ahora sabemos más cómo funciona 
este mundo y sabemos lo que firmamos... 


¿Os ha llegado a des 


bordar el éxito? 

Un poco, por eso hemos tardado un tiempecito 
en sacar el disco. Necesitábamos descansar y olvidar 
un poco el estrés que supone estar en lo alto de la 
cima. Los tres primeros años han sido muy intensos, 
de no parar; por la mañana en una ciudad para hacer 
una entrevista, al medio día en otra para aparecer en 
una tele y por la noche te tenías que ir a otro lugar para 
tocar en directo. Llegábamos a los sitios «quemaos» 
y «cabreaos». Hasta que dijimos, «ieh. Señores! Que 
nosotros queremos durar diez años y no seis meses. 
Vamos a hacer las cosas con más calma». 

En Desde Mi Bardo hicisteis un rap, ¿por qué 
no habéis seguido por ese camino? 

Nos gusta el lap, pero más escucharlo que hacerlo. 

Fue un invento de Lucas [dice Andy), que no estuvo 
mal, pero ahí se ha quedado. Nos gusta experimentar, 
ver que podemos hacer otros sonidos.En Ganas De 
Wwrhemos hecho Dios Bendiga, en el que participa un 
grupo de Gospel. 





¿QUÉ HACES ESTE SADADO? 

Ya tienes plan de aquí a finales de julio. 

iiv« ék. 

k 

Todos los últimos sábados de cada mes. 
en el Costello Club de Madrid. Quihsllver 
te invita a disfrutar de buena música en 


directo. Un total de B conciertos, comen- 

zando el 2H de febrero con Seine. 



PEARL JAM confirman su presencia en la 
próxima edición de FESTIMAD. que se celebrará 
los días 6 y 0 de junio en el Estadio Butarque. 

ARGTIC MONKEYS publican el próximo 23 
de abril su seyundo disco titulado «Favourite 
Worst Niyhtmare». 



SLASH. ex-yuitarrista de Gunsn'Roses. 
aparece en el videoclip Nada Puede Cambiarme, 
el seyundo sencillo de Paulina Rubio. 

THE DOORS, nuevo recopilatorio con todos 
sus clásicos y re-ediciones de sus B discos de 
estudio. A la venta el 27 de marzo. 


-i 
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CRÍTICAS 


CD 


TAMTAMGO! 

I U <P H O R I A 



Tam Tam Go! 

Euphoria 

ORO 

En pleno apogeo del /-M/movidista 
lleya lo nuevo del veterano grupo 
madrileño [actualmente reducido a 
dúo). En su linea habitual ú^popíocli 
melódico con deje latino [enriquecido 
con sonidos de cabaret y jarana 
verbenera] en el que no faltan ni sus 
clásicos retratos del mundo marginal, 
ni las sentidas baladas amorosas que 
tantas alegrías les han dado a lo largo 
de su longeva carrera. íjuien tuvo... 




JoJo 

The High Hoad 

EOEL RECORDS 

c>y O) 

Con sólo 17 ahitos y tres discos ya 
a sus espaldas, la niña prodigio de 
Boston, una sóper estrella televisiva 
en su pais, se lanza a la conquista del 
mundo rodeada de un imbatible equipo 
de producción, que incluye a Scott 
Torcb. The High fíodá^i un correcto 
álbum de ñhgií]m'n'B¡uBS%m que 
ha alcanzado instantáneamente los 
primeros puestos de las listas norte- 
americanas. Dará que hablar. 



Paolo Nutini 


These Streets 


WARNER MUSIC 



británico en este 2007 es este joven 
cantautor escoces, que debuta con un 
sólido trabajo, marcado por su espe- 
ciallsima voz. poblada de resonancias 
negroides, la heterogénea panoplia de 
influencias que exhibe, casi siempre 
de sabor americano [^tradicional. 
M clásico. Mpsicodélico] y un 
puñado de canciones con encanto y 
pegada comercial. Prometedor. 



Beth 

My Own Way Home 

WARNER MUSIC 


La chica de las trencitas modernas 
de la segunda edición de OT. 
vuelve a las tablas, apoyada por 
el prestigioso productor y músico 
de vanguardia Suso Saiz. con un 
disco adusto y arriesgado, de 
sonido poco complaciente, cantado 
mayoritariamente en inglés y tan 
alejado como pueda imaginarse del 
edulcorado blandengue. 
Se agradece el empeño. 


DVD 



LILYALLEN 

03/03 Barcelona [Espacio Movistar] 

LA EXCEPCIÓN 

03/03 A Coruña [Festival Do (Jueixo] 

09/03 Málaga [Sala Copérnico] 

17/04 Palma de Mallorca 

23/03 León [Sala Estudio 5M] 

JULIETA VENEG AS 

02/03 Granada [Palacio de Congresos]] 

03/03 Jaén [Auditorio Alameda] 


08/03 Salamanca [Multiusos Sánchez Paraíso) 

09/03 Las Palmas [Teatro Víctor Jara de V.] 

10/03 Tenerife [Auditorio] 

13/03 A Coruña [Coliseum] 

15/03 Zaragoza [Sala Oasis] 

FITO q FITIPALDIS 

02/03 San Sebastián [Velódromo Anoeta] 

03/03 Santander [Palacio de Deportes) 

09/03 Valladolid [Polideportivo Pisuerga] 

10/03 Salamanca [Multiusos Sánchez Paraíso] 

10/03 Tarragona [Pabelló Qlimpic] 

17/03 Lugo [Pazo Provincial Dos Deportes] 




Nine iRCi) Nails 

BesideYoInTime 

UNIVERSAL MUSIC 

Como aperitivo de su inminente gira [con cinco 
fechas reservadas para nuestro pais], la banda más 
mitica del Metal Industrial pone en circulación este 
recorrido por su atemorizante repertorio, filmado en 
directo durante sus actuaciones norteamericanas 
de 2BQB. con un Trent Reznor en plena forma 
y unas terroríficas puestas en escena, a caballo 
entre la agresividad pura de La FufdOelsBdus^ la 
elegancia del cine expresionista alemán. Excelente. 



Tote Kiog 

Un Tipo Cualquiera 

ODA 


Metalliea 

The Videos I9B9-200H 


UNIVERSAL MUSIC 


y .i 


El MC sevillano [en la cresta de la ola y sin serios 
rivales a la vista, dejando de lado a La Excepción^ 
Mala Rodríguez, pues juegan en sus propias ligas] 
se marca un lujo con esta edición especial de su 
último trabajo, para la que se ha añadido un DVD 
especial que recoge un concierto completo, grabado 
en el pasado MTYMusic Weeli ¡/¡deoclíps^ un 
reportaje de las aventuras del «Rey del Desfase)) 
durante su gira europea de 2005. 


Tras exprimir los créditos de su improbable resu- 
rrección en 2D03 con «St. Anger)) [recomendamos 
el documental SofnafíináOíMoasfeí.w refleja 
las alucinantes condiciones en que se alumbró aquel 
disco] la banda más amada, y odiada, del Heavp 
MafaMl^ su primer DVD retrospectivo, con sus 
21 iaM/íps\\M^ y un puñado de curiosidades 
que harán saltar las lagrimillas de los 7^/z5veteranos. 
Atención, se anuncia nuevo disco para este año. 
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Zona 




De cine, de música... ¿y de videojuegos? Extraño, pero 
cierto. En la parrilla de programación de las teles de 
ámbito nacional no hay espacio para este entreteni- 
miento que, según datos de aDeSe, facturó en España 
863 millones de Euros en 2005 [ipor delante del cine y 
la música! Increíble). 

Sin embargo, el canal AXN lo sabe, es consciente de ello 
y desde el pasado mes de julio emite todos los domingos 
un programa dedicado exclusivamente a los videojue- 
gos. Y su presentadora, Berta Collado, ha hablado con 
nosotros para contarnos cómo se vive y trabaja en este 
gran mundo, « 1//7 mundo de chicos, que no machista, en 
el que nada tiene que ver con el del fútbol». Y lo dice de 
buena fe, ya que el año pasado estuvo trabajando en 
Maracaná 06. cLos futboleros son más fanáticos y los 
consoleros más apasionados, aunque suele ser habitual 

quG e! que va a un campo de fútbol tenga en su casa una 

Play con el FIFA o el PE5 dentro», diacer un reportaje 
para Maracaná era una locura; una vez tuve que ir con la 
afición de! Cádiz, el día que Jugaba contra e! Salamanca, 
y conseguir a grito pelado que hicieran la ola o que can- 
taran conmigo. Fue imposible. En cambio, ios reportajes 
con Insert Coin son rodados. La gente es más tranquila 
y más interesante. Uno de los primeros que hice fue el de 
Torneo de Tekken y aluciné, ilos participantes iban dis- 
frazados de los personajes de! Juegob. Hace 10 años los 
jugones eran vistos como bichos raros, personas que se 
recluían en casa para pasar horas y horas pegados ante 
la pantalla del televisor. Pero ahora es normal que en 
todas las casas haya una consola, y sobre la estantería 
repose un SingStar, EyeToy o Buzz. cCuando voy a 
de mis amigos nunca falta el karaoke de Sony, nos pasa- 
mos horas y horas cantando hasta que los vecinos nos 
echan a la calle», comenta Berta. <cNo soy muy Jugona, 
aunque pronto tendré una PSP rosa y seguro que no 
la voy a soltar. Es un mundo que me fascina, detrás de 
cadajuego hay muchas horas de trabajo... Un buen vide- 
ojuego tiene un trabajo igual, o más, laborioso que una 
producdón cinematográfíca. Creación de localizaciones, 
puesta en escena, banda sonora, vestuario, guión... iYa 
verás cuando llegue P^b. A Berta le gustan los juegos 
y se dedica a ellos, aunque actualmente lo compagina 
con otros programas, UVE\^ Esta Tarde Con Esta Gente. 
cNo quiero que me encasillen, tengo mucho por delante... 
Algún día me gustaría presentar un Late Night». 


BERTA COLLADO 

ES GUAPA, LE GUSTAN LOS VIDEOJUEGOS Y ES LA PRESENTADORA DE INSERT COIN. ESTUVO CON NOSOTROS EN PLAYSTATION 
SUITE Y NOS CONTÓ CÓMO SE DESENVUELVE EN ESTE FASCINANTE «MUNDO DE CHICOS» 


I POR 

ANA MÁRQUEZ 



■ EN PUYSTATION 
SUITE > Berta visitó 
todas las estancias de 
Suite y no pudo resistirse 
a hacerse una foto con 
los patitos. Y cómo no. 
después, nos echamos 
unas partidas al Motor 
Storm de Playstation 3. 


ls4<Play5tat¡on,2 revista oficial - españa 




ROCKY’ 


CONCURSO 


UbiSoft y Playstation 2 Revista Oficial te ponen en la piel del boxeador más famoso del cine, en su primera incursión en P5P. 
Si quieres conseguir uno de los 5 packs compuestos por 1 Rocky Balboa, 1 camiseta, 1 llavero y 1 póster; o uno de los 5 packs 
compuestos por 1 Rocky Balboa, 1 camiseta y 1 llavero, envía un SMS con la respuesta correcta a la siguiente pregunta antes 

del 20 de marzo de 2007. 


¿Qué actor interpreta a Rocky? 

Silvestre B) Sylvester C) Silver Star 


La mecánica de participación en este concurso es muy sencilla. Sólo tienes que enviar un mensaje de texto desde tu móvil al número 
poniendo la palabra rockypsE, espacio + respuesta correcta. Por ejemplo, si crees que la respuesta correcta es la A. debe- 
rías mandar al número 5575 siguiente mensaje: rockyps2 A 


Coste máximo por cada mensaje l.SO euros ♦ IVA. Válido para todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. ^ . 

dl^éndos. a Sd¡don;Vp;;r;d;s'sX; -cjáDon™S 28009 Madrid. Fecha iiariter 20 de .arao de 2007. 


e admitirán reclamaciones por pérdida de Correos. Se llamará por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrán 
* a base de datos informatizada propiedad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este corv 
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ESTRELLITAS 
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Nunca había estado en nuestra sección 
Andi Watson, aunque no puede decirse que 
no haya sido por lo prolífico de su trabajo: 
Geisha, Sed De Noticias o sus dos entregas 
de Peleas De Enamoradosson sólo algunos 
de los ejemplos de sus historias llenas de lo 
que podríamos llamar costumbrismo urbano. 

Esta vez, el argumento gira en torno a la 
paternidad, las responsabilidades que con- 
lleva y la forma en que cambia la vida y las 
perspectivas de cualquier pareja. 
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GUIÓN Y DIBUJO; ANDI WATSON 
EDITORIAL: NORMA 
P.V.P:12€ 


GUIÓN: PAUL JENKINS 
DIBUJO: DALE KEOWN 
EDITORIAL: NORMA 
P.V.P: 9.50 €. 


Para anticiparse a la expectación que el nuevo título de PS3 (y su próxima adaptación a la gran pantalla} desper- 
ara entre los aficionados a los comics. Norma lanza al mercado una nueva serie trimestral, con material totalmente 
medito en España perteneciente a la colección actual de Jenkins y Keoum. Saldrá a la venta en tomos, en un for- 
mato de prestigio ya que cada uno recoge cuatro comic-booksás la edición original estadounidense. 


CUANDO LOS CÓMICS SE LLAMABAN TEBEOS 

CAPITÁN AMÉRICA ESPECIAL 65 ANIVERSARIO 


GUIÓN: EDBRUBAKER 
DIBUJO: VARIOS AUTORES 
EDITORIAL: MARVEL 
P.V.P: 2.90 € 


Pan.ni Córnics ce ebra el 65 aniversario del nacimiento del Centinela De La Libertad cnn este especial en el que Brubaker 
retrocede hasta la Segunda Guerra Mundial, en una aventura del Capitán y Bucky (dibujada, entre otros, por el español 
Javier Pulido) en \a que, con la ayuda del Sargento Furia y sus Comandos Aulladores han de hacer frente al más mons- 
truoso ataque de Cráneo Rojo jamás lanzado. 


V • 

••• ••• •• 


Líenos 


CHANQUETE HESURRECTION 


AUTOR: RODRIGO DEL LAGO 
EDITORIAL: EDICIONES ATLANTIS 

NÚMERO DE PÁGINAS: 99 
P.V.P: 10 € 


Chanquete Resurrection 



La muerte de Chanquete al final de aquel verano tan azul oculta un siniestro secreto que los 
componentes de la pandilla han estado guardando celosamente durante todos estos años. De 
modo inesperado, un cuarto de siglo después. Tito. Piraña. Javi, Bea y Cía. reciben un extraño 
sobre verde que les invita a reunirse en una mansión abandonada creyendo que uno de ellos les 
ha convocado para rememorar tiernos recuerdos. Lo que todavía no saben es que tendrán que 
enfrentarse a la ira visceral (literalmente) del otro entrañable viejecito del barco. 


L 


LUGARES LITERARIOS A LOS QUE HUIR EN UN CIERRE 


1 W TORA MEDIA 
a EL PAÍS DE NUNCA jamas 

3 ATLANTIS 

4 EL PAÍS DE LAS MARAVILLAS 

5 MACDNDD 


6 EL PAÍS DE OZ 

7 ELPWNETADELPRINCÍPÍTD 

8 FANTASÍA 

8 UESCUEUHDGWARTS 
lO LAÍSLADEGULLÍVER 


•Vi 

• Cv«'#« 
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NOTICIAS 


Cada vez conocemos más detalles 
sotiíe la versión cínematooratica 
de ImMdíJ. (Jue en la silla del 
director se sentaría Jon Favreau 
ya lo sabíamos, pero estos días se 


NACE DRAGON CDMICS: UN NUEVD SELLO MANGA 



A partir del mes de marzo Ediciones B co- 
menzará a publicar manga bajo el sello de 
Dragón Cómics. 

Las tres series con las que arranca la colec- 




ción son Princesa Ai, cuyos detalles te con- 
tamos un poco más abajo; Pie! de Meloco- 
tón: la historia de una niña de nueve años 
y su recien adquirida mascota, un hurón 
llamado Melocotón; y Dramacon, conside- 
rado por la revista Pub/ishers Weekiy como 
uno de los Mejores Cómics de 2005 y que 
arranca con la visita de una guionista ama- 
teur a su primer Salón del Manga... 


Por petición popular, el canal Boomerang 
ofrecerá este mes dos maratones con los 
mejores episodios de La Pantera Rosa 
(10 y 11 de marzo) y Heidi (24 y 25 de 




¿Eres un amante de la nostalgia? 
Pues hazte ya con esta edición 
en 5 DVD de los 52 capítulos de 
la entrañable serie de la Aldea De! 
Arce... ¿O es que ni siquiera sabes 
quiénes son Patty y Bobby? 



Gieeii Laiiteni ya cuenta con su propia 
serie paia móviles De momento no bay 
noticias ile que vaya a lleyar a nuestio 
país, y (le su contenido sólo conocemos 
que siyue la evolución de esle personaje 
tras lo aconlecido en Smllvik 




AUTORES: MISAHO KUJIRADOU, 
COURTNEY LOVE. 

EDITORIAL: DRAGON CÓMICS 
P.V.P: N.D. 


Basado en la vida de la cantante 
Courtney Love (coautora de la 
historia) aterriza en nuestro país 
este shojo manga precedido de una 
gran acogida en los Estados Unidos 
donde existe ya una línea de mer- 
chandising que incluye muñecas, 
pósters, calendarios, puntos de 
lectura y camisetas basadas en su 
protagonista. La serie de televisión 
y la película están en proyecto. 


L _?■ 



POR 

NATALIA MUÑOZ 





Visita la aieb oficial del videojuego para ' 
conocer a todos los personajes, echar un 
vistazo a imágenes in-game, o descargar 
en tu ordenador el tráiler de la versión 
lúdica y varios fondos de pantalla a dife- 
rentes resoluciones. 



merchandi^1íi4 

¿Dónde correrías ante un emiNente" ' * 
ataque zombi? ¿Hacia una corn^ % ^ .v 
saría? ¿Hacia un centro comercial? 
¿Hacia la casa de Iones? Shaun y 
Ed de Zombies Party lo tienen claro: 
¿Qué mejor sitio dónde estar que el 
Winchester, su pub preferido? 
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PARiV estar 

A LA ULTIMA 


LA TECNOLOGÍA SE VUELVE CADA VEZ MÁS SENCILLA, 
ATRACTIVA Y ECONÓMICA PARA PONERTE LOS DIENTES 
LARGOS. ¿PODRÁS RESISTIRTE A LA PODEROSA. PERO 
MINÚSCULA VIDEOCÁMARA DE SONY O AL RELOJ MBW? 
NOSOTROS NO HEMOS PODIDO... 


UN REGALO PARA LA VISTA 

REPRODUCTOR BLU-RAY SAMSUNG OOP 1000 

PARA ENTRAR EN EL MUNDO DE LA ALTA DEFINICIÓN POR LA PUERTA GRANDE. SI BIEN 
ES CIERTO QUE LA CONSOLA PLAYSTATION 3 INTEGRARÁ REPRODUCTOR DE BLU-RAY, 
NO ESTARÁ DE MÁS CONTAR CON UNA SOLUCIÓN ALTERNATIVA PARA QUE MIENTRAS TÚ 
JUEGAS EL RESTO DE LA FAMILIA PUEDA VER PELÍCULAS CON CALIDAD DE CINE. 

EL PRECIO DE MOMENTO ES ELEVADO. PERO LA TENDENCIA ES A LA BAJA. L299 € 



V 

MULTIMEDIA BARATITA 

SUPRATECH VISION ATENA 

HOY EN DÍA. LOS SINTONIZADORES TDT TIENEN PRECIOS 
ASEQUIBLES. TANTO. QUE POR LO QUE HACE POCOS MESES 
COSTABA UN SINTONIZADOR TDT. HOY YA SE PUEDE LLEVAR 
A CASA UN COMBO TDT MÁS REPRODUCTOR DE DVD. ES EL 
CASO DEL SUPRATECH VISION ATENA. QUE INCLUYE LECTQR 
DE DVD COMPATIBLE CON DIVX. MPEG4 O FORMATOS PARA 
IMÁGENES ESTÁTICAS COMO JPEG. 69,9 € 





BUENO, BONITO Y 
ASEQUIBLE 

HDME CINEMA SAMSUNG HTQ100 


UN SISTEMA DE CINE EN CASA IDEAL PARA SALONES 
NO MUY AMPLIOS. O DONDE SE EVITE TENER QUE 
TRABAJAR CQN MUCHOS CABLES. A PESAR DE 
DISPONER SÓLO DE DOS ALTAVOCES Y UN SUBWO- 
OFER, ES CAPAZ DE SIMULAR EFECTOS DE SONIDO 
MULTICANAL GRACIAS A SU AVANZADA ELECTRÓNICA. 
ADEMÁS ES UN SISTEMA ELEGANTE Y CON LÍNEAS 




UNA CAMARA 
PERFECTA 

CAMARA CANRN RIGITAl MUS B50 IS 

AL FIN UNA CÁMARA COMPACTA DE CANON CON 
UN GRAN ANGULAR. CON UN ZOOM DE 28-105 MM 

Y ESTABILIZACIÓN ÓPTICA. YA NO HAY EXCUSAS 
PARA NO DECANTARSE POR ESTA CÁMARA. ADEMÁS. 
GRABA VÍDEO DE ALTA CALIDAD (HASTA 640X480 

Y 30 FPS) PARA GUARDAR ESOS MOMENTOS QUE 
PRECISAN DE ALGO MÁS QUE UNA IMAGEN PARA SER 
RECQRDADOS. PQR SUPUESTQ. EL ACABADQ Y LA 
ELEGANCIA DE ESTE MODELO IXUS 850 IS ESTÁN A 
LA ALTURA DE LO ESPERADO PARA UN MODELO DE 
GAMA MEDIA/ALTA DE CANON. 375 € 



DISFRUTA DE CONTE- 
NIDO MULTIMEDIA EN 
CUALQUIER LUGAR 

NErGEAREVABROD 

UN COMPLEMENTO EXCEPCIONAL PARA CUALQUIER 
HOGAR DIGITAL ES CAPAZ DE REPRODUCIR LOS 
CONTENIDOS MULTIMEDIA ALMACENADOS EN UN 
ORDENADOR DE LA CASA SIN QUE MEDIE CABLE 
ALGUNO EN LA TRANSMISIÓN. EL USO DE TECNO- 
LOGÍAS INALÁMBRICAS DE ÚLTIMA GENERACIÓN 
PERMITE TRANSMITIR SEÑALES DE VÍDEO DE ALTA 
DEFINICIÓN. ADEMÁS. SE PUEDEN VER EN LA TELE 
CONTENIDOS MULTIMEDIA DE INTERNET. 429 € 








SABE-LO-TODO 


RED EliCTHlCA PARA LAS REOES 
DE DATOS 

La tecnología PLC vuelve por sus 
fueros. Ahora llega la nueva generación 
con velocidades compatibles con video 
de alta definición y mayor inmunidad 
frente a interferencias. Una forma fácil 
de crear una red local en la casa sin 
instalar cables adicionales. 


PANTALLAS OLED 

Si bien la tecnología LCD mejora, llegan 
otras que harán palidecer a las pantallas 
de hoy. Las pantallas OLED presentadas 
recientemente por Sony son un prodigio 
de colorido, brillo y contraste. 






, 4 . 
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TEXTO POR 

MANUEL ARENAS 



DIRIGE LA PELICULA DE TU VIDA 

VIDEOCÁMAHASQNY HYH-A1E 

51 EL CINE ES UNA AFICIÓN SERIA. O BUSCAS UNA CÁMARA QUE VAYA ALGO 
MÁS ALLÁ DE LA MERA GRABACIÓN DE LAS VACACIONES, LA VIDEOCÁMARA 
HVR-AIE ES TU ELECCIÓN. A MEDIO CAMINO ENTRE EL MUNDO PROFESIONAL 
Y EL DE LOS ENTUSIASTAS, PERMITE GRABAR EN FORMATO NATIVO DE ALTA 
DEFINICIÓN. INCLUYE UN MICRÓFONO PARA LA CAPTACIÓN MÁS FIDEDIGNA 
DEL SONIDO AMBIENTE, ASÍ COMO UN TAMAÑO COMPACTO Y GRAN LIGEREZA 
PARA PODER TRANSPORTARLA CON FACILIDAD. 2J50 € ♦ IVA 


/ AURICULARES 
BLUETOOTH Y 
ADEMÁS ESTÉREO 

PLANnumCSFULSAHZGO 

UNOS AURICULARES BLUETOOTH SUMA- 
MENTE VERSÁTILES. SU TECNOLOGÍA 
i ESTÉREO PERMITE DISFRUTAR DE AUDIO 
\ DE ALTA CALIDAD AL MISMO TIEMPO 
\ QUE SE PUEDE USAR PARA RECIBIR 
\ Y CONTESTAR LLAMADAS EN EL 

MOVIL SU ELEVADA CALIDAD 
DE AUDIO ES IGUALMENTE 
VÁLIDA PARA USAR ESTOS 
AURICULARES CON UN ORDE- 
I NADOR CON CONECTIVIDAD 
J BLUETOOTH. MÁXIMA COMO- 
/ DIDAD Y LIGEREZA. 70 € 


ME LLAMO BONO, 
JAMES BONO 

RELOJ BLUETOOrHMBW-IOQ 

EL RELOJ DE JAMES BOND. TECNOLOGÍA Y 
ELEGANCIA SE COMBINAN EN ESTE MODELO i 
OUE TE PERMITIRÁ CONTROLAR EL TELÉ- I 

FONO MÓVIL A DISTANCIA. YA SEA PARA M 
SABER QUIÉN TE LLAMA. RECHAZAR M 
UNA LLAMADA POCO OPORTUNA O 
SABER SI LLEGA ALGÚN MENSAJE. 

PODRÁS MANTENER TU MÓVIL EN SU 
FUNDA O EN UN BOLSILLO. ASIMISMO, 

PODRÁS CONTROLAR LAS FUNCIONES 
DE REPRODUCCIÓN DE AUDIO DEL 
TELÉFONO A TRAVÉS DE ESTE RELOJ / Wi 
BLUETOOTH. 300 € / W 


TECNOLOGÍA DE IZO HZ 

Las pantallas LCD ya no ' 
tienen nada que envidiar a '' 
las de plasma, al menos en 
cuanto a la nitidez. Gracias 
a la tecnología de 1ZG Hz 
evita parpadeos y el efecto 
«barrido» en escenas con 
mucha acción. 


digital hd video camera recorder 
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OPEL I CORSA 

commBUA 


OPC 


I COORDINADO POR 

MOTOR ZETA 






i£ 


UG 


YO 




MOTOR: 1 .6 LITROS (4CILINDROS) 

POTENCIA: 192 CV 


ACELERACIÓN 0-100 KM/H: 7 ,2 S 
VELOCIDAD MÁXIMA: 225 KM/H 
CONSUMO MEDIO (L/ioo KM): 7,9 


PRECIO; NO FIJADO POR EL FABRTCANTE 


www.opel.es 


Las marcas ya no saben 
qué inventar para atraer 
a sus filas los posibles 
compradores. A veces 
uno llega a pensar que 
no son muy racionales 
algunos de los pro- 
ductos que fabrican, 
pero al final parece que 
el tiempo les da la razón y 
que cuando han apostado por 
un automóvil tienen bastante 
claro a quién va dirigido. Este 
Corsa tan potente, de líneas 
agresivas y deportivas, es un 
auténtico misil de crucero. 
Ideal para esos conductores 
con un nivel de conducción 
alto porque esta máquina es 
capaz de alcanzar los 225 


EL CONTROL DE ESTABILIDAD SE 
PUEDE DESCONECTAR 


kilómetros por hora en un abrir 
y cerrar de ojos. 

Para que este deportivo se 
pueda domar, los técnicos de 
la casa han rebajado el chasis 
y, cómo no, han rediseñado 
muelles y amortiguadores 
con respecto al Corsa normal. 
Por dentro, lleva asientos tipo 
Recaro, agujas de color rojo 
en la instrumentación, volante 
forrado de cuero, pedales de aluminio, anillos croma- 
dos en los marcadores y muchos más detalles que lo 
hacen muy atractivo. Por fuera destaca el alerón y los 
neumáticos de perfil bajo. 


FORMULA UNO 




MCLAREN 

MP>I/E2 

El 18 de marzo en Australia, en el primer Gran Premio 
de la temporada, Fernando Alonso tendrá que empezar 
a demostrar que el cambio de escudería y de montura 
ha sido un acierto. McLaren adoleció de fiabilidad en 
2006. ¿Pasará lo mismo en 2007? 
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Rockstar y Playstation 2 Revista Oficial quieren que te sientas como en Bulloiorth Academy re- 
galándote una equipación completa para emular a Jimmy Hopkins en un día cualquiera de escuela. 
Si quieres conseguir uno de estos 25 packs, tan sólo tienes que enviar un SMS con la respuesta 
correcta a la pregunta que te formulamos más abajo, antes del 20 de marzo de 2007. 


5) Play5tation®2 


¿Cómo se ha llamado el Juego en 
Estados Unidos? 

A) Bulla 

B) Bullfight 

C) Bully 


La mecánica de participación en este concurso es muy sencilla. Sólo tienes que enviar un mensaje de texto desde tu móvil al número 
poniendo la palabra canisps2, espacio + respuesta correcta. Por ejemplo, si crees que la respuesta correcta es la A, debe- 
rías mandar al número 5575 siguiente mensaje: canisps2 A 

Coste máximo por cada mensaje 1,20 euros ♦ IVA. Válido para todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán reclamaciones por pérdida de Correos. Se llamará por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrán 
publicados en próximos números de la revista. La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Sus datos serán incorporados en una base de datos informatizada propiedad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este con- 
curso. y para informarle de futuras promociones. Usted podrá ejercitar los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. c/O’Donnell 12 28009 Madrid. Fecha límite: 20 de marzo de 2007. 





SERA PORQUE ESTAMOS NERVIOSOS POR LA LLE- 
GADA DEPS3 O PORQUE YA ESTAMOS OLIENDO LA 
. PRIMA\/ERA, Y AQUELLO DE QUE LA SANGRE ALTERA 
YA ESTÁTHACIENDO ESTRAGOS ENTRE REDACTORES 
i y FAMOSOS, PERO CADA VEZ ESTAMOS UN POCO 
I MÁS CHIFLADOS. Y PARA MUESTRA QUÉ MEJOR QUE 
' ESTAS SINGULARES ESTAMPAS... 


^usstfd fevistd 


múisco. 


SANTIAGO HERRERA CABRERA [CUENCA] 
ROBERTO LOPEZ FERREIRO [LUGO] 

JUAN IGNACIO LOPEZ ARRIBILLAGA [GUIPÚZCOA] 


CONCURSO XPLOSIV 

JOROIMORUN MARIN [BARCELONA] 

ANA CABEZAS MAIRE[MAORIDI 
MONTSE CUSSO PORREOÚN [BARCELONA] 
ANTONIO FERREA BOSCH [VALENCIA] 
DAVID FERNÁNOEZOIAZ [BARCELONA] 
JOSE Mí VILAGRASAJOVER [LERIDA] 
STELIAN OBREJA [CASTELLDN] 

JAVIER ARELLANO LOPEZ [TOLEODl 
ALBERTO CRESPO LOPEZ [ALICANTE] 

JOSE M« MACHO MORENO [SEVILLA] 
ALEJANDRO GOMEZ MARTÍNEZ [MUROA] 
ROSARIO BOTELLA HIGUERAS [VALENCIA] 


CONCURSO RISING STAR 

ALVARO CANTERO LOZANO [GUAOALAJARAl 
LARTAUN ZINHUNEGI ULACIA [GUIPÚZCOA] 

ANGEL COBOS RUiZ [ZARAGOZA] 

DIEGO RICO JIMENEZ [LERIDA] 

ENRIQUE RODRIGUEZ BARRERA [FUERTEVENTURA] 
ANTONIO AMAOOR AGUILERA [MALLORCA] 
EDUARDO SANTANA JIMÉNEZ [GRANAOA] 

JOSÉ ARAGÓN FLORES [BARCELONA] 
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Reai Artista 


Títuio 




p^csrsrcMP] 


FORMO 

rfUMAR 




91237 

89861 


Envía 


En Bikini, envía STILO CHICASENBIKINI al 5888 


®€tSí» 


t Como en un mar... 

> Rebelde 

\ Cosas de crios ^ 

) Solo quédate en... 

\ Silencio 

» No te vistas que no... 

\ Caminos de ida y... 
l Criticar por Criticar 
: Dejame verte i 

\ Salve del Ole f 

\ Labios compartidos 
' A\e muero 

Te entiendo 

► Soy Mi ñero I 

' Te busque 

i A la primera persona 
i Muñeira De Chantada 
\ Self control 

t Perdida 


STiLOiSissaa 

^j: Envía STIL0 1935 al 5888 para que los fondos 
e iconos de tu móvil se cambien por PERRITOS 


90623 H.O.C.del Betis 90895 Patience 90669 Chasing Cars 91103 Noche de sexo 

89601 H. O. C. Del Sevilla F.C. 90672 Breakingfree 89017 One 86973 Ella y yo 

84932 Real Sociedad 84624 The trooper 84699 Highway to hell 89596 Tu gatita 

85220 Himno de la legión 91018 The Sai nts are Corning 80111 Sweet child o' Mine 88189 Rompe 

85507 Partido popular 80726 No woman no cry 80277 Nothing else matters 89514 Angeliro 

84362 Champions League 88145 Dont cha 89075 Mips dont lie 85991 Rakata 

84490 Asturias patria... j " I i' I L B i 

82123 Athletic De Bilbao t" k I ñ I ki I M fmVl L*J k I ^ I 

83188 Real A^drid BEBE **Acofa6^ carcajada de un’BebiT^cíoso'^rtíéndose 84226 Cafe del mar 

83808 Himno de España TOCAHUEVOS Estu jefe para tocarte los huevos 88731 Satellites 

84436 Centenario R.Madrid ELCAUDILLO Discurso de Franco: "...España es una nación grande..." 89738 Discoteka 

84489 Els segadors ORGASMO Esta chica se lo está pasando muy bien... 85048 Enjoy the silence 04 

84446 Cara al sol GALLINA Gallina imitando a... ¡Un Formula 1! 80056 Insomnia 

82124 Atlético De AAadrid GITANO Richard coge ‘Iteléfono que viene ’lpayo verde... 91 21 3 Crazy Frog in da... 

84494 La internacional TARZAN El famoso grito del rey de la jungla ¡Igual que en la peli! 85285 Adagio for strings 

84094 Himno de riego TELEFONO Para que tu móvil suene como el de casa de tus abuelos 89660 Summerlove 

^821 72 Barcelona Ej: Envía GUAY ORGASMO al 5B88 y te pondrás a 100 cuando te llamen 89626 World hold on. 


Posibles: 


37658 


36497 


41047 


41 272 


37026 


43062 


35427 


38917 


46953 

Envía 


Código 
FOTO o 
VIDEO 


41 104 


84724 

80082 

83754 

84064 

84759 

84207 

80108 

83737 

80096 

80044 

84067 

84966 

80017 

83883 

84937 

84560 

84940 

85606 

85529 


47271 


Ej: Envía COMIC 41546 al 5883 para recibir los perritos 


35332 


El bueno, el feo..7 
La pantera Rosa 
Pesadilla antes de... 

Star Wars 
Gladiator 
El Padrino 
Benny Hill 
Dragón Ball Z 
Pulp Fiction 


El Exordsta 
24 - Serie TV 
AAision imposible 


Kill Bill 
Curro Jiménez 
Sexo en Nueva York 
Vals de Amelie 
El ultimo mohicano 


88 

E¡: Envía CUAY 88140 al 5888 para escuchar besos 


POU'OtJiOS. 30M0 OSPEa.es MUSiC*p£Al POTOS AMMApiOfiES v VABgCS «eteeiri mfew tia ea n-cjea w :ar »rc< eor’.«'<aoi . 
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1056 2373. 3C07) Lg U6150 Om iQSai. BWcroia C39S (Solo 1056 3<lw.9¡ 


3.3C07) LgueiSOOmiCaai.iBeicroiaCJeS (Solo 1056 

9&«6t -d>5«Olte8. iw.'>-tíies . 'Sla. ÍMMiCOlCOt V^JI50<010&8.3(F9I VÍWO'SOIOI'JM aeC' 36».. 3 

Í10O ÓIÍH-tSeio 1056, 3S07. 9595). 6*0:(3aoi05(i 3507 J5SS. «aliso» 10^^7 95E5). 6111 .Ssto 1056 9565: Ói3i iSo-e i058 3W’ J565 .Í-: >c: 
6630 6670 6660. 6«:0 (Sao 1056. :07« 3607| 1C58. :079 3607 t:;00 (SOj 1056 1079 '250 i3oo i»6 :C!^. ':60 , 9oc ’ 558 Ord 36-:' 


19565., C550 ET70 


ií5--eí5C.S3e ’OSft 386346^ 
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